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EXPLICACION DE LOS TERMINOS Y DE LOS SIMBOLOS

El término “jADVERTENCIA!” indica instrucciones con respecto a la seguridad personal. Si no se siguen dichas instrucciones, se pueden ocasionar
lesiones o la muerte.

El término “jPRECAUCION!” indica instrucciones con respecto a posibles dafios al equipo fisico. Si no se siguen dichas instrucciones, se pueden
ocasionar dafios al equipo que pueden no estar cubiertos por la garantia.

El término “jIMPORTANTE!” indica instrucciones o informacion que son de vital importancia para completar satisfactoriamente el procedimiento.
El término “NOTA” se utiliza para indicar informacion adicional de utilidad.

La intencion del simbolo de un rayo con punta de flecha dentro de un tridngulo equildtero es alertar al usuario de la presencia de voltaje
“peligroso” no aislado dentro de la caja del producto, que puede ser de suficiente magnitud para constituir un riesgo de descarga
eléctrica a los seres humanos.

El propdsito del signo de exclamacion dentro de un tridngulo equildtero es alertar al usuario de la presencia de importantes
instrucciones de seguridad, operacion y mantenimiento en este manual.

A INSTRUCCIONES IMPORTANTES DE SEGURIDAD &

WARNING!: PARA EVITAR INCENDIOS O DESCARGAS ELECTRICAS, NO EXPONGA ESTE EQUIPO A LA LLUVIA NI A LA
HUMEDAD. La temperatura ambiente maxima de funcionamiento es de 40 °C (104 °F).

WARNING!: NO DEJE LA FUENTE TouchMix-8 / TouchMix-16 DE ALIMENTACION ELECTRICA SIN SUPERVISION AL ESTAR
ENCHUFADA. Desenchufe siempre la fuente de alimentacion de la toma de corriente eléctrica inmediatamente después del uso.

Lea estas instrucciones.

Conserve estas instrucciones.

Siga todas las advertencias.

Siga todas las instrucciones.

No use este aparato cerca del agua.

No sumerja el aparato en agua o en otros liquidos.

No use ningun aerosol, limpiador, desinfectante ni fumigante en, cerca o dentro del aparato.

Utilice un pafio seco para su limpieza.

9. No obstruya ninguna abertura de ventilacion del aparato. Instale el equipo segun las instrucciones del fabricante.
10. Mantenga todas las aberturas de ventilacion libres de polvo u otras sustancias.

11.No lo instale cerca de fuentes de calor tales como radiadores, salidas de aire de calefaccion, estufas ni otros aparatos (incluidos otros
amplificadores) que produzcan calor.

12.Para evitar el riesgo de sufrir una descarga eléctrica, el cable de alimentacion deberd conectarse a un receptaculo de toma de corriente de la
red principal que cuente con una conexion de proteccion a tierra.

13.No anule la caracteristica de seguridad del enchufe polarizado o con conexidn a tierra. Un enchufe polarizado tiene dos clavijas, una mas ancha
que la otra. Un enchufe con conexion a tierra tiene dos clavijas y un tercer terminal de conexion a tierra. La clavija ancha o el tercer terminal
se proporcionan para su seguridad. Si el enchufe que se le proporciona no cabe en su toma de corriente, consulte con un electricista para
reemplazar la toma por una adecuada.

14.Proteja el cable de alimentacion para que no lo pisen ni pellizquen, particularmente en los enchufes, los receptaculos y el punto en donde estos
salen del aparato.

15.No desenchufe la unidad tirando del cable; en su lugar, hdgalo sujetando el enchufe.

16. Utilice solamente las piezas y/o accesorios especificados por el fabricante.

17.Desconecte el aparato durante tormentas eléctricas o cuando no lo vaya a usar durante periodos prolongados.

18.El mantenimiento técnico debe realizarlo Unicamente personal cualificado. Es necesario reparar al aparato si este sufre algin desperfecto,
por ejemplo si se dana el cable de alimentacion eléctrica o el enchufe, cuando se derramen liquidos o caigan objetos sobre el aparato, si este
ha estado expuesto a la lluvia 0 humedad, cuando no funcione con normalidad o cuando se haya caido.

19.El acoplador del equipo, o el enchufe principal de c.a. (corriente alterna), es el dispositivo de desconexion de la linea principal de c.a. y debe
quedar completamente accesible después de la instalacion.

20.Cumpla con todas las normas locales vigentes a este respecto.
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21.Consulte a un técnico profesional autorizado cuando surjan dudas o preguntas referentes a la instalacion fisica del equipo.

22.Inspeccione el aparato, incluida la fuente de alimentacion eléctrica, en busca de signos de desgaste externo o dafios. Todos los dafios al
aparato deberdn ser reparados inmediatamente por un centro de servicio autorizado de QSC o por un distribuidor internacional de QSC.
El incumplimiento en realizar las reparaciones necesarias podria provocar dafios adicionales o riesgos a la seguridad. Si no se realizan las
reparaciones necesarias, se anulard la garantia limitada y QSC no serd responsable de ninguna lesion, dafio o perjuicio relacionado que suceda
como consecuencia de no realizarse tales reparaciones.

Mantenimiento y reparaciones

requiere métodos de mantenimiento y reparacion especialmente adaptados. Para evitar futuros dafos en el equipo, lesiones a las
personas y/o provocar otros riesgos de seguridad, todo el trabajo de mantenimiento o reparacion en el equipo solo deberd realizarlo
un centro de servicio técnico autorizado por QSC o por un Distribuidor Internacional autorizado de QSC. QSC deniega toda
responsabilidad por cualquier lesion, perjuicio o dafios relacionados en los que se incurra por no facilitar el cliente, propietario o
usuario del equipo dichas reparaciones.

j WARNING!: La tecnologia avanzada, por ejemplo, el uso de materiales modernos y componentes electronicos potentes,

Declaracion de la FCC

NOTA: Este equipo ha sido probado y se ha determinado que cumple con los limites de un
& dispositivo digital Clase B, en virtud de la parte 15 de las reglas de la FCC.

Estos limites estdn disefiados para proporcionar una proteccion aceptable contra interferencias perjudiciales en una instalacion residencial. Este
equipo genera, utiliza y puede irradiar energia de radiofrecuencia y por lo tanto, si no se instala y utiliza de conformidad con las instrucciones,
podria causar interferencias perjudiciales para las radiocomunicaciones. Sin embargo, no hay garantia que no ocurrird interferencia en una
instalacion en particular. Si este equipo interfiere con la recepcion de radio o television, o cual se puede determinar encendiendo y apagando el
equipo, se recomienda al usuario que trate de corregir la interferencia con uno de los siguientes métodos:

e Reoriente 0 cambie la posicion de la antena receptora.
e Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.
e Conecte el equipo a una toma de corriente de un circuito diferente al que esta conectado el receptor.

e Consulte al distribuidor 0 a un técnico de radio o TV para solicitar ayuda.

Garantia

Para obtener una copia de la garantia limitada de QSC, visite el sitio web de QSC, en www.gsc.com


http://www.qsc.com

Contenido

Mantenimiento ¥ FeParaCioNeS . ... .uuviier it rintiaarasnsaansaasssnsssnssasssnsssnsansssnssnnssnns iii
Declaracionde laFCC ..........oiiiiiitiiii et it aesasaasansansassnsansansassnssnsansassnsnnsnnss iii
T T - i
Guia basica del TOUChIMIX®.......ccviiii e 1
Registro y actualizacion............cieiiiiiiiiriririiiasasasanansasasasansasasasansnsasasssnnsnsnns 1
Contenido de la caja del TouchMiX-B0 Pro. .......coiviiiiiiiirnrinrsarnarnnrassnssnssnssssnssnssnsnnnns 1
Contenido de la caja del TouchMix-8 / TouchMix-16 ...........c.cciiiiiiiiiiiiiiiaiiiasssasiassanssnnnins 1
Acercadeestemanual ...........cciiiiiiiiiiii i e 1
Procedimientos iniciales .........ccoiiiiiiiiiiiiiiii et i e 1
Apagar el Modo demMOSEraCION. &« s s s« s s s s s ssssssssssssnnnnsssssssssssnnssssssssssannssssssnssnnnnnnsss 1
Cargar una escena de fADMICE « s s v v v s s s s s s s essnnnsnnsssssssnssnnnnssssssnsnnnnssssssssnnnnnnsssssnnns 2
GUB BS UNA BSCENAT 4t s u s s sssanssnsnsssnnnsssssnsssnnnssssnsssnsnssssanssssnnssnnnssssnnssnnnnss 2

Hacer una mezcla utilizando preajustes de fAbrCA « v v e s e s sssssssssssssssssrrrssssssnsnnnnnnnnns 2
Salidas AUXIIIANES w s s s e s s s ssnnnsnannnsssssnssnnnnssssssnnssnnsssssssnsssnnnssssssssnnnnssssssnnnnnnns 3

[ =T T 3
Poner nombre a los canales (0 mezclas) de efeCt0S: « s s s s s s s snnnnsssssssssnsssssssssssrrrrssssssssnnnnnnnnns 4

Uso del aSiStente 08 FX uuusussuussnsssssseeesnsssssnnnnnnnnsssssssssssssnsssssssssnssssssnnnnnnnnnnns 4

Uso de la pestana FX del canal de entrada. s v e s s sssssssassusssanssnnrnnnssssssnnsnssssanssnssnnssnnsnnnsns 4q
Corrector de 1a afinaCiOn s s s s s e susssnnasssssssnsssnnnsssssssssnnnnssssssnssnnnnsssssssnnnsnnsssssssnns 5

Uso del corrector de afinaCion . s s s s s s s essssssnsnsssnnnssssnnsssnassssnnsssnnsnsssnnssssnnssnnnnsnns 5

Usode lapestana FX del Canal s uuussusssssrrrrrssssssssnnnnnnsnssssssnssssnsssssssrsnsssssssnnnnnnnnnns 5
Utilizacion de 1a vista FX OVEPVIEW . a e e s s s s ssnssnnnnsssssnnnssnnsssssssnssnnnsssssssnsnnnnssssssnnnnnnns 6
Grupos de SilenCiation . ......vueie i eisiesn i rasassntnrasasasiarasasantara ettt 6
T T T L= 0 L 7
Subgrupos (solo TouchMix-B0 Pro)........ciiiiiiiiiiiiiiiaia it rassassasaasassassasansssssssnssnsnns 7
Uso de auxiliares como subgrupos (solo TouchMix-8 y16) ..........c.iiiiiiiiiiiiiaiiiernnrrnassnnsnnss 8
1V L= 0] F= =T I 1T o o 2 8
Guardar el trabajo COMO UNA BSCENA. ... ...t vierrerrnnrrnnrrnnrnnnrnnsranssnnsansrsnsssnssnssnnssnnssns 9
Pruebade sonido.........cciiiiiiiiiii it i i i i a s a e a s a 9
Uso del TouchMix® con amplificadores y altavoces ASC + v vvuvrsaasusrrsassnsrsnasnssssasssssssnssnnssnnnns 9
\entana emergente de ganancia y preajustes de altaVoCeS « s s s s s sssssssssssssssssssnsssnsssssrrrrssnnns 10
Seleccione un preajuste de altavoceS ASC +euvv s s assnsrsnasssrssnssssssnnssssssnssnsssnssnnssnnnss 10

Ajustes del amplificador GXD de QSC v v v sssusssssrrrrsssssssnnnnnnnnsnsnsssssssssssnnnnnssssrrsnnnns 10
Phantom Power (+48V) . s s s v s s s s s s s ssssss s s s s s s ssssssnnnnnnnnsssssssssssssssssssssssnsssssnnnnnnnnnns 10
Trabajar CoN 1S BNEPA0AS & s s s s s s wsssnssnssssnsnssssnnssssssnssssssnssssssnnssssssnnssssssnssnnsnns 1
Modos simplificado y AVANZA00 s s s s s ssssssseerrrsssnsssnnnnnsssssssssssssssssssssssssnssssssnnnnnnnnns 1
Mezclas auxiliares (Monitores de ESCENANIO) « « v« s s s s s s sssssnnnnnssssssssssssssnsssssssrrnssssssssnnnnnnns 1
Entrada @ entrada. v v e e s s s essnnssanenssssssnssannnsssssannnnnnnssssssnnssnnnnsssssnnnnnnnns 1

MEeZCla CON 105 fAOBMNS 4 4w wxxx s s e e s ssssssnnnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnsssssnsnnsns 12



Procesamiento 08 SAlItA wa s s s s s s ssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnsssnsnsnssnnssss 12

PESEANA OVENVIEBW x4 s v s v s s s e s s s s ssssssnnnssssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnssssssssssssssss 12
ST 8 12
Pestana GEQ «u s s s v vuuunnnnnsssssssnnsnnnnsssssssnssnnnsssssssnsssnnnssssssnssnnnnsssssnnnnnnnns 13
Pestana Anti-FEedback. s s s e essssssnsusaannsssrrsnnsnssnnsssssssnnssnnnssssssnssnnnnsssssnnnnnnnns 13
PEStANA LiMIEE s s a a w wwwwx e e e e e s s e s s s s snnnnnnsssssssssssssssssssssssssssssssssnnnsssssssssnnnssss 13
Pestana Auxes (solo TouChMiX-30 Pro) w s e e e ssssssssssssnnsssssssssssssssssssssnnnnnnnsnsssssnnnnnsns 13
T =T =111 7= 14
T 112 T T 0] 1 14
0o 15
Reproduccién y mezcla de variaS PiSEAS « s s e e e s asssssssssssssssssssssssnsssssssssnnnnssssssssssnnssss 17
MEBZCIA 4 e et s v e s e s swe s n s sns e s na s s s naanssssnassssssnssssssnsssssssnasssssnnssnssnnasnnsnnnnss 17
T 7= T I 17
Sistema antiaCople. .. .....ovviir ittt i i i a s 18
Hacer saltar los acoples en el sistema de manera ManuUal « s vvsessessssrsnsasssrssnssssssnassssssnssnnssnnnns 18
Utilizar el Asistente antiaCoPIES s s s s s ssssssrrsssssssssnnnnnnssssssssssssssssssssssssnsssssssnnnnnnnns 18
Lista de verificacion anterior al asistente antiaCoPIES:: v s s s s s s s s e rsnsssnsnnsssssssnssnnnnsssssnnsnnnnns 18
Informacion adicional sobre el sistema aNtiACOPIE s v v v s s s s s e rssunnnanssssrssnssannnssssssnnnnnnnsssssnnnns 19
Analizador en tiempo real (RTA) ......ocviitiiierir i raasraarranrsanraasranssanrsnssransssnrsnnsnnsss 19
£ (=T Lo = T T =T 20
T T =T 21
Matriz de conexiones (solo TouchMix-30 Pro). ........coeieiuriririrnnrnrnrnrnsrnsarsssssnsnsssssnnsns 22
Asistente de adaptacion de la ecualizacion al recinto. ..........ccoiiiiiiiiiiiri i iiierarararanrnrass 23
TOUCHMIX-30 PO s s s v v v v e e sssssnnnnnnnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnsssssssssssnnsns 23
TouchMix-8 0 TOUCHIMIX=TB 4+« 4 s s s s s s s s suunsssnnnsssnnnsssnnnsssnnsssnsnsssnnnsssnnsssnnnsssnnnssnnns 23
Botones de USUArio .. ....vueusinennrnernsinssnssassniansassnssnmassassnssnssssnssnssnssnssssnssnsnns 24
Control MIIDI. ...ttt et is i sansanssnnssnnssnnsnnssnnssnnsanssnnssanssnnsnnnsnnsss 25
2= o 11T - T 25
Monitor (solo TouchMiX-B0 Pro). .......coiiiiiiiiiii i iia i e ssa st snasssnsaassnnssnnssnssnnssnnnans 26
Monitor (solo TOUChIVIIX-TB) . . .......cciiit it ie i sanssanrnnssnnssnnrnnssnnssnnsnnssnnssnnnnns 26
Solo In Place (SIP) (solo TouchMix=30 Pro)........couveiurirnnnerarnsnssnrnsassssssnsnssssssnsnrnsnnns 27
Manual de referencia del TOUChMIX........oovieiiiiiii e, 27
Procedimientos iniciales ..........c.cooiiiiiiiiiii it iie it e it e r s aaas 27
Controles del panel superior y del dispositivo remoto (TouchMix-30 Pro) cousssseessssrsassssrsnasssssnnssnsnss 27
Panel posterior (TouChMIiX-30 Pro)s s s s s v ss s s e e essssssssnnnnnnansssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnns 28
Parte izquierda de la superficie de mezcla
el TOUCHIMIX=T8 4 e o s s st e s sus e s nannsessnnsssssnsssssssnsssssssnssssssnnssssssnssnssnnnsnsssnnnsnnss 29
Parte izquierda de la superficie de mezcla del TOUChMIX-8 .o v v vt v e essnrrsnsnsrssessnssssnssssssnssnnssnnnns 29
Parte derecha de la superficie de mezcla del ToUChMIX-18 44ttt e e s s ssssssnnnssssssssssrrrrssssssnnnnnnnnnns 30
Parte derecha de la superficie de mezcla del ToUChMIX-8 4 s s s e e e s aasassssssssssssssssssssrrrssssssssnnnnnnns 31
Panel posterior (TOUChMIX-TB) & s st s s asusssnansnsssnnsssssnnssnsssnssassssnnsssssnnssnsssnssnsssnnnss 32
Panel posterior (TOUChMIX-8) v v s ussuussssserrrnnsnnssnnnnnnnssssssssssssssssssssssssnrnssnsnnnnnnnnnns 32



TouchMix-30 Pro ESPECIfiCACIONES « « s s s s s s s s ssssssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnssssssssssnnssns 33

Especificaciones del TouchMix-8'y el TOUChMIiX-T6. « + « 4 4 s s s s e e anannsnssssnnnssssssssssssssssssssnnnnnnnnnns 35
Lista de funciones del ToUChMIX® . v s v v s e ssussaansusensananssssnasssssnassnsssnassssssnssnsssnnssnssnnns 37
Barra de Navegacion .........vuvuiieieiar it e 39
Controles del CNAI v s s s s s s sssunsnnnnsssssssssssnsssssssssssnnssssssssssnnnsssssssnnnnnnsssssssnns 40
Canales de entrada .....uuueee et ttniiin s s s sssasannnssssssansnnnnsssssssnssnnnssssesnssnnnnnsnns a1
INPUE Channel = OVENVIEW « s s s s s s s s s s wwxx s s e e s s s s s s s s ssnnnnnnssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnns 41
INput Channel — ANalog TriM s s s ssssssseeensssssnnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssnsssnnnnnnnnnnnns 43
INPUE Channel — EQ 4w s v u v s s s e nnnnnusssnnssssssnssssssnsssssssnsssssssnssssssnnssssssnssnssnnnnss 44
INPUE Channel = COMI PSSO s & s s s s+ s s s s s s s s s assssssnssssssssssssssssssssssssssssssnssssssnssnsssnssss 45
INPUE ChanNEl — GAEE & s s s s s s s s s s s s s s s ss s s s e enssssnnnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssnsssnnnnnnnnnnnns 46
INPUE Channel — FX SBNAS + 4 s s vuu e s sannunsesnassssssassssssnssssssnnssasssnnssssssnnssssssnssnnsnnnnss 47
FX Signal FIOW s s s s s v v s s e e e e e e essnnsnnnnnnnnnssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnsssssssnnnssns 47
INPUE Channel — AUX SENOS & s s s s s s s s s s ww s s s s e s ssssssssnnnnnnnsssssssssssssssssssssssnssssssnnnnnnnnnns 48
Esquema de 105 canales auXiliarES « « s s s s s s s s nsnnssssssssssssssssssssssssssnsnnnnnnnnnssssssssnnnnnns 48
INPUE Channel — PrESEES: s v v s s s s s s s s s ssusssnnssssssnssssssssssssssnsssssssnssssssnnssssssnssnsssnssss 49
INPUE Channel — SEHUD & s s s s s s s s s s s ssssssseeenssssnnnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssnsnsnnnnnnnnnnnns 50
Canalesde Salida ...........ccoiiiiiiiii it it it e i snassanraasranssnnsaanranssansannrannrnnrss 51
OutpUE ChanNEl = OVENVIEW a  x s s s s s s s xxxx s s s s s s s s s s ssssnnnnnnssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnns 51
Output Channel — GEQ s s s s s sssussssssssseeersnsssnnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssnssssnnnnnnnnnnns 52
Output Channel = PEQ s s s s s s s ssussssssssssssssssssnnnssssssssssssssssssssssssssnnsssssnnnnnnnnsns 53
Output Channel — Compressor/ LiMIGEN & s s s s s ssssssnssssssssssssssnsssssssssssssssnssssssnssnsssnnsss 54
Output Channel — Anti-FEEdDACK s uusssseerrrrssnsssnnnnnnsssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnns 55
Output Channel — Auxes
(5010 TOUCHMIX-30 Pro) & s s s s s s sssssssssssesenssssnsnnnnnsnsssssssssssssssssssssssssnsssnnnnnnnnnnnns 56
OUEPUE Channel — PreSBiS s s s s s s s s s s s wwww s s e s e ssssnsnnnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnnns 57
Output Channel — SetUP/DElaY s s s v s s v ssssseeersssnssnnnnnnssssssssssssssssssssssssssnsssssnnnnnnnnnns 58
OUtPUE — SPEaker SEEEINGS s s s s s s s s s wxx s s s s s sssssnnnnnnnnnnnssssssssssssssssssssssssnsssssnnnnnnnnnss 59
Ajustes del amplificador GXD v s e ususssansnsssnasnssssnnssssssnssssssnssssssnnsssssssnnsasssnnssnssnns 59
Enel amplificAdor GXD s v uus e e e e s sssssnnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssnssnnnnnnnnnssssssssnnnnsns 59
EN €l TOUCHMIXa 4 s st v s s s ss s enssssannnnnnnsssssnnnnnnnnssssssnnnnnnnssssssnnssnnnnsssssnnnnnnnns 59
Vista general de 105 AUXIIBrES « « s s s s s s s s ssssnnnssssssssssssssssssssesnsssnssnnnnnnnnnnnnnsssssssnnnsnns 60
=TT« T T T - 61
SUD GrouUp — OVEPVIBW & s s s s s s s s s s s s wxw s s e e s s s s s s s s s s snssssssssssssssssssssssssssssnsnsnsnnnnnnnnnss 61
Sub Group — PEQ
(SO0 TOUCHMIX-30 PrO) s s v s s e s s s st ssannusssnnnnssssnssssssnsssssssnssssssnnssssssnnssssssnssnsssnssss 62
Sub Group — Compressor/Limiter
(5010 TOUChMIiX-80 Pr0) &« s s s s s s s s nnnnssssssnnnnnnnsssssssnnssnnsssssssnssnnnnssssssnnnnnnnssssssnnns 63
Sub Groups — FX Sends
(5010 TOUChMIX-30 Pr0) s s s s s e s s us e nsannnssnnansssssnnsssssnssssssnnssssssnnssssssnnsssssnnssnssnnnnns 64
Sub Group — Auxes
(SO0 TOUCHMIX-30 PrO) s s v s s e s ss s ssannusssnnnnssssnnsssssnsssssssnssssssnnssssssnnssssssnssnsssnssss 65
Sub Group — Presets
(5010 TOUChMIiX-80 Pr0) &« s s s s v s ussnnnnssssssnnnnnnnsssssssnnssnnsssssssnssnnnnsssssssnnnnnnsssssnnnns 66
Sub Group — Setup
(5010 TOUCHMIX-30 PrO) s s v s s e s s us e ssannussnnansssssnnsssssnassssssnssssssnnssssssnnssnssnnssnnsnnnnns 67

Vi



P [ Q8 = =1 7= 1 68

2-Trk Playback = OVErVIEW a s s« s s s s s s s s s s s s s s s esssssssnnnnnnnnssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnns 68
2-TrKk PB = EQ 4t assssssssnunsssssssseesnssnssnnnnnnsssssssssssssssssssssssssssnnssnsnnnnnnnnnns 69
2-Trk Playback — AUio Player s s s s s sssssssserrrsssnssssnnnnnnsssssssssssssssssssssssnssssssnnnnnnnnnns 70
2-Trk Playback — AUXES s s s s s s s s s s s s s s s sssssennsssssssnnnnssssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnnns 7
2-Trk Playback — PrESEES s s s s s s s s s s s ssssssseernssssnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssssnsnssnnnnnnnnnnns 72
2-Trk Playback — SEEUPa « s s s s s s s s s s s s s xwx s s e e s s s sssssnnnnnnnnssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnns 73
2-Trk/Multitrack — Playback s ussssssssssseerrssssssssnnnsssssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnns 74
Controles principales de efectos .........ccviiiiiiiiiiiiiaiiiiira i iisassasaassararrasansnnnns 75
FX MASEErS — OVEPVIBW & s v s s s s s s s s s s sssnsssnnsnssssssssssssnssssssnsssssssnssassssnssssssnnssnssnns 75
FXMAStErS = EQ s s s sssssssssssssssnnsssnnnnnnnnnnnssssssssssssssssssssssssnsssnnnnnnnnnnnns 76
FX MEStErS — PrESEtS v u v s s s us s snnnnusssnassssssnssssssnssssssnnssasssnnssssssnnssnssnnssnssnnnnss 77
FX Masters — ConfiguraCion + s v s sssssssssssssannsssesssssssnnnsssesssssnnnnssssssssnnnnnsssssnanns 78
FX MASEErS = AUXES s s s s s s s s s s s s s s s s s w e s e e e e e s s s s s ssnnnnsnnssssssssssssssssssssssssnssssnnnnnnnnnnns 79
FX MASEErS OVErVIBWa & s s s s s s s s s s s s s s s s s e s s s s s ssssnnnnssssssssssssssssssssssssssssnsnsnnnnnnnnnnnns 80
T T - 81
Asistente de efeCtoS (FX Wizard) « v s vussssssssnsnsnsnsnssssssssssssnsnssssssssssssnsasnssssssssssnsnns 81
Asistente de Ganancia (Gain Wizard) & v u e e s sssssssnsnsessssssssssasnssssssssasasasasnssssssssasasnns 82
Asistente de adaptacion de la ecualizacion al recinto
(Room TUNING Wizard) «a s sssssssssssssseensssssnsnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnnns 83
Procesadorde efectos .......ccviiiiiiiiii it i i i e i 85
Procesador de efectos — Chorus basico
(BASIC CNOPUS J a e s s s s ss s s s s ss s s e e e e s s s sssnnnnnssssssssssssssssssssssssssnnsnsnnnnnnnnnnnns 85
Procesador de efectos: Dense Reverb
(DENSE BEVEID) s vt s e e s w s s s s ns s snannusssnnnsssssnsssssssssssssssssssssnnssssssnnssssssnssnsssnssss 86
Procesador de efectos: LUSh BBVErD wuvuvs s v rrrnrnssnnnnnnnnssssssssssssssssssssrssssnssssnnnnnnnnnns 87
Procesador de efectos — Mono Delay
Y SEEPEO DBIAYa 4 4w x x v v v x s s s s s s s s nnnnnnnnnnnnnsssssssssnnnnnsssnn e s s s s ssnnnnnnnnnnnsnnnnnnnnnnnn 88
Procesador de efectos — Pitch Shiff s uusssseeerrrssnsssssnnnsanssssssssssssnssssssrrrrrssssssnnnnnnnnnns 89
Procesador de efectos — PitCh COPPECE w v v v v v v e e s s sssssssnnnnnnssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnns 90
CONEXIONES MEIMOTAS 4« ¢ s s s s s s s s s s ssssssnnsssssssssssssnsssssssssssssssnssssssnssssssnsssssnnnnsnss 91
£ =T LT T 92
Pantalla de iNiCio B8 SBSION. « x s s s s s s s s s s wssseeessssnnnnnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnnnnns 92
SBCUPILY SEBUD & e s s ssssssssssessnssssnnnnnnnsssssssssssssssssssssssssssnsssnnnnnnnnnnnns 92
FUNCIONES VariaS ....uvieiitiisisin i snstnssasansansassnssnssnsnssassnssnssssassnssnssnsnssnssnsnns 93
T 93
Configuracién de control PEMOLO « v v v v s s s s s seenenasssssssssssssssssssssssnssssnnnnnnnnnnnssssssssnnssss 94
BOLONES 0B USUAIIO '+« s s s v s s s s s ws s ssassusssnnssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnssssssnssnsssnsnss 95
Valores predeterminadas de [0S botoneS de USUAMIO « « v« s s s s s sssssnnnnnnnssssssssssnnsnnsnsssssnsssnnns 95
Configuracion del mezclador (MiXer SEEUP) « s s s e assssssssssnsssssssssssrsssssssnsnnnnnnnsssssssnnnnnns 96
Alimentacion fantasma (Phantom POWEr) & .. eeesssssssissssnssssssrrrssnnsssnnsnnnnnnnnnsssssssssnnnns 97
Grupos de silenciacion (MUEE GrOUPS) s s s s s s s e susssnnnsssssssnsssnnnsssssssssnnnsssssssnnsnnnsssssnnnns 98
Acerca de 105 grupos de SilENCIACION . « « « s s s s s s s ww s s s s erssssssnnnnnnnnnsssssssssssssnnsnnssssrrssnnns 98
Pantalla MUEE GrOUPS . « s s s s suassuassnsssassnasssnssassaasssnssanssnssanssanssnnsnnsssnssnnsnnns 98
Pantalla Mute Group EQit w v v v e e e essssnsnnnnnnnnssssssssnsssssssssssssssssssssnnnnnnsssssssnsnnnns 98

Vii



Grabar/Reproducir (Multipista desde la unidad USB)

(Record/Playback (Multitrack USB Drive)) s s v v v e e s sssssnsnnnnnnsssssssssnsnnsnsssssssssssssssssnnnnnnnnns 99
Record/Playback —
Pantalla PrinCiPals s s v v v v v e et e e e e s nnnsnnnnnnnsssssssssssssssssssssssnnsnnsnnsnnnnnsssssssssnsnnnns 99
Grabacion en 2 pistas (2-Trk = Recording) s v v v v v e s s sssssnnnnnnsnssssssssssssssssssssssssssnsssnsnnnnnnnns 100
Configuracién de grabacion 8N 2 PiSEAS « s s s s s s s sssssssnnssnnnssssssssssnannsssssssssssnnssssssnnnns 100
DAW — Grabar/detener (solo TouchMix-30 Pro)
(DAW — Record/Playback) s ssssseeeenssnssnsnnnnnsssssssssssssssssssssssssssnssssnnnnnnnnns 101
Analizador en tiempo real (RTA)
(Real-time Analyzer (RTA)) s s s s uusuusssseerssnssnssnnnnnnnsssssssssssssssssssssnnnssssssnnnnnnnnns 102
ESCENAS (SCENES) 't eesssssunnnnnnnsssssnnnnnnnnsssssssnssnnsssssssnssnnnnssssssnnnnnnnsssssnnnns 103
Proteccion del canal (Channel Safe) wuwvss v v rrsnssssnnnnnsssssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnnns 104
Auto Mixer TOUChMIiX=-30 Pro « v s s esusssnasususssnasssssnnsnssssnnssssssnssssssnnssnsssnssasssnnnnnnns 105
DBSCrIPCION 4w x s s e s s e s s s s s sws s s aasussssssssssssssssssssssssssssssssssnnsassssnnsnsssnnnsnnssns 105
Como acceder al AUEO-MIIXEI + v u v a s s s s s s esnnnssssnnsssnnnssssnsssssnsssnnsssnnnsssnnnsssnnnssnnns 105
Controles e indicadores del AUEO-MIXEI &« s ssssssssssssssssrrsssssssssnnnnnnnnnnnssssssnnnnnnns 105
Bancos de faders personalizados: TOUChMiX-30 Pro +ussssseenssasssssssssnssnssnsssssrsrssssssssnnnnnnns 106
Configure los bancos de faders personalizados .« e esssesssssannssssrssnnssnnnssssssnnsnnnnssssssnnnns 106
Superficies de control externo; TouChMiX-30 PO « e e sssssssssnsssssssssssssssssssssnnnnnnnnsssnnsnnnns 107
Vista de barra de CANAlES « v s s s s sssrsnnnnnnnssssssnnnsnnnnssssssnsnnnnssssssnnsnnnnsssssnnnns 107
Asignaciones de grupOS DCA. « v v s s s s s s s s s snnsssssssssssssssssssssssssnsssssssnnnnnnnnnsssssssssnnnnns 108
Acercadelos grupOS DA « v s e e s s s s sansnnnnssssssssnssnsssssssssssnnnssssssnssnnnnsssssnnnns 108
VDl s e e e e e e e ww s s s s e e e e r e n e e e e e e e e e e s R e e R R e e e R R AR s 109
Microfono auxiliar para el usuario/Buido (Talkback/NOISB) « s s e e sasssssssssssssssssssssrrsssssssssnnnnnnns 110
Control wifi del TouchMix (TouchMix Control wifi) .............ccviiiiiii it rie e rnnernnens 11
ANEES 08 BIMPEZAr: + 4 ¢ 4 x s s s s s s s s snnnnnnnnsssssssnssnnsssssssnssnnsnssssssnsssnnsssssssnssnnnnsssss 111
Puntode accesode router Wifi..........oviiiiiiiiiinenarierirasiasiarinrasiassnsnnsnssnsnnrnnnns 1M1
CONfIGUPACION 4 s s s s s s s s ww s nnnnssssssnssnnsnsssssssssssnnssssssssssnnnnssssssssssnnnssssssnnns 11
Conexion a una red de 1as iNStalaCioNES &« essssssssssssssssssrsrrssssssssnnsnnnnnnnsssssssssnnnnns 11
Configuracién de la red inaldmbrica: creacion de UNa red NUBYVA. « v v v s s s sssssssnnsnnsnnnnsssssssssnnnnns 112
Configuracién de red inaldmbrica: conexion a una red eXiSteNtE. v v v v v v s ssssssnnsnssnnnnssssssssssnnnns 113
Configuracién de una red de cable: Static [P AddreSS suvsvssssssssrrrrsssssssnssssnnnnnnsssssssssnnnns 114
Configuracion de una red de cable: Auto IP Address (DHCP) v uvuvsserrrrssssssnssnssnnnnnnnssssssnnnnns 115
TouchMix-30 Pro Auriculares y Monitor  uwuesssssuassnnssnnssnssnnsssnsssssanssnnssnnsnnssnnssnnsnns 116
VoIUMEN 0B BUNICUIBMES + « « s s s s s s s s s s sssnnnnnnnsssssnnsnnnnsssssssnssnnnsssssssnssnnnnsssssnnnns 116
Nivel y ajustes del MONIGOr « v v v« e e e s s ssssssnnnnnnsssssssssssssssssssssssssssssssnnnnnnsssssssnsnns 116
TouchMix-8 y TouchMix-16 (auriculares) y TouchMix-16 (MONIGOr) wuuvssserrrsssssssssssnnsnnnnnnsnsssssnnnns 116
Configuracién de grabacion: multipista desde USB
(Recording Setup — Multitrack USBla s s s v v v v v e rssnssssnnnnnnnssssssssnnssnsssssssressssssssnnnnnnnnns 117
Carga de sesion: multipista desde USB
(Recall Session — Mulbitrack USB) & s sssssssssssssssserrsssssnssnnnnnsssssssssssssnsnnsssssssnnnnnns 118

viii



Mezcla con los faders en los auxiliares (Aux Mix 0N FAdBrS) v ee s s eesssnssssasssnsnsnssnsssnsnsnssnnssnnnsns 119

TOUCHMIX-30 Pr0 v u vt susas s snnasssnnnssananssnnnnssnnnsssnnnsssnansssnnsssnnnssnnnnssnnnnsnns 119
ST 119
DescripCioneS 08 CONBIrOl 4« s s v s s s s sussssnnnssssnnssssssnsssssssnssnsssnnssssssnnsssssnnssnnssns 119
Patch Matrix (010 ToUChMiX-30 Prod. v v e v ss i i i s s i sassasnasansassasnnssnsassasnnsnnsans 120
Utilizacion de la matriz de CONEXIONES « s s s v v e s ssusassnnanssnnasssnnnsssnanssnnnsssnnnssnnnnssnnnnss 120
070 0= Y0 1= - e 121

TouchMix-30 Pro Caracteristicas de la version 3.0 del Firmware

Escenas, instantaneas y listas de preescucha (Cue Lists) 123
(=T aE=T o] 1= PP 127
TOUCKIMIX=-B0 PO ... vcieii i cn s s s s e s s s e s asasasassnsnsassssssnsnsnssssnsnsnsnsnnnnss 127
L 10§ = 128
TOUCHMIX=T6. . ..ot it ittt i i i s a e an s s s e an e an s s s sansansassnssnssnssnsnssnssnsnnsnnnns 129
TouchMix™ Esquema funcional..........ccccoeiiiiiiii e, 130
Canales de entrada de microfono/linea ............oviiiiiiiiiiii e it rarasatansasasasansnsnnns 130
Canalesdeentrada @n eSteren ..........vvevevernriernrnrnrnrsnrnrasassnsnsassssssnsasssnssnsnrssseil3]

Salidaprincipal .......ccviiiiii i i e i r i a e aa s -132
SalidaauxXiliar eStEre0 . .......oviiiiiri it ia i it i e i e -133
Salida auxiliar MON0. . ......cciiiiiii it iie it et a i i e a i a i a s a s ra s .134
Subgrupo estéreo (solo ToUChMiX-30). .........coiiiitiirieriiraeraranranransnsansanransnssnsnnrnnns 135
Subgrupo mono (solo TouchMix-30) .........ciiiiiiiiii it ia s siasasassasaassnsnssnsnnsnnnns -136
Escucha, Monitor, Micréfono auxiliar paraelusuario,Ruido .............ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiinns . 137
Retornode efecto (FX) ........coiiiiiiiiii it ie i s rnn s s rannrnnssnnsnnnrnnssnnsnnnrnnns .138
Reproduccion de 2 PIStas . .....vuvveeiernereernsrnrenranrasrasensansansassasansanrsssnssnsnnrsnsns -139
Analizador en tiemporeal (RTA) .........iiiiiiiiiiiiia i ria s iataassaassansaassaassnnsannsnnssnnnas -140
Contacto CONASC......iv i 141



Guia basica del TouchMix™

IMPORTANTE: Este manual del usuario se aplica a mezcladores con el firmware de TouchMix-30

& Pro Firmware Version 1.1 o TouchMix-8 y TouchMix-16 Firmware Version 2.0 instalado. Las versiones
anteriores del firmware no admiten todas las funciones que aqui se indican y algunos pasos pueden
variar.

Registro y actualizacion

Sabemos que quiere empezar a utilizar el mezclador TouchMix™ lo antes posible, pero antes de que lo haga, espere un poco: visite el sitio web
www.gsc.com y registre el TouchMix™. Al registrarse podra...

e Descargar el firmware mas reciente, asi el aparato contard con las Ultimas caracteristicas, perfeccionamientos y mejoras del funcionamiento.
e Inscribirse para que se le notifiquen las actualizaciones que surjan en un futuro.
e Comprobar si tiene derecho a una extension gratuita de la garantia.

En el sitio web también tendra acceso a videos y otras herramientas que le ayudaran a sacarle el maximo partido al TouchMix-30 Pro.

Contenido de la caja del TouchMix-30 Pro

1. Mezclador TouchMix-30 Pro 5. Uno de los siguientes cables de alimentacion
2. Guia de inicio rapldo del TouchMix-30 Pro (TD-000509) 6. TouchMix-30 Pro para Norteamérica, 2M, V-Lock
3. Hoja de informacién de advertencia (TD-000430) 7. TouchMix-30 Pro para Europa, 2M, V-Lock

4, Garantia limitada (TD-000453-01 Espariol)

Contenido de la caja del TouchMix-8 / TouchMix-16

1. TouchMix-16 o TouchMix-8 5. Adaptador wifi USB (conectado al puerto USB del mezclador)

2. Guia de inicio rapido (TD-000445 0 TD-000446) 6. Fuente de alimentacion con cable IEC (el tipo de conector AC puede
3. Hoja de informacion de advertencia variar dependiendo del pais)

4. Garantfa limitada (TD-000453-01 Espafiol) 7. Maleta de transporte del ToucMix

Acerca de este manual

Este manual cubre las funciones y el funcionamiento del TouchMix-8, TouchMix-16 (con la version de firmware 3.0) y del TouchMix-30 Pro (con
version de software 2.0). Estos mezcladores comparten muchas funciones y similitudes operativas, pero difieren en otros aspectos, siendo el mas
notable el del recuento de canales de entradas y salidas. Las funciones y funcionalidades que son Unicas para un solo modelo se identifican asi.

Procedimientos iniciales

Dado que el TouchMix™ es un mezclador digital, hay un monton de trabajo que se puede adelantar antes de la actuacion, que le ahorrard tiempo
y le ayudard a familiarizarse con el mezclador. Le recomendamos encarecidamente que emplee un rato tranquilo en conocer el mezclador antes de
llevarlo a una actuacion por primera vez.

Apagar el modo demostracion

El modo demostracion es una presentacion de imagenes que se muestra como preajuste de fabrica y que da a los futuros compradores una idea
general del mezclador. Conviene que desactive el modo demostracion (aunque nuestros chicos de audiovisuales estéd realmente orgullosos de cémo
les ha quedado).

Para desactivar el modo demostracion: > M > Demo Mode Off ~ J) On



Cargar una escena de fabrica

¢Que es una escena?

Las escenas permiten guardar y cargar ajustes del mezclador. Una escena incluye todas las configuraciones de procesamiento de los canales,

los nombres de los canales, los ajustes de alimentacion fantasma, las selecciones de efectos, de grupos DCA, subgrupos y grupos de silenciacion.
Las escenas también incluyen ajustes de niveles de volumen. Las escenas preajustadas se almacenan con los faders de entrada al minimo para
evitar sorpresas no deseadas (acoples, volumen de la misica 20 db por encima del umbral del dolor auditivo, etc.) cuando se carga la escena.

Las escenas del usuario se guardan con los niveles ajustados seguin estuvieran estos cuando se guardd la escena. Las escenas del usuario pueden
guardarse tanto en la memoria interna del aparato como en un dispositivo de almacenamiento externo USB.

En ciertos casos resulta util cargar una escena omitiendo cargar determinados ajustes. El TouchMix-30 Pro ofrece las siguientes opciones de
carga:

e Omit Levels: cuando se activa, no se cambiard ningun nivel (volumen) al cargar la escena.

e Omit Outputs: Cuando esta activado, los ajustes de salida de ecualizacion, de salida del compresor/limitador y de niveles de salida no cambiardn
al cargar una escena. Esto resulta particularmente (til al cargar una escena después de haber ajustado los niveles de salida del mezclador para
una actuacion o evento y sistema de altavoces determinado.

¢ Omit Routing: cuando se activa, la escena se cargara sin realizar ninguna modificacion en el enrutamiento (tal como asignaciones de subgrupos
y selecciones pre/post).

El TouchMix™ dispone de escenas predefinidas para distintas situaciones. Encuentre la que mas se ajuste a la actuacion que deba mezclar y
empiece a partir de ahi.

Para cargar una escena de fabrica: > o >

Horn Band

La lista de escenas de fabrica incluye una denominada Default. Esta escena pondra el mezclador “a cero”, devolviendo todos los controles a sus
ajustes de fabrica.

S
Para poner el mezclador a cero: ) SNTTUREE—— "

Horn Band
Rock Band

[

Si quiere ver mas opciones de mezclas y qué ajustes se han cargado, regrese a la pantalla de Inicio ( Hmi

Hacer una mezcla utilizando preajustes de fabrica

¢ Qué es el preajuste de un canal?

El preajuste de un canal es un conjunto de ajustes, para un solo canal, que se pueden guardar y volver a cargarse para usarse con posterioridad.
Un preajuste de canal incluye los valores para el ecualizador, el compresor y la puerta de ruido del canal. El nombre del canal, la configuracion
de alimentacion fantasma y los ajustes de niveles también se guardan en el preajuste, pero pueden omitirse al cargar el preajuste desde los
interruptores de las opciones de carga, en la parte inferior de la pantalla de preajustes.

El TouchMix™ incluye mas de 120 preajustes de canal que estan programados para trabajar con los micréfonos mas habituales en situaciones de
sonorizacion de directo reales, por parte de técnicos de sonido de directo con gran habilidad y experiencia. Y funcionan. Aquellos que han utilizado
el TouchMix-30 Pro coinciden en los buenos resultados que aporta el uso de los preajustes, necesitando muy pocas modificaciones o directamente
ninguna modificacién. Ademas, puede guardar sus propios preajustes de canal tanto en la memoria interna del aparato como en un dispositivo de
almacenamiento externo USB.

) ) Inputs 1-8
Para seleccionar los preajustes del canal: Hmi > LN > n1 > m

1. Asegurese de que el interruptor Factory/User esté en la posicion Factory.

2. Enla ventana de la izquierda vera una serie de categorias de instrumentos. Toque una categoria de instrumento y aparecerd una lista de
instrumentos concretos en la ventana central.

3. Seleccione un instrumento y la ventana derecha mostrard una serie de opciones para dicho instrumento. Puede haber opciones con y sin
puertas de ruido y compresores, asi como distintas posibilidades para diversos tipos de microfonos y pastillas de guitarra/bajo/otros o diferentes
estilos de musica. Seleccione la que considere mas adecuada en su caso.



Para ampliar la informacién sobre el preajuste seleccionado: > Selecggﬁeﬁglqmer 8 Preset Info
cualquier elemento

Acaba de seleccionar los ajustes para un canal de entrada. También observard que se le ha dado un nombre al canal, que se corresponde con el
instrumento que ha seleccionado. Puede dejar el nombre del canal tal cual, o bien modificar el nombre.

Para asignar un nombre a un canal: m > [ Joe’s Mic > BTG

Pase al canal siguiente: = »
Next

Repita el proceso hasta que haya configurado todos los canales que necesite.

Salidas auxiliares

¢ Qué es una salida auxiliar?

Ademas de la mezcla de salidas Main L/R, el mezclador TouchMix puede controlar 4 (TouchMix-8), 8 (TouchMix-16) 0 14 (TouchMix-30 Pro)
mezclas de salidas adicionales.

Estas mezclas auxiliares se utilizan normalmente para hacer llegar a los ejecutantes o intérpretes (musicos) una mezcla especifica a sus monitores,
ya sean estos pantallas de sonido o auriculares (fambién denominados monitores in-ear [MIE]). También pueden utilizarse para enviar una mezcla
para grabacion, proporcionar sonido a un video 0 a una zona de refuerzo del sonido (columnas de refuerzo del sonido). En cualquier caso, conviene
etiquetar los envios auxiliares para no confundirlos durante el uso. Escriba un nombre para el envio; puede ser el nombre del intérprete para el que
va dirigida la mezcla o bien, por ejemplo, algo como “Cantantes”, “Vientos”, “Video” o “Patio”.

Para dar nombre a una salida auxiliar:

Aux Masters
]~ [ - || - [ - s

El nombre se mostrara en los botones de seleccion de mezclas auxiliares, situados en la parte izquierda de la pantalla.

Los auxiliares también pueden vincularse para convertir dos mezclas mono en una sola mezcla estéreo.

. » 1 Aux Masters
Para vincular dos auxiliares: Hlf!i g Rl LR Setup >>

TouchMix-30 Pro — En el panel posterior del mezclador encontrard un par de salidas para cascos TRS con la leyenda Aux 11/12 y Aux 13/14.
Estas salidas reciben la sefial de las mezclas auxiliares correspondientes, y estan previstas para la salida de monitores auriculares de cable. Si se
utilizan estas salidas, se recomienda que las mezclas auxiliares que salen a dichos monitores auriculares se vinculen para funcionar en estéreo.

TouchMix-8 — En el panel posterior del mezclador encontrard una sola salida para cascos TRS con la leyenda Aux 3/4.

TouchMix-16 — En el panel superior del mezclador encontrara un par de salidas para cascos TRS con la leyenda Aux 7/8 y Aux 9/10. Estas
salidas no balanceadas y estéreo también pueden configurarse como salidas balanceadas, mono y de nivel de linea (consulte la pestafia Setup
del canal de salida).

Efectos

Los efectos de audio como reverberacion, retardo, “chorus”, desplazamiento de la afinacién (cambio de afinacion) y la correccion de la afinacion
son un elemento esencial en las producciones de sonido en la actualidad.

El TouchMix-30 Pro cuenta con seis procesadores 0 “motores” multiefectos, mientras que el TouchMix-8 y el TouchMix-16 tienen cuatro. Todos
estos procesadores pueden configurarse para funcionar como uno de los seis efectos diferentes, que incluyen reverberacion densa, reverberacion
exuberante, chorus, delay mono y estéreo, y desplazamiento de la afinacion.

Cada uno de estos efectos cuenta con varios preajustes. Por ejemplo, los procesadores de reverberacion tienen preajustes para simular varios
tamanos de habitacion o pabelldn, asi como de reverberacion de placas o laminas. Ademas, existen opciones de sonido mas brillantes u oscuras.

Junto con los efectos mencionados, existe ademds un efecto corrector de la afinacion que se puede asignar (insertar) a cualquiera de los canales de entrada.



Poner nombre a los canales (o mezclas) de efectos

En medio de una actuacion es facil olvidarse qué efecto iba para cada ejecutante o instrumento de modo que el mejor momento para poner
nombre a los canales de envio de efectos es en esta fase. Por ejemplo, se puede nombrar un canal FX como “Retardo Voz” o “Reverb Bateria”.

FX Masters 1-8
Para nombrar los canales FX: Hmi > l,nll,-. > > > New Verb

Uso del asistente de FX

Los usuarios con menos experiencia veran que el asistente de efectos simplifica un proceso que puede resultar algo confuso, mientras que los
usuarios mas avanzados encontrardn el asistente como un recurso de extrema rapidez. El asistente de efectos permite, rapidamente...

e Seleccionar un efecto adecuado para los instrumentos 0 voces que se deseen mejorar.
e Poner un efecto a los instrumentos o voces.
e Ajustar la cantidad total de efecto que se oird en la mezcla.

o Enviar los efectos a los monitores seguin se necesite.

Seleccion y asignacion de efectos utilizando el asistente: || wizard || 3 > FX 3

Seleccione un preajuste del efecto. Solo se mostrardn los efectos compatibles con el origen y tipo de entrada que usted haya seleccionado. De esta
manera, cualquier efecto que seleccione empleando el asistente sera valido, aunque podrd o no resultar adecuado en el contexto de su mezcla.

Seleccione un preajuste del efecto:

1. Gire la rueda del master o toque y arrastre para moverse arriba y abajo por la lista y ver todas las opciones disponibles. Seleccione un elemento
de cada lista.

2. Toque Recall. El preajuste ya se ha cargado, y el nombre se muestra bajo la ventana Type.
3. Con el preajuste cargado, ahora debera decidir qué canales de entrada enviard al FX1.
Envio de entradas al procesador de efectos:

4. En la pantalla del asistente se muestran los botones con los nombres de las entradas. Toque uno de estos botones para enviar un canal de
entrada al efecto. Utilice el regulador del volumen general de efectos para ajustar la cantidad de efecto que se oira en la mezcla principal.

Enviar el efecto a los monitores:

5. ¢El intérprete va a querer oir el efecto en los monitores de escenario 0 en los monitores de auricular? Si es asi, es muy sencillo mandarselo.
Utilice los botones “Seleccionar salidas auxiliares (monitores) que recibirdn el efecto:” para enrutar el efecto a un monitor.

6. Hay disponibles mas efectos, que puede seleccionar tocando las pestafias en la parte superior de la pantalla.

Uso de la pestana FX del canal de entrada

La pestafia FX de los canales de entrada ofrece una manera adicional de seleccionar y controlar los efectos.

Para acceder a los efectos desde un canal de entrada: HH“ > In1 >

Cuando se encuentre en la pantalla de efectos del canal, podrd...
e Acceder al panel de control del procesador de efectos tocando el icono del panel de control. Pulse Inicio para volver.

o tilizar los selectores para controlar la cantidad de sefial enviada desde el canal hasta cada uno de los procesadores de efectos.

e Ajustar los dos parametros mas importantes de cada efecto mediante los controles de parametros “Global FX Parameters”. Téngase en cuenta
que cualquier ajuste que se realice en dichos controles tiene caracter global y cambiara el efecto en todos los casos en que se esté usando.



Corrector de la afinacion

Corrector de
e a afinacion
Para asignar el corrector de la afinacion a un canal: Hmi e > In1 > FX >

El efecto de correccion de la afinacion es diferente, en algunos aspectos, de los efectos de reverberacion, retardo, chorus y desplazamiento de la
afinacion. La correccion de la afinacion solamente puede utilizarse en un canal de entrada a la vez, y existe un Unico efecto de correccion de la
afinacién. Cuando se asigna a un canal, se desasignara desde cualquier canal al que estuviera previamente asignado.

Toque el boton Enable para asignar el corrector de afinacion al canal seleccionado.
Uso del corrector de afinacion

Utilice el control Blend para variar la mezcla entre correccion y ausencia de correccion de la sefial. Un 100 % “wet” se utiliza para corregir la
afinacion. Una combinacion entre “wet” y “dry” se utiliza para imprimir un efecto de duplicacion.

Utilice el control Key para seleccionar una clave musical. Esto ayuda a que la correccion de la afinacion sea mas exacta a la hora de establecer
cual se supone que deberia ser la nota correcta.

Utilice el control Correct Rate para ajustar lo rapido que actta el corrector.

Uso de la pestana FX del canal

Vaya a la pestafia FX Channel Effect (desde la pestafia Input Channel FX):

FX Masters 1-8
Para acceder al panel de control de efectos: Hmi g, b >

Toque la ventana de efectos para seleccionar el tipo de efecto.
e (Chorus

e Stereo Delay

e Pitch Shift

® Dense Reverb

o Lush Reverb

e Mono Delay

Cuando haya seleccionado un efecto, toque la pestafia Presets. Desde esta pantalla, seleccione una configuracion del preajuste para dicho efecto.
Tenga en cuenta que la configuracion puede incluir un ecualizador (EQ). Los preajustes de fabrica se muestran en la ventana situada a la izquierda.
Los preajustes del usuario pueden guardarse y cargarse desde las ventanas central y derecha.

F FX Masters 1-8
I > | [ ] i ' | ] 8 ' > > P> ricchiight Detune
Para seleccionar un preajuste de efectos: ——

- =0 ~ - =

Toque la pestafia Effect para regresar al panel de control del procesador de efectos. Cada tipo de procesador de efectos muestra un panel de
control distinto, con los pardmetros correspondientes al mismo.

Utilice el control de volumen general de efectos que hay a la derecha del panel de efectos para ajustar la cantidad de efecto que se oird en el
sistema de altavoces principal.

Para ajustar el nivel de efecto que se envia a la salida principal L/R:

Bajo el panel de control de efectos estd la seccidn de retornos de efectos a los monitores. Utilice los selectores para ajustar la cantidad de efecto
enviada a cada mezcla auxiliar/de monitores. Si se han vinculado dos auxiliares, aparecera un selector y un control del balance. Encima de cada
selector hay una etiqueta del canal y un indicador de silenciacion o mute (M).



Utilizacion de la vista FX Overview

Si prefiere disponer de una vista general de todos los niveles de envios y retornos para todos los efectos a la vez, utilice la vista general de efectos.

Para utilizar la vista general de efectos: > M

1. Los canales de entrada se muestran en columnas. Utilice la barra de navegacion para seleccionar un grupo de los canales de entrada.
Cada canal de entrada se envia a los envios de efectos 1 — 4 (TouchMix-8 y TouchMix-16) y 1 — 6 (TouchMix-30 Pro).

2. Las mezclas individuales de efectos se muestran en filas horizontales.

3. Control o fader del volumen general de efectos — Regula el nivel de mezcla de salida general de la mezcla de efectos a la salida principal L/R.
Téngase en cuenta que el volumen general de efectos a la mezcla general no afecta al nivel de efectos que se envia a los canales auxiliares.

4. Procesador de efectos — Indica el tipo de efecto que se le estd aplicando actualmente a la mezcla de efectos.

Hasta aqui la explicacion sobre los efectos. Hemos dedicado mucho tiempo a los efectos del TouchMix™ y sabemos que suenan increible y
que mejoraran mucho los resultados de su trabajo. Podrd usted profundizar mas en su uso o simplemente utilizar los asistentes, los valores
predeterminados y los preajustes de fabrica. Sea como fuere, ahora dispone de las herramientas necesarias para dar un gran espectaculo.

Grupos de silenciacion

Existen muchas situaciones en las que se necesita silenciar algunas de las entradas y de los envios. Por ejemplo, puede que necesite silenciar
todo excepto una entrada estéreo para poner musica durante un intervalo o descanso. O puede que haya una parte del concierto en que la banda
se baje del escenario mientras uno de ellos se queda haciendo un solo. Los grupos de silenciacion permiten silenciar varias entradas y salidas con
un solo botén. Consulte la seccidn “Silenciaciones” en la pagina 20 para ampliar la informacion sobre la silenciacion.

Para configurar los grupos de silenciacion: G'\rﬂglfgs > > m > u Seleccione los canales
que desea asighar
Para dar un nombre a cada grupo de silenciacion: New Verb

Seleccione otro grupo de silenciacion que desee configurar o toque dlIS=0 e[t para finalizar.

Para utilizar los grupos de silenciacion: G","oul},e,s » Mute > m

NOTA: Los grupos de silenciacidon pueden asignarse a botones del usuario. “Botones de usuario” en
A la pagina 24

i NOTA: Cuando se silencia un canal mediante un grupo de silenciacion, el botén Mute del canal en la

pantalla de inicio tiene el siguiente aspecto:



Grupos DCA

Un DCA agrupa varios faders juntos, de modo que el nivel general de todos los canales se puede manejar con un solo
control de volumen DCA. Un control de volumen DCA no cambiara la posicion de ninguno de los controles de volumen
individuales que conforman el grupo.

IMPORTANTE: He aqui un aspecto importante que conviene saber - si el control del volumen general

A del DCA esta en 0,0 (la marca de unidad [U], es decir, 0,0 dB), este no afectara para nada al nivel de un
canal asignado. El DCA solo anade o resta volumen. Si se mueve el control del DCA 3 dB hacia arriba,
todo lo que esté asignado al mismo aumentara en 3 dB. Si se mueve 3 dB hacia abajo, ocurrira lo
contrario. Recuerde que asignar o no un canal determinado a un grupo DCA puede provocar un cambio
drastico en el nivel de dicho canal, por lo que conviene tener el nivel del volumen DCA en 0,0 cuando se
cambie la asignacion de canales.

Para configurar un grupo de DCA: >
canales como desee.

A un DCA pueden asigndrsele entradas, salidas y controles de volumen de FX generales. Si asigna una entrada, y la salida de esta va al mismo
DCA, los cambios que haga en el DCA se duplicaran para dicha entrada. Si se eleva el DCA 3 dB, la entrada se estara aumentando, por tanto, 6 dB.

DCA Groups . .
e [ ', ' > >» > m Prosiga seleccionando

Para asignar un nombre a un grupo DCA: Drums ‘

Para silenciar un grupo DCA: Hmi > 'I:fA.c:r:u'p: » Mute > m

Cuando se silencia un DCA, todos los canales asignados a dicho DCA se silenciaran. Si se silencia un canal mediante el boton Mute, o mediante
un grupo de silenciacion, el DCA no desilenciara el canal cuando se desilencie el DCA.

Subgrupos (solo TouchMix-30 Pro)

Al'igual que los grupos DCA, los subgrupos se utilizan para controlar el volumen de varios canales a la vez. Sin embargo, los grupos DCA solamente
afiaden o quitan ganancia en los canales bajo su control. No se estd enrutando ninguna sefial a través de los DCA. A diferencia de los grupos DCA,
la sefial si se enruta a través de los subgrupos. Esto quiere decir que los subgrupos pueden aplicar procesamientos tales como ecualizacion,
limitacion, e incluso efectos a varios canales a la vez. Los subgrupos se utilizan basicamente de tres maneras...

e Para aplicar un procesamiento y un control de volumen comunes a varias entradas y retornar el grupo procesado a la mezcla principal L/R.

e Para enrutar un grupo de entradas hacia un destino externo, como por ejemplo una mezcla para television. Estos grupos de salidas
normalmente se denominan ramificaciones 0 mezclas alternativas.

e Para enrutar una serie de subgrupos hacia un destino externo.

Los ocho subgrupos aparecen en las mezclas auxiliares.

’ Sub Groups
Para producir subgrupos: | > Hmi > RAREEEE AN > H
Aux 1 ] ]

Hay dos maneras de asignar los canales de entrada a subgrupos.

Desde un canal de entrada

, Inputs 1-8
Para asignar un canal a subgrupos: > N I e I > In1 > >

Si el subgrupo va a enviarse a la salida principal L/R, el canal deberia, normalmente, estar desasignado de dicha salida principal L/R. De lo
contrario, la sefial del canal se enviard directamente a la salida principal L/R (sin ningun procesamiento) y, a la vez, a través del subgrupo. Existen
algunos casos de uso avanzado en los que puede necesitarse esta doble asignacion, pero, normalmente, no es lo mas habitual.



Desde un subgrupo

. Sub Groups
Para asignar canales a un subgrupo: Hmi > RIRIEINEN > | Sub >m>

Dirjase a la pagina de configuracion de subgrupos.

La parte inferior de la pdgina muestra los nimeros y nombres de los canales de entrada. Toque el botdn de los canales que desee asignar al
subgrupo. Si el canal se asigna a la mezcla principal L/R, aparecerd un icono [L/R] junto al botdn,

IMPORTANTE: “Remove Input Channel from L/R when assigning to Sub Group?”

& En la posicion “Yes”, al asignar el canal de entrada a un subgrupo se desasignara el canal de entrada
de la salida principal L/R. En la posicion “No”, al asignar el canal a un subgrupo, ello no afectara a su
asignacion a la salida principal L/R.

Uso de auxiliares como subgrupos (solo TouchMix-8 y 16)

Pueden asignarse mezclas auxiliares a la salida principal L/R, haciendo que los auxiliares funcionen como subgrupos. Esta caracteristica sirve para
usarse con la funcion del canal de entrada “Assign To Main L/R”.

Para usar un canal auxiliar como subgrupo (para este gjemplo, asignaremos la entrada al canal de entrada 1 al subgrupo auxiliar 5):

(T AuxMasters
1. HH” » RN »  Auxs >m Main L/R B Post Fader

2. 1hilt| > 'In-pm:w- > h1 > » AdustAux o > MainL/R
1l ) i send 5 to 0*

auxiliar 5 a O afiade el canal de entrada 1 al subgrupo.

*Ajustar el envio

3. Repita el paso 2 para todos los canales de entrada que formen parte del subgrupo.
4. El control general de auxiliares de faders de canal (Aux 5) funciona ahora como control general de subgrupos.

Mezcla en matriz

Para entender una matriz, primero resulta Util comprender el concepto de submezcla (0 mezcla derivada). Como su nombre indica, una submezcla
es una mezcla que consta de un subconjunto de todas las entradas del mezclador. Por ejemplo, podria haber submezclas que comprendieran
todos los violines, 0 el coro, o la bateria, o los micréfonos de ponentes en una conferencia, o los efectos de sonido. Si el evento que va a sonorizar
tiene todos esos elementos a la vez, realmente

parece una produccion interesante pero, In 1 -Kick r——n
no nos desviemos del tema... Una matriz In 2 - Snare 1 1
simplemente permite juntar esas submezclas In 3 - Overhead —[3ub Group 1 - Drums T®l_® Sub 1 Fader
en una sola mezcla. In 4 - Overhead : :
Puede crearse una submezcla al asignar 1 |
entradas a un subgrupo o envigndolas a un In 5 - Lead Guitar - ! !
auxiliar. Ahora que tenemos las submezclas, In 6 - Rhythm Guitar| | Sub Group 2 - Guitars 1{91_(5 Sub 1 Fader
¢£0ué se hace con ellas? En el TouchMix-30 Pro, | |
los auxiliares 9 — 14 también funcionan como - | |
matrices de mezcla. Ademés de enviarlas a In7 - Piano [ Sub Group 3 - Keyboards {61_(9 Sub 1 Fader
todos los canales de entrada, estas sefiales In 6 - Organ ! !
pueden enviarse a los auxiliares 9 — 14... : :
e Main L/R In 9 - Lead Vocal I l
o Auxiliares 1 — 8 In10- Back!ng 1 — Sub Group 4 - Vocals A:-C Sub 1 Fader
In 11 - Backing 2 L
e Subgrupos 1 -8 /
Sub Groups’ Aux 1 Sends
/A Aux Out
\_/



Todas estas submezclas pueden mezclarse segun se necesite y enrutarse hacia los auxiliares 9 — 14. El montaje puede ser tan sencillo como
enviar una mezcla mono del L/R a una zona de refuerzo de sonido (altavoces de refuerzo) o tan complejo como crear una mezcla aparte para
television a partir de 8 0 mas submezclas. Ademas, todas las entradas estan disponibles en los auxiliares 9 — 14, asi que es posible mezclar

la sefial desde uno 0 mds canales de entrada.

Guardar el trabajo como una escena

Le ha llevado cierto trabajo configurar la mezcla, ahora serd un buen momento para guardarla. Una escena es una instantanea de todos 10s ajustes
que haya en el mezclador.

TIP:  Conviene guardar la escena con las salidas silenciadas o los niveles de estas bajados. ¢Por qué? Porque puede ser que se
haya cambiado la cantidad de ganancia de los amplificadores o de los altavoces autoamplificados desde que se guardd la escena.
Cargar la escena sin mas podria provocar una oleada de acoples en todos los altavoces conectados al mezclador.

Para guardar una escena: »  Scenes I Save/SaveAs

Para asignarle un nombre a la escena: Guardar escena como: Saturday Night

Storage Location

Para guardar una escena: >
Mixer , USB

Prueba de sonido

Antes de conectar nada, encienda el TouchMix™ vy asegurese de que todas las entradas y envios auxiliares estén silenciados. Esto evitara acoples
inesperados si hay un micréfono conectado a un canal a todo volumen.

Para silenciar los canales:

Inputs 1-8 Inputs 9-16 Inputs 17-24 Stereo In/2-Trk Aux Masters Aux Out 9-14
] ] ] ]
o et ot gt ! toir ! el toir !
> > > > >
woo w e - v > e R e - v >

En cada uno de los
grupos de faders, pulse el botdn Mute para cada canal. Ahora podra conectar el mezclador a las fuentes de sonido (micréfonos, cajas de inyeccion
y demas), y a los sistemas de altavoces.

Uso del TouchMix™ con amplificadores y altavoces QSC

Si usa altavoces QSCEE, K, K.2, KW o KLA o amplificadores GXD, su TouchMix™ puede recomendar ajustes de nivel de
entada para ayudar a optimizar la estructura de ganancia de su sistema, ademas de ofrecer preajustes de salida para
diferentes aplicaciones.

Para Main L/R: HH” > > TN »  Seleccione una serie de amplificadores o altavoces.

Aux Masters
Para salidas auxiliares: Hmi > REURSEN > Auxl | > » Seleccione una serie de amplificadores

o altavoces.




\entana emergente de ganancia y preajustes de altavoces

Select QSC Speaker Model and Preset Name to display Gain Settings or Recall a Preset

Ademas de mostrar los ajustes de entrada de ganancia recomendados (1) para el
altavoz seleccionado (2), la ventana emergente muestra una seleccion de preajustes (3) K102
I

para el altavoz. Para la mayoria de altavoces QSC, existen opciones que optimizan el 9d8
altavoz para la sonorizacion de actuaciones y eventos en vivo, el uso para monitorizacion _
de escenarios 0 la reproduccion de musica de baile. @

1. Tocar el botdn asociado al altavoz o amplificador. N T can e
2. Ajustar el equipamiento como se indique.

3. Seleccionar el preajuste que desea usar con los altavoces. =T oSt st e peer
4. Tocar Recall Preset.

En la ventana emergente, todo lo que debe hacer es:

Estos ajustes proporcionan un rendimiento 6ptimo de sefial frente a ruido y le permitiran sacarle el maximo partido a los altavoces o el amplificador
QSC. Los medidores de la sefial de salida del mezclador daran una indicacion cuando esté “saturando el altavoz”. Tenga en cuenta que vera
iluminarse la luz indicadora del “limite” de sefial en los altavoces cuando el mezclador les envie demasiada sefial en momentos en los que haya un
volumen mas alto. Esto es normal y simplemente se trata del DSP (procesador de sefial digital) interno del altavoz, funcionando segun lo previsto.

Seleccione un preajuste de altavoces QSC

Tanto el amplificador GXD como los altavoces de la serie K.2 disponen de preajustes para diferentes aplicaciones. Los mezcladores TouchMix™
siempre tienen los mismos preajustes. Asegurese de usar solo uno u otro. No use los preajustes del TouchMix™ si tiene configurados preajustes
en el GXD o en los altavoces K.2, y viceversa.

Serie E: Los amplificadores GXD de QSC incluyen voces para los altavoces QSC de la serie E. Si esta utilizando otro amplificador, pueden aplicarse
los ajustes para la serie E mediante el TouchMix. Asegurese de que cualquier ecualizacion que use se derive o se defina como plana.

Serie K.2: Los preajustes K.2 también pueden cargarse desde la pantalla de preajustes del canal. Estos ajustes son idénticos a los disponibles en
la ventana emergente Gain and Preset. Son idénticos a los preajustes de fabrica de los altavoces K.2. Solo tiene que definir los altavoces K.2 con el
valor predeterminado de fabrica y dejarlos asi. El mezclador proporciona el preajuste.

Para cargar un preajuste de altavoz:

Para Main L/R: ‘Hmi > > m » Seleccione Series > Select Model > Select Preset > Recall.

Aux Masters
Para salidas auxiliares: |}l > PHTEEEEEN » Aux1l > » Seleccione Series > Select Model >
1 S Bl B

Select Preset > Recall.

Ajustes del amplificador GXD de QSC

Si esta utilizando un amplificador GXD de QSC, puede optimizar la ganancia y la sensibilidad para usarlo con el TouchMix™ . See “Canal de salida:
GXD Amp Settings” en la pagina 60.

Phantom Power (+48V)

La mayoria de los micréfonos de condensador y algunas cajas de inyeccién necesitan alimentacion fantasma que se envia desde el mezclador.

En los mezcladores TouchMix™, la alimentacion fantasma puede activarse o desactivarse para cada canal. Asegurese de que la alimentacion
fantasma esté activada en los canales que la necesiten y desactivada en los que no. Recomendamos mantener activada la alimentacion fantasma
cuando se realicen conexiones para evitar los inevitables chasquidos que se produciran.

@" M\’ Alasalida
Para activar o desactivar la alimentacion fantasma (+48 V): 2";\5 > >
= ]

También puede controlarse la alimentacion fantasma desde las pantallas de ajuste de canal.
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Trabajar con las entradas Not
) Acceptable Acceptable
Pida a los intérpretes o ejecutantes, por turnos, que toquen su instrumento o interpreten su parte para la prueba

de sonido. Sin desilenciar sus canales, ajuste la ganancia del canal (rueda Trim) mientras mira el medidor de
sefial del canal en la pantalla de inicio. Lo que se busca es que, en el medidor, la sefial oscile alrededor de la
marca del O cuando el intérprete o ejecutante esté produciendo un nivel de sefial normal.
0 0 0 0

Q TIP: Durante la prueba de sonido, los intérpretes y ejecutantes no van a tocar tan alto como
durante la actuacion, asi que conviene recordarlo y reservarse un poco de margen para luego.

Cuando este esté probando, desilencie el canal y suba el fader hasta el nivel deseado.

Si esta utilizando uno de los preajustes internos del canal, dicho canal ya deberia estar sonando bien. Si no es
lo que busca, pruebe con otros preajustes. Para la mayoria de instrumentos y estilos de musica hay disponible
un preajuste adecuado. Si no lo encuentra, tendrd que ajustar el canal manualmente.

Para ajustar los parametros del canal: »

En la parte superior de la pantalla, seleccione la pestafia correspondiente al elemento de procesamiento del canal que
desee modificar.

Inputs 1-8

'
ot > In1

Modos simplificado y avanzado

TouchMix™ ofrecen dos modos de uso:

¢ Modo simplificado — ofrece un ndmero reducido de controles. Es importante saber que cambiar al modo simplificado no altera los valores de
ninguno de los controles del modo avanzado.

¢ Modo Advanced — Ofrece al usuario todos los controles del mezclador.

Puede seleccionar los modos simplificado y avanzado de manera individual para un ecualizador (EQ), puerta de ruido, compresor o efecto. Tenga en
cuenta que los retardos estéreo y mono no cuentan con un modo simplificado. Busque el botdn Simple en la pantalla. O puede seleccionarlo a nivel
general.

Para seleccionar el modo simplificado/avanzado globalmente: > m 0

Mezclas auxiliares (monitores de escenario)
Hay dos maneras generales de configurar las mezclas de los monitores de escenario:
Entrada a entrada

Cuando todos los integrantes estén sobre el escenario, pida a cada uno, por turnos, que toque o cante solamente en un canal (bombo, caja,
guitarra, saxofon, etc.). Pregunte a cada integrante cuanto volumen de su instrumento quiere en el monitor. Es muy posible que, durante la prueba,
todos digan que “asi esta bien” y luego pidan mucho mas volumen después de la primera cancion del concierto; conviene no olvidarlo, por si acaso.

Para ajustar las mezclas de monitores de escenario de una en una entrada:

Inputs 1-8
> '.ll ", Rag In1 bl Auxes

Podrd ver los indicadores de volumen que representan los niveles de envio de la entrada a cada una de las mezclas auxiliares. Si se vinculan
auxiliares para enviarse en estéreo, el par vinculado dispondrd de un control de volumen y de uno de balance.

40 20 10 o U

Ajuste
los canales.

= para cada musico, por turnos, y luego utilice los botones P‘ > y para moverse por
rev

Next
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Mezcla con los faders

A veces, es preferible hacer una mezcla completa para una salida auxiliar cada vez. En la parte izquierda de la pantalla del mezclador podra
encontrar botones que le permiten acceder directamente a las mezclas auxiliares. Toque los botones de seleccion de auxiliares para acceder
a la mezcla en la que desee trabajar. Utilice los faders para ajustar los envios a la mezcla auxiliar seleccionada. Utilice 1a barra de navegacion
para desplazarse entre los distintos bancos de faders.

Tenga en cuenta que puede silenciar cualquier canal individual en la mezcla auxiliar sin tener que silenciarlo en ninguna otra parte del men.

Q TIP: Enalgunos casos, habrd varias mezclas similares entre si. Para acelerar los ajustes, consulte la seccién “Copiar y pegar” en la
pagina 21.

Procesamiento de salida

Al'igual que los canales de entrada, las salidas (principal L/R y salidas auxiliares) cuentan con su propio procesamiento.

Para acceder al procesamiento de la salida principal L/R: >

. . . Aux Masters Aux Out 9-14
Para acceder al procesamiento de salidas auxiliares: » PIEREEN - ROSEEAN »  Aux1
] ] (] ]

Cada salida incluye un conjunto completo de herramientas de procesamiento y otras funciones como:

Pestana Overview

Overview

Muestra una vista general de los ajustes de los canales de salida, entre otros, el retardo, asignaciones de grupos DCA y de silenciacion, origen de
la sefial pre o post (solo para auxiliares), niveles de envio de auxiliares (consulte el apartado Mezcla de matrices).

Pestana PEQ

Ecualizador paramétrico de seis bandas con filtros de atenuacién de graves y agudos y un analizador en tiempo real (RTA).

Esta pestafia muestra el ecualizador paramétrico de seis bandas y los filtros de atenuacion de graves y de agudos. Las 6 bandas de ecualizacion
paramétrica pueden desactivarse individualmente mediante los botones numerados correspondientes. Las bandas 1y 6 pueden cambiarse de funcion
paramétrica a uso como filtros de acotacion. Puede usar el gesto de pellizcar con dos dedos o hacer zoom para ajustar Q para la banda seleccionada.

Toque el botdn para activar o desactivar la pantalla del analizador en tiempo real para el canal. (Consulte la
seccion "Analizador en tiempo real (RTA)” en la pagina 102)

NOTA: Cuando no esta habilitado el RTA, se agranda la pantalla Parametric EQ para que ocupe el
A area de las pantallas RTA y PEQ.

Filtros de atenuacion de graves/atenuacion de agudos — Estos filtros se utilizan para atenuar o recortar (gradualmente) frecuencias agudas o
graves a partir de un valor de frecuencia dado. Existe toda una serie de posibles aplicaciones para esto.

e En el caso de los monitores de escenario, lo habitual es atenuar las frecuencias graves, entre 80 y 100 Hz. Normalmente ya hay suficiente
cantidad de volumen de frecuencias graves sobre el escenario sin que haga falta afiadir mas de dichas frecuencias desde los monitores.
Al eliminar esta gama de frecuencias de los monitores, se reduce la “bola de graves” sobre el escenario y en el propio recinto de la actuacion.

e En el caso de sistemas para conferencia solamente, quitar estas frecuencias graves puede atenuar el ruido de tocar el micréfono con las
manos o, Si es en exteriores, el ruido del viento.
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¢ | 0s monitores generales o de tipo de relleno seguramente tampoco necesitaran volumen de graves adicional ya que cuentan con gran cantidad
de ellos por los altavoces de subgraves (subwoofer).

e Existe una técnica conocida como “subgraves en envios auxiliares” en la que el subgrave procede de uno de los auxiliares mientras que el
resto de los altavoces obtienen su sefal de las salidas principales (L/R) del mezclador. Solamente se envian al subgrave aquellos instrumentos
que contienen frecuencias graves. Esto permite un mayor control sobre los graves y mantiene el limite inferior de frecuencias mejor regulado.
Si se decide por esta opcion, los filtros de atenuacion de graves y agudos podrian utilizarse para establecer el punto de distribucion entre los
subgraves y altavoces principales.

Pestana GEQ

GEQ

Ecualizador gréfico de 1/3 de octava con un RTA
Ademas del analizador en tiempo real (RTA), esta pestafia dispone de dos ecualizadores de 1/3 de octava superpuestos.

e GEQ: Los faders de color controlan el ecualizador gréfico ajustable por el usuario. El interruptor “GEQ” puede utilizarse para inactivar (Out)
o activar (In) el ecualizador. El boton “Reset” devolvera todos los selectores del GEQ a cero.

e Asistente de adaptacion al recinto: Si el botdn “Tuning” se sitda en “In”,
se mostraran una serie de faders “fantasma” (1) que indican la configuracion
resultante del ajuste realizado por el Asistente de adaptacion de la ecualizacion
al recinto (See "Asistente de adaptacion de la ecualizacion al recinto” en
la pagina 23). Los faders “fantasma” solamente son indicadores y no se
pueden ajustar.

El GEQ y el Asistente de adaptacion al recinto tienen un efecto aditivo. De este
modo, si el Asistente de adaptacion al recinto afiade 3 dB y el GEQ afiade 2 dB en
la misma frecuencia, en total se afadirdn 5 dB a dicha frecuencia.

Toque el botdn para activar o desactivar la pantalla del analizador en tiempo real para el canal.

(Consuilte la seccion “Analizador en tiempo real (RTA)” en la pagina 19)

Toque el botdn para ir a la pantalla del asistente de adaptacion de la ecualizacion al recinto.

Pestana Anti-Feedback
Anti-
Feedback
Asistente antiacoples y uso manual del antiacople

El sistema antiacople detecta automaticamente y muestra las presuntas frecuencias de acople. Cuando se identifica una presunta frecuencia que
puede estar acoplando, al tocar este boton una sola vez se aplica un filtro a esa frecuencia. Ademas, el asistente antiacoples ayuda a encontrar y
atenuar frecuencias propensas a acoplar.

Pestana Limiter

Muestra el limitador y sus controles. Recomendamos encarecidamente utilizar el limitador en el caso de los monitores de tipo auricular.

Pestana Auxes (solo TouchMix-30 Pro)

Las salidas L/R principales pueden retornarse a las mezclas auxiliares 1 — 14. Las mezclas auxiliares 9 — 14 pueden retornarse a las mezclas
auxiliares 1 — 8. Consulte la seccién “Matriz de conexiones (solo TouchMix-30 Pro)” en la pdgina 22 para ampliar la informacion a este respecto.
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Pestana Presets

Guardar/cargar ajustes

Esta pestana ofrece un preajuste de fabrica denominado Reset que devuelve todos los parametros de salida a sus valores de fabrica. Ademas,
cualquier ajuste que usted realice puede guardarse y cargarse desde la memoria interna o desde un soporte externo (USB).

La pestafia Presets también incluye ajustes predeterminados para los altavoces de las series E y K.2 de QSC. También estan disponibles estos
ajustes para los amplificadores PLD y GXD de QSC. Los preajustes para la serie E estan previstos para usarse con otros amplificadores que no
dispongan de DSP. Si el nombre del preajuste lleva una “X” al final, significa que este estd pensado para utilizarse con altavoces de subgraves.
No utilice los preajustes del mezclador y los de los amplificadores PLD 0 GXD a la vez — esto no haré que los altavoces de la serie E suenen el
doble de bien.

Pestana Setup

La pestafia Setup incluye las siguientes utilidades para la salida.

Rename Joe's Monitor  Toque este campo para escribir un nombre nuevo para la salida (no disponible en

el caso de la salida principal).

Linking Permite vincular parejas de salidas de nimero par e impar de mezclas auxiliares, para crear una

mezcla estéreo.

De/ay Units
El retardo es uno de los procesos mas utilizados con altavoces de refuerzo alejados de la linea Dela 55.0 feet
de escenario. El objetivo es establecer un retardo para que el sonido del sistema principal llegue v

al oyente ligeramente antes (20 a 30 mseg.) que el sonido del sistema de refuerzo. Cuando se Y

hace correctamente, el oyente percibe el sonido como si viniera del sistema principal aunque, - 489 me
realmente, la mayor parte de lo que oye viene de los altavoces del refuerzo. En conciertos con

escenarios muy grandes, el técnico a veces querra retardar la linea de PA de manera que se “ S
alinee con el sonido del propio escenario. Dicho de otro modo, se trata de ajustar el sistema de J

manera que el propio bombo suene para el oyente a la vez que el refuerzo de bombo. El retardo
se indica en mseg. (hasta 100), metros (hasta 34,3) y en pies (hasta 113 [1 pie equivale a unos
0,3 metros)).
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Proteccion del canal durante la carga de escenas Channel Safe Channel Safe

Al cargar una escena, establece todos los controles de los ajustes guardados con laescena.  puring Scene Recall  During Scene Recall

En ocasiones, puede que no quiera cambiar un canal o varios canales de salida especificos.
La posicion predeterminada, cargable, permite a la escena cargar los ajustes guardados. Recallable Safe
La posicion de proteccién no permite que la escena cambie ningtn ajuste de este canal.

Ajustes de los amplificadores y altavoces QSC: m m m m m

Consulte las secciones “Uso del TouchMix™ con amplificadores y altavoces QSC” en la pagina 9 y “Ajustes del amplificador GXD de QSC” en
la pagina 10. Consulte también “;Qué es el preajuste de un canal?” en la pdgina 2 para ampliar la informacion sobre los preajustes de los
altavoces de la serie E de QSC.

Solamente disponibles para las mezclas auxiliares, estos botones determinan desde donde se toma la sefal, antes o después del fader del canal.
Para la mayoria de las situaciones de mezcla de monitores, deberia estar en Pre Fader.

Asignaciones m

Estos botones asignan la salida a un grupo de silenciacién o de DCA. Consulte la seccion “Grupos de silenciacion” en la pagina 6 y “Grupos
DCA” en la pagina 7 para ver mas detalles.

Grabacion

Los mezcladores TouchMix™ facilitan més que nunca el grabar una actuacion en directo en estéreo o en multipista. Para ello, Unicamente necesita
un disco duro USB.

NOTA: Requisitos del disco duro - En el sitio web de gsc.com podra encontrar una lista de discos

A duros que QSC ha confirmado como validos. Existen multitud de discos duros disponibles y no nos
es posible comprobar la compatibilidad de todos, por lo tanto, habra muchos discos duros que no
estén en dicha lista y si funcionen correctamente con el TouchMix™. Los discos duros mas rapidos
(> 7200 RPM) suelen funcionar mejor. Algunos discos duros de velocidades superiores no van del
todo bien cuando se alimentan desde el propio puerto USB, pero funcionaran perfectamente con una
fuente de alimentacién externa. Los discos duros de estado sélido también dan muy buen resultado.
Las memorias USB o pendrives pueden servir para grabar un reducido nimero de canales, pero no
se recomiendan, aunque hay usuarios que informan de buenos resultados con mejor calidad con
memorias USB 3.0.

Formateo de la unidad
Los datos del disco deben tener un formato FAT32, y la desfragmentacion mejora el tiempo de busqueda.

Si esta formateando la unidad desde un ordenador Mac de Apple, seleccione como formato MS-DOS (FAT) y como esquema de tabla de particiones
utilice MBR (Master Boot Record [Registro de arranque principal)).

El mezclador TouchMix™ puede también formatear una unidad. Se puede acceder a la funcién de formateo desde la pantalla Recording Setup.
Espacio de la unidad disponible para grabacion

Asegurese de que haya suficiente espacio libre en el disco para la grabacion. Para calcular el espacio necesario para grabar...

e Para calidad de 48 kHz — Espacio necesario (en MB) = 11,5 x minutos x n.° de pistas

e Para calidad de 44,1 kHz — Espacio necesario (en MB) = 10,6 x minutos x n.° de pistas

Conviene siempre disponer de mas espacio disponible en el disco del que, en principio, vaya a necesitar. Si el disco esta casi lleno, el TouchMix™
debe andar buscando trocitos aqui y alld de espacio disponible. Esto provocard que se fragmenten los archivos wave (.wav) y se corre el riesgo

de que se pierdan datos de audio y la sincronizacion entre las pistas. En aproximadamente 3 horas de grabacion ininterrumpida se rebasaria el
tamario méximo de archivo que soporta el FAT32. Para evitarse problemas, detenga la grabacion y luego contindela. No hace falta crear una nueva
sesion. El TouchMix™ mostrard una ventana emergente que le avisara cuando esta préximo dicho limite. Si excede el limite de tamafio de archivo
del FAT32, se podria perder la sincronizacion de pistas.
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NOTA: Dependiendo del numero de pistas que se estén grabando y del rendimiento del disco duro,
A es posible que la reproduccién multipista ralentice el procesamiento grafico de objetos en la pantalla
del mezclador, provocando un retardo en la visualizacion del movimiento de los controles.

Transferencia de pistas entre el TouchMix™ y el ordenador (DAW o estacion de trabajo de audio digital)

Desde www.gsc.com puede descargarse un programa, denominado TouchMix™ DAW Utility, que permite transferir pistas entre los mezcladores
TouchMix™ y los ordenadores o estaciones de trabajo de audio digital (DAW). El programa funciona en ordenadores Mac o Windows.

Frecuencia de muestreo

Como norma general, conviene utilizar 44,1 kHz para proyectos destinados a hacer un CD, y 48 kHz para proyectos de video. No cambie la
velocidad de muestreo mientras esté grabando.

Para ver o cambiar la velocidad de muestreo: > M > mu';;i?gghgf ?in P 48kHz

Grabacion multipista

Todos los modelos de TouchMix pueden grabar todas las entradas de audio mas una mezcla estéreo directamente en una unidad de disco duro
USB (véase arriba). El audio se captura como archivo wave de 32 bits de punto flotante.

Capacidad de grabacion y reproduccion

e TouchMix-30 Pro: 32 pistas (30 entradas + mezcla estéreo)
e TouchMix-16: 22 pistas (20 entradas + mezcla estéreo)

e TouchMix-8: 14 pistas (12 entradas + mezcla estéreo)

Conecte una unidad de disco duro (véase arriba) a una de las entradas USB del mezclador.

Cambie el modo de grabacion y reproduccion externa a multipista:
> Recording > Stereo MP3 Multitrack Multitrack
Mode USB Drive Playback USB Drive DAW

Para crear una sesion de grabacion: - > ReS‘:t'l‘j‘:)"g »  NewSession I ESCFIb;l Y Create
nombre

Inputs 1-8 Inputs 9-16 Inputs 17-24 Stereo In/2-Trk
Para seleccionar los canales que desea grabar: > '.ll'.ll Y/0 '.ll'.ll Y/0 '.ll'.ll Y/0 '.ll'.ll

Toque m para cada canal que desee grabar.

Cuando haya activado para la grabacion todos l0s canales que desee grabar, toque el boton de grabar para comenzar la grabacion. Toque el boton
parar para detener la grabacion.

NOTA: Pueden asignarse los botones de usuario para activar o desactivar, asi como para seleccionar
la pista o la entrada como origen del sonido para todos los canales a la vez. “Botones de usuario” en
la pagina 24

IMPORTANTE: Nunca apague el TouchMix™ hasta que no haya terminado de grabar. Si lo hace, las
A pistas que haya grabado hasta el momento quedaran inutilizables. Debe cerrar la sesién tocando el

botén STOP que hay en el control de reproduccion/grabacién. Al hacer esto, se escribe un archivo de

encabezado que se necesita para poder reproducir la grabacién o importarla a un sistema DAW.

Los mezcladores TouchMix™ permiten regrabar tomas de manera superpuesta, pero la tltima pista grabada sera la que se reproducira en el
mezclador. Las tomas anteriores se guardaran en el disco duro y podran importarse a un ordenador o estacion de trabajo de audio digital (DAW).
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Reproduccion y mezcla de varias pistas

Las pistas grabadas en los mezcladores TouchMix™ pueden reproducirse y mezclarse posteriormente en el mezclador.

3 , e L
Para cargar una sesion grabada: > tup P e >
oo

Backup Voc 1

Se muestra una lista de grabaciones disponibles. Seleccione una grabacion que desee reproducir y toque Recall. Una vez cargada la sesion,
lo siguiente es cambiar el origen del sonido del canal de entrada a “Track”.

Inputs 1-8 Inputs 9-16 Inputs 17-24 Stereo In/2-Trk
Para seleccionar Track como origen de la entrada: > '.l.'.l. Y/0 '.l.'.l. Y/0 '.l.'.l. Y/0 '.l.'.l.

Toque para cada canal que desee reproducir.

Utilice la barra de reproduccion que hay en la parte inferior de la pantalla de grabacion/reproduccion para establecer el punto donde empezard la
grabacion.

Mezcla

Existen tres maneras de mezclar la grabacion multipistas.

e |mportar los archivos .wav multipista a una estacion de trabajo de audio digital (DAW). Consulte la seccion “Transferencia de pistas entre el
TouchMix™ y el ordenador (DAW o estacion de trabajo de audio digital)” anteriormente en el documento.

e Grabar la salida analdgica del mezclador en un grabador de 2 pistas externo. Solo tiene que conectar las salidas principales L/R del TouchMix™
de su dispositivo de 2 pistas.

e (Grabe una mezcla estéreo en el ordenador o estacion de trabajo de audio digital (DAW) mediante la conexion USB DAW (solo TouchMix-30 Pro).
e Mezcla (volcado) a 2 pistas de manera interna (en la memoria interna del propio mezclador).

Para volcar a 2 pistas:

1. Cargue la sesidn y configure el mezclador para Reproduccion, como se describi¢ anteriormente.

Stereo In/2-Trk

2. Desde la pantalla de grabacion/reproduccion: Hmi > gt > )8 Main L/R
Si desea utilizar el procesamiento del canal principal L/R en la mezcla estéreo, seleccione m de lo contrario, seleccione “
. Toque A

Vuelva a la pantalla de grabacion/reproduccion y toque @ para comenzar a mezclar. Cuando haya acabado, toque o en los controles
de desplazamiento.

¢ Qué se ha de hacer con el volcado en dos pistas?

e Exportarlo al ordenador para procesarlo posteriormente y para editarlo a fin de dar lugar a canciones individuales. Los archivos wav se
encontraran en las dos ultimas carpetas del directorio que contenga la sesion.

e Solo TouchMix-30 Pro: cree una version en MP3 desde el mezclador. El TouchMix-30 Pro es capaz de renderizar la mezcla en 2 pistas como
un archivo MP3.

Stereo In/2-Trk
Para hacer una version MP3 de las pistas 31/32: Hmi > | ol | ', R >

El archivo MP3 debe guardarse en el directorio “\<nombre de la sesion>.tmRecord\exports”.
Interfaz DAW

El TouchMix-30 Pro puede interconectarse con ordenadores con sistema operativo Mac OSX mediante el programa Core Audio. Core Audio se
presentd con la version 10.3 del OSX. El mezclador debe estar conectado al ordenador mediante un conector USB de tipo B conectado al puerto
“USB DAW” del mezclador. Para verificar que el Mac esté conectado, abra el programa Audio MIDI Setup en el ordenador (Finder > Applications >
Utilities > Audio MIDI Setup). En la ventana de dispositivos de sonido aparecera “QSC TM30 Pro”. Seleccione el mezclador y asegurese de que la
velocidad de muestreo del Mac coincida con la del mezclador.

17



Para ver o cambiar la velocidad de muestreo: > M > muzrs?sg-nzij 1dT<Hz » 48kH:

El programa del ordenador seguramente requerird algunos ajustes de la configuracion para conectarse con el TouchMix-30 Pro. Consulte la
informacion del programa de su ordenador para ampliar la informacion sobre esta cuestion. Ademas, en www.qsc.com tiene disponible una guia de
configuracion de los programas de estacion de trabajo de audio digital mas usados.

NOTA: Pueden asignarse los botones de usuario para activar o desactivar, asi como para seleccionar
la pista o la entrada como origen del sonido para todos los canales a la vez. “Botones de usuario” en
la pagina 24

Sistema antiacople

El TouchMix-30 Pro incluye doce filtros antiacople de banda estrecha en cada salida (ocho filtros para el TouchMix-8 y el TouchMix-16). Estos
filtros resultan sumamente Utiles para eliminar frecuencias de acople, al tiempo que afectan muy poco al equilibrio tonal general. Los filtros pueden
ajustarse manualmente o de manera automatica mediante el “Asistente antiacoples” (véase a continuacion).

Hacer saltar los acoples en el sistema de manera manual

Para identificar las frecuencias de acople, estas deben provocarse deliberadamente. Este proceso se conoce como hacer “saltar” los acoples o
hacer que estos surjan. A continuacion explicamos como lo harfa un técnico de sonido experto.

e Se ponen todos los faders de salida del mezclador al minimo
e Se colocan todos los micréfonos y altavoces en posicion
¢ Se ajusta el nivel de entrada de las etapas de potencia o de los altavoces autoamplificados al nivel que se vaya a usar durante la actuacion.

e Se lleva la ganancia de entrada y los faders de canal de la mezcla en la que se esta trabajando hasta aproximadamente el nivel que se vaya a
utilizar en la actuacion.

e Debe avisarse a cualquiera que esté en el lugar de que van a producirse algunos pitidos desagradables.
e |entamente y con cuidado se sube el fader de la salida en la que se esté trabajando hasta que el sistema empiece a acoplar.
¢ Se debe estar preparado para bajar rapidamente el fader si el acople sigue aumentando.

e Puede que sea necesario que otra persona esté hablando o gritando al microfono para “excitar” el sistema de cara a que este se
acople.

e Se ajusta la frecuencia de un filtro para que coincida con la frecuencia de acople, y se reduce la ganancia hasta que desaparezca dicho acople.

e Se repite el proceso hasta que se haya obtenido una ganancia suficiente del sistema sin que haya acoples.

Utilizar el Asistente antiacoples

La parte mas dificil es identificar las frecuencias de acople. Afortunadamente, no es necesario que las identifique, ya que el TouchMix™ posee
herramientas integradas que haran esta labor en su lugar. He aqui cdmo usar dichas herramientas.

Para acceder al sistema antiacople:

| > ol > | anr | > PR O ([t

Lista de verificacion anterior al asistente antiacoples:

e Microfonos y altavoces en sus posiciones de interpretacion.

e | 0s ajustes de ganancia y nivel del canal de entrada aproximadamente en los niveles de interpretacion.

e Ponga las bandas de filtros a cero o toque Reset. El asistente no usaré filtros a menos que su ganancia se fije en 0,0 dB.
e |asalida con la que trabaja fijada en un nivel ligeramente inferior a su umbral de acople.

e Si el espacio es muy silencioso, active algo de ruido usando el control del asistente antiacoples.

e Fl asistente provocara un breve acople brevemente en niveles que pueden resultar desagradables para personas sensibles a ellos. Aviseles.
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Siga las instrucciones paso a paso que aparecen en pantalla. El asistente subira gradualmente el fader principal. A medida que lo haga,
apareceran frecuencias de acople. El asistente identificara cada frecuencia y aplicara los filtros antiacople correspondientes de manera automatica.
Puede continuar con el proceso del asistente antiacoples hasta que este haya aplicado todos los filtros antiacople o bien puede tocar “Done”

0 “Anti-Feedback Wizard” en cualquier momento para detenerlo. Normalmente es suficiente con eliminar cinco o seis frecuencias de acople.

Licencia para eliminar acoples

El algoritmo del asistente antiacoples buscara frecuencias que puedan presuntamente generar un acople incluso cuando dicho asistente no
esté activo. La frecuencia sospechosa de acoplar que se haya identificado mas recientemente se mostrard en la ventana “Feedback Frequency”
(Frecuencia de acople). Solo tiene que tocar el botdn m y se aplicara un filtro antiacople en la frecuencia.

Problemas de acoples prolongados

Si ya ha utilizado el asistente o la funcion de eliminacion manual para aplicar todos los filtros antiacoples y, aun asi, el sistema sigue inestable
(propenso a los acoples) existen otras posibles causas...

e Laeleccion o colocacion de los micréfonos es inadecuada.
o tilizacion inadecuada del micréfono.

e EI musico esta tapando la ctpula del micrdfono porque ha visto que los tipos molones de los videoclips 1o hacen y él también quiere
hacerlo. Esto, de hecho, convierte un micréfono direccional en omnidireccional y elimina cualquier rechazo del acople de tipo no axial
que tenga el microfono.

¢ (O hien, un locutor inexperto esté sujetando un micréfono de mano a nivel del pecho mientras se pasea frente a los altavoces.
e |a eleccion o colocacion de los altavoces es inadecuada.

e Expectativas poco realistas. Si se apunta con un micrdéfono hacia un altavoz y se aumenta la ganancia lo suficiente, al final se producira un
acople.

e Aumento de la ecualizacion (o de ciertas frecuencias) en cualquier otra parte de la ruta de sefal.

e Rebote del compresor.

Informacion adicional sobre el sistema antiacople

En la parte inferior de la pantalla antiacoples existe un control denominado “Filter Depth”. Esta se utiliza para variar la intensidad aplicada de los
filtros antiacople.

Tanto el asistente como la eliminacion manual de acoples no reajustara ningun filtro que ya se haya fijado. Solo utilizara filtros que estén fijados
en 0,0 dB. Si la totalidad de los doce filtros ya esta en uso, ninguna de las funciones tendra efecto. Para hacer que un filtro antiacople quede
disponible para el asistente o la eliminacion manual, solo ha de girarse la ganancia del filtro hasta 0,0 dB o tocar el boton “Reset” para poner
a cero todos los filtros (debe tenerse sumo cuidado al hacer esto, ya que estara quitando todos los filtros que han estado evitando los acoples).

Los filtros se aplican en el orden en que se van detectando las frecuencias de acoples, y no se corresponden con la disposicion de izquierda a
derecha de los controles. Esto quiere decir que el filtro 1 podria haberse aplicado a una frecuencia aguda, mientras que el filtro 12 podria haberse
aplicado a una frecuencia muy grave. Los controles del filtro y los indicadores en pantalla estan numerados y llevan una asignacion de colores para
que sean mas faciles de distinguir.

Existen sistemas de antiacople que buscan de manera activa (continuada) filtrar los acoples en tiempo real durante la actuacion o evento y pueden
resultar muy Utiles para conferencias o locuciones. Estos sistemas encuentran muchas dificultades en situaciones de musica en directo, ya que

es dificil distinguir entre un acople no deseado en el sistema de sonido y un acople de guitarra eléctrica o una nota sostenida en un érgano o
sintetizador, ambos intencionados.

Analizador en tiempo real (RTA)

Un analizador en tiempo real (RTA) del sonido divide el espectro de audio en bandas de frecuencias (bandas de 1/3 de octava para el RTA del
TouchMix™) y muestra la amplitud de la sefial en cada banda. Es una herramienta (til de cara a visualizar el equilibrio de frecuencias de una sefial
y para detectar frecuencias de acople.

Q TIP: Los mezcladores TouchMix™ también incluyen un generador de ruido. Hay quien intentaria utilizar el generador de ruido,
el ecualizador de salida y el RTA para ajustar el sistema y obtener una respuesta plana de la megafonia. Este es un abordaje muy simplista
de ajuste del sistema y es raro obtener los resultados deseados asi. Ademas, emitir ruido durante mucho rato puede dafar los altavoces y
molestar a los demds. Consulte la seccion “Asistente de adaptacion al recinto” para conocer una manera mucho mas Util de ajustar el sistema.

El TouchMix™ dispone de dos analizadores en tiempo real de 31 bandas. Estos pueden mostrarse en cualquier combinacion de mezclador y tablet,
pero solo habra disponibles dos RTA al mismo tiempo. Si un usuario intenta abrir un tercer RTA, le aparecera una pantalla de confirmacion.
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Un RTA (el RTA del canal) esta disponible desde todas las pantallas de ecualizacion en entradas y salidas, y puede mostrarse tocando el boton
“RTA On” ubicado encima de la ventana del ecualizador/RTA.

NOTA: Cuando no esta habilitado el RTA, se agranda la pantalla Parametric EQ para que ocupe el
A area de las pantallas RTA y PEQ.

El segundo RTA (el RTA independiente) aparece al pulsar el botén RTA del mezclador o tocando el botdn RTA de la aplicacion de control a distancia.
Este RTA ofrece opciones de seleccion de la fuente del sonido. EI usuario puede seleccionar. ..

e |a sefal principal L/R
e |asefal de cualquier mezcla auxiliar
e |a entrada del micréfono auxiliar para el usuario

e Follow Cue (aquello que se escuche en el bus de la escucha se mostrard en el RTA)

NOTA: EI RTA del TouchMix-8 y el TouchMix-16 funciona de forma parecida pero solo hay disponible
/ \ un RTA.

Silenciaciones

El TouchMix™ dispone de un potente y sofisticado sistema de silenciacion. Ademas de los grupos de silenciacion (See “Grupos de silenciacion” en
la pdgina 6), las entradas y los envios de canales individuales a mezclas auxiliares concretas pueden silenciarse de manera independiente.

Silenciaciones principales: cuando se silencia un canal mientras esté seleccionada la salida principal L/R, el canal también se silencia para todas
las mezclas auxiliares y de efectos. Esto sucedera asi tanto si el canal se silenci¢ utilizando el botén Mute de canal o si fue mediante un grupo de
silenciacion.

Silenciaciones auxiliares: en ocasiones conviene silenciar una entrada individual solamente en una mezcla auxiliar. Cuando se selecciona un auxiliar

tocando uno de los botones a la izquierda de la pantalla, el botén Mute que se muestra con los faders del canal tendrd efecto solamente en la
mezcla auxiliar.

Los botones de silenciacion cuentan con tres estados posibles. ..

° Mute  :indica que el canal no esta silenciado.

» Siesta la mezcla principal L/R seleccionada, esto indica que el canal se ha silenciado al pulsar el botdn de
silenciacion del canal. La sefial de este canal también esta silenciada para los envios auxiliares.

» Con la mezcla auxiliar seleccionada, indica que el canal esta silenciado para la mezcla auxiliar que se ha
seleccionado. Esto afecta solamente al canal silenciado y a la mezcla auxiliar seleccionada.
. : Esto indica que el canal esta silenciado desde un lugar diferente al botdon de silenciacion que aparece en
pantalla.

» Con la mezcla principal L/R seleccionada, indica que el canal esta silenciado desde un grupo de silenciacion
o un grupo DCA.*

» Con la mezcla auxiliar seleccionada, indica que el canal esta silenciado desde un grupo de silenciacion, un grupo
DCA o desde la mezcla principal L/R.

» Para los retornos de efectos, indica que el canal esta silenciado desde un grupo de silenciacion, un grupo DCA
0 un botdn de silenciacion de efectos.

NOTA: *Una silenciacion desde un grupo DCA no puede silenciar un envio auxiliar cuyo origen del
A sonido esté fijado en prefader.
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Copiar y pegar

El TouchMix-30 Pro dispone de una potente pero sencilla funcién de copiar y pegar que se realiza mediante los botones U7 (copiar) y U8 (pegar)
(U2 y U3 en el TouchMix-8 y el TouchMix-16). La funcidon Copy and Paste tiene en cuenta el contexto, de modo que todo lo que quede a la

vista serd lo que se copie. Solamente elementos de similar categoria podran copiarse y pegarse de uno a otro. Por ejemplo, una ecualizacion
paramétrica (PEQ) no puede pegarse a una ecualizacion gréfica (GEQ). La tabla siguiente indica qué parametros se copiaran y pegaran.

NOTA: La memoria de copia recuerda el ultimo elemento de cada tipo que se ha copiado. Si, por

A ejemplo, se copia una configuraciéon de GEQ y después una puerta de ruido, ambas quedaran en
la memoria. Si se muestra una GEQ, la funcidn pegar cargara los parametros GEQ copiados. Si se
muestra la puerta de ruido, se pegaran los parametros de la puerta.

Aux Masters Copy Paste

Para copiar y pegar pardmetros: Hﬂli > RICEATN > Aux1 > > Aux5 >

El ejemplo anterior muestra la mezcla que se encuentra en el auxiliar 1 copiada al auxiliar 5.

Después de finalizar la configuracion, puede que sea conveniente borrar la memoria intermedia de copiado/pegado. Esto evitard pegar, por error,
parametros durante la actuacion. Para borrar la memoria de copiado/pegado:

Para borrar la memoria intermedia de copiado/pegado: > >

Qué es lo que se muestra Qué se copiara y pegara
Vista del fader principal o de los faders auxiliares | Control de volumen y control de balance
Pestafia Input Channel Overview EQ, Compressor, Gate, FX sends, Aux Sends, Digital Gain, Delay, Group Assigns, Polarity
Pestaia EQ del canal de entrada Pardmetros de ecualizacion de todos los canales
Pestafia Input Channel Comp Todos los pardmetros del compresor del canal
Pestafia Input Channel Gate Todos los parametros de la puerta de ruido del canal
Pestafia Input Channel FX Niveles de envio de efectos de todos los canales
Pestafia Input Channel Aux Niveles de envio de auxiliares y posiciones de balance de todos los canales
Pestafia Input Channel Setup Preparacion para grabar, polaridad, retardo, ganancia digital, asignaciones de grupos
Pestaria Output Channel Qverview PEQ, limitador, envios de efectos, envios de auxiliares, retardo, asignaciones de grupos, polaridad, origen de
la grabacion (solamente auxiliares)
Pestafia Output Channel PEQ Todos los parametros PEQ del canal
Pestafia Output Channel GEQ Todos los parametros del GEQ del canal
Pestafia Output Channel Anti-Feedback Todos los pardmetros de antiacople del canal
Pestafia Output Channel Limiter Todos los pardametros del limitador del canal
Pestafia Output Channel FX Niveles de envio de efectos de todos los canales
Pestafia Output Channel Aux Niveles de envio de auxiliares y posiciones de balance de todos los canales
Pestaiia Output Channel Setup Preparacion para grabar, polaridad, retardo, ganancia digital, asignaciones de grupos
Pestaia FX Channel Overview Preajuste en uso, EQ, origen de la sefial, asignaciones de grupos y polaridad
Pestaia FX Channel EQ Todos los parametros del canal de efectos
Pestaiia FX Channel Preset Seleccion del procesador y del preajuste, retornos de efectos y balance a los auxiliares
Pestaiia FX Channel Aux Todos los niveles de envios auxiliares y posiciones de balance del canal de efectos
Pestafia Subgroup Overview PEQ, limitador, envios de efectos, envios auxiliares y asignaciones de grupos
Pestafia Subgroup EQ Todos los parametros del PEQ de los subgrupos
Pestafia Subgroup Limiter Todos los parametros del limitador de los subgrupos
Pestafia Subgroup FX Todos los niveles de envios de efectos de los subgrupos
Pestaiia Subgroup Aux Todos los niveles de envio de auxiliares y posiciones de balance de los subgrupos
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Matriz de conexiones (solo TouchMix-30 Pro)

La matriz de conexiones es una potente herramienta, pero también es un elemento que puede resultar problemético. Asegurese de comprender
claramente esta funcion antes de intentar usarla.

El TouchMix-30 Pro posee entradas de sonido y una serie de controles graficos y de procesamiento para cada canal de audio. Liamaremos a estos
“entradas” y “canales”. De manera predeterminada, el sonido de la entrada 1 se controla y se procesa en el canal 1, la entrada 2 en el canal 2 y
asi sucesivamente.

Hay veces en las que resulta Gtil enrutar o dirigir una entrada hasta un canal alternativo. Antes de proceder, conviene entender algunas cosas.

¢ | a matriz de conexiones solo tiene efecto sobre la sefial de audio digital. De este modo, la modificacién del enrutamiento de la entrada 1 hacia
el canal 6 no cambia el hecho de que la rueda de ganancia entrante sigue teniendo que ajustarse desde el control Trim 1.

e Ano ser que lleve un registro de todos los cambios que ha realizado, al alterar la estructura de conexiones predeterminada puede hacer que
seguir el rastro de la sefial resulte confuso. Usted ya sabe que el micréfono esta conectado a la entrada 1, pero, ¢por qué no aparece ninguna
sefal en el canal 1?7

Dicho esto, existen algunos motivos por los que conviene utilizar la matriz de conexiones. El primero de ellos es, simplemente, el de reagrupar el
orden en que las entradas aparecen en los controles. Antes de realizar ningtin cambio en la matriz, preguntese si no sera mas facil y, posiblemente,
menos confuso, reconectar la entrada de manera fisica. Si la respuesta es no, he agui cémo hacerlo.

Para acceder a la matriz de conexiones: > m

NOTA: Cuando se carga la matriz de conexiones por primera vez después de encender el mezclador,

A puede que tarde unos instantes en aparecer. La matriz de conexiones muestra las entradas analégicas
en la parte superior de la pantalla y los canales de destino en la parte derecha. Las conexiones se
indican mediante lineas y un circulo azul.

Para cambiar una conexion:

+ Toque el botdn del (844 que desee reconectar. El boton cambiara: .

» Toque el canal [ hacia donde quiera enrutar la entrada.
» El canal cambiara a [EIEEI. /as lineas y el circulo azul cambiardn de lugar para indicar el nuevo enrutamiento.
* Para enrutar la entrada a un segundo canal, toque e! [EEILEI del segundo canal al que quiere enrutar la entrada.

* Si se ha equivocado al seleccionar un canal, simplemente toquelo otra vez para recuperar el enrutamiento de
conexion anterior.

» Toque el botdn Input para completar la reconexion.

Q TIP: ,;Por qué motivo seria necesario enrutar la misma entrada a dos canales? Esta técnica se conoce como “multing”. El término

procede de las matrices de conexion analdgicas antiguas que llevaban algunos conectores de jack integrados, de manera que una
misma sefial podia conectarse a varios lugares. He aqui un ejemplo de como se utiliza. Imaginemos que tenemos una guitarra
acustica en el escenario y que la hemos ajustado para el sistema de altavoces exterior (para el publico o PA.). Pero, por mas que
lo intentamos, no logramos que suene bien por los monitores sin empeorar el sonido que oird el publico. Se podria utilizar un cable
XLR enY para conectar la guitarra a dos canales de mezcla, o se puede utilizar la matriz de conexiones para duplicar la sefial de la
guitarra hacia un segundo canal. Después, se envia este canal solamente al monitor de escenario del musico y se ajusta segun se
necesite para que este exigente guitarrista quede conforme.

Para restablecer la matriz de conexiones a su enrutamiento predeterminado:

8- == - =5 - 28

Los ajustes de la matriz de conexiones también pueden guardarse y cargarse mediante el boton .
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Asistente de adaptacion de la ecualizacion al recinto

El asistente de adaptacion al recinto ayuda a ajustar la ecualizacion de salida para compensar las variaciones de la acustica del recinto y de la
respuesta de los altavoces.

Los tres modelos del TouchMix gestionan la conexion del micréfono de medicion de maneras ligeramente distintas.

TouchMix-30 Pro

El micréfono de medicidn se conecta a la entrada Talkback y se controla totalmente desde dentro del asistente de adaptacion de la ecualizacidn al recinto.

TouchMix-8 o TouchMix-16

Para estos mezcladores, el microfono se conecta en la entrada 8 (TouchMix-8) 0 en la entrada 16 (TouchMix-16). Cuando Se abre el asistente de
adaptacion de la ecualizacion al recinto, se silencia automaticamente el canal 8 (0 16) y su sefial de entrada se enruta al asistente de adaptacion
de la ecualizacion al recinto. EI microfono de medicion puede conectarse entonces a la entrada 8 (0 16) y puede ejecutarse el asistente de
adaptacion de la ecualizacion al recinto. Al finalizar, se silencia el canal de entrada para permitir la desconexion del micréfono de medicion y la
reconexion del instrumento que estaba conectado previamente. El usuario puede entonces cancelar la silenciacion del canal de entrada 8 (0 16).
El asistente de adaptacion de la ecualizacion al recinto no afecta a los ajustes del canal de entrada.

Antes de utilizar el asistente, escuche el sistema de sonido en el recinto poniendo musica (o similar) que conozca bien y que utilice
normalmente para ajustar el sistema. Muchos sistemas actuales de altavoces (en particular los autoamplificados, como las series K.2, K, KW y
KLA de QSC) poseen un disefio cuidadosamente ajustado y sonaran perfectamente con poco o nada de ecualizacion adicional.

Dicho esto, he aqui como se utiliza el asistente de adaptacion de la ecualizacion al recinto. Antes de comenzar, necesitara realizar una medida
de micréfono con una respuesta plana, un pie de micréfono y un cable lo suficientemente largo para llegar desde el mezclador hasta el drea que
abarcaran los altavoces que se dispone usted a medir.

Cuando utilice el asistente, es mejor hacerlo antes de aplicar ningun ecualizador paramétrico o filtro antiacople a un canal de salida.

Para acceder al asistente de adaptacion de la ecualizacion al recinto: || Wizard [ 3»

@)

Aux Masters
> "ll"ll > Aux 1 > GEQ >

3. Seleccione una salida para la cual desee adaptar la ecualizacion “

4. Elja un método de medicion. 0 0 .

NOTA: El método Low Precision utiliza una sola medida, mientras que con los métodos Medium

& Precision y High Precision deben realizarse varias medidas y reposicionar el micréfono. El método
Skip Measurement recordara los resultados de la ultima medida pero permitira seleccionar una de las
curvas de ecualizacion objetivo que comentaremos después.

5. Toque . El asistente mostrara las instrucciones y una guia de dénde ubicar el micréfono.
NOTA: La mayoria de los micréfonos de medida son de condensador, y necesitaran alimentacion
A fantasma que puede activarse desde la pantalla del asistente de adaptacion de la ecualizacion al recinto.

6. Active el |Talkback Mic Phantom  Off )On Si es necesario.

7. Toque
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Level

8. Siga las indicaciones y ajuste el Noise @ a3sas |, de manera que el RTA muestre un nivel de actividad moderado.

9. Toque . El mezclador produce la sefial de la prueba y recoge los datos de medida.

j NOTA: Cada salida de un mezclador TouchMix™ posee, de hecho, dos ecualizadores graficos. Uno

10.

»

»

»

11.

12.

13.

lo utiliza el asistente de adaptacion al recinto para aplicar las correcciones necesarias en funcion de
los datos obtenidos en la medicidn. Los ajustes de este ecualizador se indican mediante posiciones
de faders bosquejadas o “fantasmas” en la pantalla del ecualizador grafico. El otro ecualizador puede
ajustarlo el usuario.

Seleccione una ecualizacion objetivo.

Seleccione “ . El asistente dejara la respuesta del sistema plana mediante el ecualizador de adaptacion y
dejara el ecualizador del usuario plano. Desde este punto, puede ajustar tal como desee.

Seleccione : El asistente dejara la respuesta del sistema plana y aplicara una configuracion de
ecualizacion del usuario que funcione bien para sonido de directo con los sistemas de refuerzo.

Seleccione : El asistente dejara la respuesta del sistema plana utilizando el ecualizador de adaptacion,
pero no tocara los ajustes del ecualizador del usuario.

Toque si se interrumpe el proceso de medida, por ejiemplo, si de manera imprevista surge un ruido
excesivo en el ambiente. Vuelva a efectuar la medicion.

Toque para continuatr.

Toque para ver los ajustes del ecualizador grafico.

Botones de usuario

El TouchMix-30 Pro cuenta con ocho botones asignables por el usuario (U1 — U8), mientras que el TouchMix-8 y el TouchMix-16 tienen cuatro
(U1 —U4). Las aplicaciones de control remoto para todos los modelos ofrecen 8 botones de usuario. La asignacion predeterminada es la siguiente:

- Borrar escucha (anula todas las selecciones de escucha)

—Ir a la derecha (mueve la seleccion a la derecha)

. - Reproducir/detener (inicia o detiene la reproduccion)
— Grabar/detener (inicia o detiene la grabacion)

— Copiar (consulte la seccion “Copiar y pegar”)

- Pegar (consulte la seccion “Copiar y pegar”)

TouchMix-30 Pro TouchMix-8 / TouchMix-16

- Ir a la izquierda (mueve la seleccion a la izquierda) . - Ir a la izquierda (mueve la seleccion a la izquierda)
- Quitar marcas de saturacion (quita todas las indicaciones ¢ — Copiar (consulte la seccidn “Copiar y pegar”)

de saturacion de la barra de navegacion) y ,
- Pegar (consulte la seccion “Copiar y pegar’)

- Ir a la derecha (mueve la seleccion a la derecha)

. - Reproducir/detener (solo aplicacion para tablet)

— Grabar/detener (solo aplicacidn para tablet)

- Quitar marcas de saturacion (solo aplicacion para tablet)
— Borrar escucha (solo aplicacion para tablet)

Los botones del usuario pueden reprogramarse para ajustarse a las preferencias del usuario.
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Para programar un botdn de usuario:

- - - = - -
Nav Left
Para completar la programacion: m > m > ‘ Type Name

C NOTA: El nombre se muestra en los botones de usuario de la aplicacion para tablet.

Toque el botdn m para restaurar las asignaciones predeterminadas de botones.

TIP: Para navegar de manera instantanea hasta una pantalla en concreto, existe un método rapido de programar un botén de

@ usuario. Supongamos que desea poder acceder de manera rdpida a la vista general del canal de entrada del cantante principal (canal
12). Solo tiene que ir hasta la pestafia Channel 12 Overview y dejar pulsado el boton User durante dos segundos. Toque “Yes” y ahora
el botdn del usuario le llevard a la pantalla Channel 12 Overview independientemente de donde esté en el menu del mezclador.

Control MIDI

Se puede usar un dispositivo MIDI USB como, por ejemplo, un pedal MIDI para controlar algunas funciones del TouchMix-30 Pro. El control MIDI
tiene un funcionamiento parecido a los botones de usuario.

14.  Para programar el control MIDI: > m > M!EL;

15.  Conecte al mezclador un dispositivo MIDI compatible y toque .

16. Envie un comando MIDI al mezclador; ahora, ese comando estara asociado al botén MIDI seleccionado.

17.  Para asignar una funcion al boton recien “aprendido”: m > m > m

Seguridad

Los mezcladores TouchMix™ cuentan con una seguridad multinivel que permite asignar contraseas a diversos niveles de funcionalidad. Puede
conceder acceso a otros usuarios solamente a funciones a las que estén autorizados a usar.

Para configurar la seguridad: > ) W Security Settings

IMPORTANTE: Si se deja un recuadro de contrasefia vacio, se permite el acceso a cualquiera a
las funciones asociadas sin necesidad de ningun inicio de sesion. El menu de configuracién de la
seguridad ofrece cuatro niveles de acceso:

e Administrador:
Al iniciar sesidn como administrador, obtiene acceso a todas las funciones del mezclador, incluidos los ajustes de seguridad. Si otras personas
pueden acceder al mezclador, puede ser conveniente establecer una contrasefia de administrador para evitar que alguien cree una contrasena,
intencionadamente 0 no, que le bloguearia a usted el acceso a su propio mezclador. jAsegurese de recordar esta contrasefial

e Acceso completo:
¢ Sin contrasefia: Cualquiera puede acceder a todas las funciones que no sean la configuracion de la seguridad.

* Protegido mediante contrasefia: Acceder a funciones avanzadas requiere una contrasefia de inicio de sesion.
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e Solamente modo simplificado:

e Sin contrasena: Cualquiera puede acceder a todas las funciones (que no sean la configuracion de la seguridad) solamente en
modo simplificado.

* Protegido mediante contrasefia: Acceder a las funciones del modo simple requiere iniciar sesion.

e Solo los niveles (de volumen, ganancia, etc.):
Para proteger el mezclador con contrasefa ante cualquier ajuste no autorizado, cree una contrasefia para este nivel.

¢ Sin contrasefia: Cualquier usuario tiene acceso solamente a ajustar los controles de niveles.
* Protegido mediante contrasefia: Acceder a los controles de los niveles requiere iniciar sesion.
Se pueden poner mas restricciones en cada nivel de acceso.
e Sobreescritura de escenas y preajustes: Permite 0 impide cambiar una escena o preajuste en la memoria del usuario.
e Cargar escenas: Permite 0 impide cargar escenas desde la memoria.
e Cargar preajustes: Permite o impide cargar preajustes desde la memoria.

e Autobloqueo: Establece un crondmetro que sale de la sesion y vuelve a pedir la contrasefia de manera automética después de un periodo
predeterminado (de hasta 25 horas) de inactividad en los controles del mezclador.

Para salir de la sesion en el mezclador de manera manual. > > Lock/Logout

Monitor (solo TouchMix-30 Pro)

La salida de monitor es la mas utilizada para dar sefial a una pareja de altavoces de monitor.

Para ajustar el nivel de los monitores: |Monitor “ Utilice la rueda principal del
mezclador.

La ventana emergente de monitores incluye los siguientes controles:
» Source Selector: selecciona una sehal para la salida de monitor.

» Aux 1 - 14: la sefial de salida de monitor se deriva desde la mezcla
auxiliar seleccionada.

Aux 14 Main LR

» Main LR: la sefial de salida de monitor se deriva desde la salida
Main L/R.

» Cue: la salida de monitor sigue la seleccion de escucha.

* In - Activa o deriva el retardo. 0.00ms
* Delay — El retardo se utiliza para alinear el sonido que viene desde un 0,00 feet
escenario alejado con la sefal de un monitor de campo cercano en la 000m

posicion del mezclador. Las medidas digitales se dan en milisegundos,
pies y metros.

Toque o pulse Monitor“ para cerrar la ventana emergente.

Monitor (solo TouchMix-16)

Controla el nivel de salida para la escucha con monitor

Para ajustar el nivel de los monitores: Utilice la rueda principal
del mezclador.

Monitor/Cue Level: Controla el nivel de la sefial de salida al monitor.
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NOTA: De manera predeterminada, no se envia sefal a las salidas de monitor. Para enviar la sefial de
cada canal (incluido Main LR) a las salidas de monitor, active el botén Cue en los canales que desee
escuchar.

Toque P& X8 O pulse @ para cerrar la ventana emergente.

Solo In Place (SIP) (solo TouchMix-30 Pro)

Cuando se estd sonorizando un sistema de sonido, a veces resulta muy (til silenciar todas las entradas menos aquella en la que se esta
trabajando. Esto puede lograrse silenciando manualmente los demas canales, pero existe un modo mds practico de hacerlo.

Para ajustar Solo In Place: > [

Al activar la escucha de un solo canal (SIP), los botones de escucha (Cue) de los canales de entrada cambian a rojo claro y quedan etiquetados
como SIP. Si se toca el boton SIP de un canal, se silenciaran todos los demas canales de entrada y ese botdn SIP cambiara de color a verde
intenso. Pueden ponerse en escucha excluyente varias entradas. El sistema de escucha funciona normalmente para las salidas del mezclador.

La funcion de un solo canal (SIP) no afecta a los retornos de efectos. Esto significa que cuando se aisla un canal de entrada, cualquier efecto
enrutado a este canal se seguird escuchando en la mezcla. Si se desea escuchar un canal aislado sin efectos, hay que utilizar el botén FX Mute
para silenciar cada uno de los efectos.

IMPORTANTE: La funcién SIP es una herramienta muy util para sonorizar y resolver fallos, aunque
A puede resultar desastrosa si se utiliza durante la actuacion o evento. Asegurese de haber quitado la
funcién SIP cuando haya terminado de ajustar el sistema.
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Manual de referencia del TouchMix

La informacion en esta seccion le ofrece una descripcion detallada de todas las pantallas y controles de las aplicaciones remotas para el
TouchMix-30 Pro y para el TouchMix-30 Pro. Las capturas de pantalla que se muestran estan sacadas de la aplicacion para iPad TouchMix-30 Pro,
y debido al distinto tamario de pantalla, pueden tener un aspecto ligeramente diferente a lo que se veria en la pantalla del TouchMix-30 Pro. Los
temas estan en el orden de los botones del menu Info en el mezclador.

PROCEDIMIENTOS INICIALES
CONTROLES DEL PANEL SUPERIOR Y DEL DISPOSITIVO REMOTO (ToucHMix-30 PRo)

1. Ruedas Trim — Ajustan el nivel de sefial de entrada analdgica en los

canales 1 — 24 antes de la conversion A/D. Q@ @ @ @ @ @ @? @ @ @ @3 @

2. Pantalla tactil LCD a color —
3. Entrada de jack para los auriculares de la escucha — Jack
estéreo de 1/4” de los auriculares. La salida se controla haciendo clic

en el botdn Cue de un canal. El volumen se controla pulsando el botén
Phones én el panel frontal.
4. Stereo Input 29/30 - Los canales 29 y 30 estdn vinculados
permanentemente. La entrada es un conector “jack” estéreo de 3,5 mm.
5. Botones de usuario — De manera predeterminada, 10s ocho
botones de usuario estan asignados a las funciones siguientes:

U1 - Desplazarse a la izquierda desde el elemento seleccionado
U2 — Borrar los indicadores de saturacion

U3 - Borrar los indicadores de escucha

U4 - Desplazarse a la derecha desde el elemento seleccionado
U5 - Boton de reproduccion del archivo seleccionado

UGB - El botdn de grabacion empieza a grabar sonido en la

"o o0 o

configuracion de grabacion seleccionada
g. U7 — Copiar el elemento seleccionado

My Network

h. U8 — Pegar el elemento copiado en otro elemento del mismo tipo @ |
6. Botén Wizard — Activa el asistente del TouchMix. Las opciones son: FX Wizard, Tuning Wizard y Gain Wizard.
7. Botén Mic 48V — Abre la pantalla de alimentacién fantasma. Activacién/desactivacién de la alimentacién fantasma y
vista de su aplicacion en cada canal.
8. Botén Info — Abre el sistema de informacion, aunque ya lo sabe usted puesto que estd leyendo esto. Qmmay |
9. Boton Aux - Abre la pantalla de vista general de los auxiliares. @ p—
10. FX Mute - Silencia o desilencia todas las salidas de efectos. fedbacd
11. Mute Groups — Abre una pantalla en la que pueden controlarse 10s grupos de silenciacion. @ RTA |
12. Botén Phones — Pllselo para mostrar y seleccionar el control de volumen de los auriculares o de la escucha.
13. Botén Talk — Botdn provisional que, cuando se mantiene pulsado, abre el micréfono conectado a la entrada @ | M
del microfono Talkback en el panel posterior. Se puede acceder a configurar la funcién Talkback desde el Men.
14, Botén Monitor — Pllselo para mostrar y seleccionar el control de nivel de Monitor/Cue. @ R P

15. Botén Home - Lleva a la pantalla principal con el banco de faders (parte superior) y de auxiliares (a la izquierda) en sus e ux M
posiciones seleccionadas.
16. Botén Menu — Abre la pantalla del mend, en la que se muestran una serie de opciones, entre ellas, Mixer Setup. ;@ v |

17. Botén Rec/Play — Abre la pantalla de grabacién y reproduccion, en la que se encuentran diversos controles y opciones. -
Talk e
18. Botén Anti-Feedback — Abre |a pantalla Anti-Feedback para la salida seleccionada. @!,'M_,@

19. Botén RTA - Muestra los analizadores en tiempo real (RTA) del mezclador. @ - I A m
20. Rueda principal — No disponible en dispositivos remotos. Cambia valores o la posicidn del control seleccionado y se
desplaza por las listas. Pulse mientras gira para realizar ajustes finos.

21. ¢ Botdn (Zero) - Pulse para mover un control a su posicion 0 (cero). O | ﬂp

22. Botones Nudge — Utilicelos para incrementar los controles seleccionados. o Clear cue B Nav gt
23. Botén Fine — Disponible solamente en tablets remotas. Pulselo para hacer que los botones Nudge realicen aumentos o —
disminuciones mas pequenos. e R oo

24. Botén Follow Mixer — En este modo, Remote Device toma de forma predeterminada la pantalla Overview del canal @ Copy | w
seleccionado en ese momento. Al cambiar canales en el mezclador, el dispositivo remoto sigue con el nuevo canal y
muestra la pantalla Overview del nuevo canal. Puede cambiar a las pantallas de cualquier otro canal. Ademas, puede e
seleccionar un control en el dispositivo remoto y utilizar la rueda principal para cambiar el control seleccionado. v F_@
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PANEL POSTERIOR (ToucHMix-30 PRO)

1. Standby — Pulse para entrar o salir
del modo Standby. Al entrar en el modo
Standby, aparecera una pantalla de

2. USB - 3.0, tipo A para conectar
dispositivos de almacenamiento
USB?, pedal MIDI? y adaptador wifi o
actualizando el firmware del mezclador.

3. USB - Tipo B para conectar una DAW
de tipo Mac. El ordenador Mac debe

: ol . A i (::'ilmr ail:ﬁMix 7
utilizar un sistema operativo Yosemite % o) 7 5
0 posterior. asc ®©© @
4.  Ethernet — RJ45 para la conexion . ©0O l" I . II u I .

M M M M M M M M M M M

Analog Inputs

Stereolnputs Cue A

Aux
pones e i Aux Outputs

a una red con capacidad inaldmbrica.

5. Linea eléctrica de CA — conexion @
de alimentacion, 100 — 240V, ~85 W,
50/60 Hz.

C PRECAUCION!: Si se retira la alimentacion CA, espere 5 segundos antes de volver a conectar dicha
alimentacion CA.

6. Analog Inputs 1 a 20 — Conectores XLR hembra balanceados.
7. Analog Inputs 21 a 24 — Conectores combinados XLR balanceados/TRS 1/4” hembra.

8. Stereo Inputs TRS 25 — 30 — Dos entradas hembra balanceadas vinculadas por cada pareja estéreo. El ndmero impar corresponde al lado izquierdo y el
par al derecho. El par estéreo 29/30 se comparte con el TRS de 3,5 mm del panel superior.

9. Cue PhonesAux 13/14 y Aux 11/12 — Salidas TRS 1/4” estéreo hembra.

10. Ranura de seguridad K Lock® — Compatible con el cable de seguridad MicroSaver.
11, Micréfono Talkback — XLR hembra balanceada, alimentacion fantasma 48 V disponible.
12. Monitores izquierdo y derecho — Salidas XLR macho balanceadas.

13. Salidas principales izquierda y derecha — Salidas XLR macho balanceadas.

14. Salidas XLR macho balanceadas — Conectores XLR macho balanceados.

1 Las unidades deben formatearse con el sistema de archivos FAT32. Desde la pantalla Recording Setup se puede acceder a una utilidad de formateo
en FAT32. Para obtener mejores resultados, utilice discos duros de 7200 RPM, USB 3.0 o SSD de alta velocidad. El rendimiento del disco duro es
fundamental para la grabacion. Para ampliar la informacion sobre esto y ver una lista de discos duros validados, visite el sitio web gsc.com. En este
momento, el TouchMix-30 Pro-30 admite la reproduccion de archivos MP3 desde el puerto USB, asi como la exportacion a formato MP3 de los archivos
grabados en 2 pistas.

2 El TouchMix acepta dispositivos MIDI USB que sean “de clase compatible”. QSC ha comprobado el correcto funcionamiento con los siguientes pedales
MIDI USB: iICON G-BOARD y Logidy UMI3.
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PARTE 1ZQUIERDA DE LA SUPERFICIE DE MEZCLA

n—> Aux 1 Aux 2 Aux 3 Aux 4 Aux 5 Aux 6 Main Left Main Right Talkback
1

DEL ToucHMIX-16
1. Etiquetas del panel posterior.
2. Entradas hembra XLR balanceadas (1 — 12).

3. Trim — Ajuste del nivel de sefial de entrada en 10s canales
1 — 16 antes de la conversién A/D.

4, Pantalla LCD téctil en color,

5. Entradas hembra XLR balanceadas y combinadas
TRS 1/4” (13 — 16). Los conectores TRS incluyen Ia opcion
de una variacion de ganancia de +10 dB.

6. Home — Permite volver hasta la pantalla de inicio.

7. Menu — Muestra una serie de opciones de mend, incluido
Mixer Setup.

8. Record/Play — Muestra los controles y opciones de
grabacion.

PARTE 1ZQUIERDA DE LA SUPERFICIE

DE MEZCLA DEL ToucHMIXx-8

1. Etiquetas del panel posterior.

2. Entradas multiconexion XLR hembra balanceado y TRS de
1/4” (1 - 4). Los conectores TRS incluyen la opcién de una
variacion de ganancia de +10 dB.

NOTE: Lasentradas 1y 2 pueden
& cambiarse a Hi-Z para usarse con guitarras

y otros instrumentos con pastillas activas.
Consulte la configuracion de los canales 1 0 2
para ampliar la informacion.

3. Entradas XLR hembra balanceadas (5 — 8).

4. Trim —Ajuste del nivel de sefial de entrada en los canales
1 — 8 antes de la conversion A/D.

5. Pantalla LCD tactil en color.
6. Home — Permite volver hasta la pantalla de inicio.
7. Menu — Muestra una serie de opciones de mend, incluido

Mixer Setup.
8. Record/Play — Muestra los controles y opciones
de grabacion.

b
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PARTE DERECHA DE LA SUPERFICIE DE

MEZCLA DEL ToucHMix-16

1. Entradas TRS de %2 (17/18 y 19/20) — Nivel Stereo In
de linea, estéreo. 0 17/18

2. Salidas auxiliares TRS de " (7/8 v
9/10) — Para nivel de linea/monitores de auriculares. eAux Out
Puede configurarse como entradas mono, balanceadas

TouchMix-16
o L
it

Aux Out
Mon|tore
@Rec/l’\ay '
Anti-
Feedback
—
Q|
—

de nivel de linea QCUG

3. Escucha de salida TRS de "a” — Para escucha
gstéreo con cascos.

4.  Phantom +48V — Muestra los botones de
alimentacion fantasma en los canales de entrada.

5. Wizard — Conduce a los asistentes, que ayudan con
diversas tareas.

6. Auxes —Atfajo hasta la pantalla de mezcla de
auxiliares.

7.  Monitor de salida TRS de "a” — Para altavoces
de escucha estéreo para la cabina de control.

8. Power (Standby) — Activa/Desactiva el modo
de Standby.

Mute
Groups

Level Talkback Level

IMPORTANTE: Antes de q[,aho_neslj (7o )| (oo
desconectar (desenchufar) pulse el
botén Standby para poner el

mezclador en espera.

Monitor

9. Info — Muestra el mend de temas de ayuda. También

23
puede cambiar el idioma del sistema de informacién en e User
Info Menu. 16

10. Mute Groups — Musstra los controles de User

Mute Groups y las opciones de configuracion
psy P g 18

Record/
Stop

@ CIearCI\p' Clear Cue '@

®@ _©

27. Home — Permite volver hasta la pantalla de inicio.
28. Menu — Muestra una serie de opciones de mend, incluido Mixer Setup.

Play/Stop

0660 06 0006

correspondientes.
11.  FX Mute — Silencia las cuatro salidas FX.
12. Phones Level — Muestra el control del volumen de
los auriculares; utilice Master Control para ajustarlo.
13. Talk —Activa el micréfono Talkback — debe pulsar
y mantener para hablar. Press for fine
14. Monitor Level — Muestra el nivel de volumen del
monitor; utilice Master Control para ajustarlo.
15. U1 —Boton de usuario — De fabrica, selecciona el siguiente control a la

izquierda. 29. Record/Play — Muestra los controles y opciones de grabacion.
16. U2 — Botén de usuario — De fabrica, copia. 30. Botén Anti-Feedback — Abre Ia pantalla de [a funcion antiacople

para la salida seleccionada.
31. Botén RTA - Muestra los analizadores en tiempo real del mezclador.

17. U3 — Boton de usuario — De fabrica, pega.
18. U4 — Boton de usuario — De fabrica, selecciona el siguiente control a la

derecha. 32. Boton Follow Mixer — En este modo, Remote Device toma de
19. U5 — Botdn de usuario — De fabrica, reproduce/detiene (solo dispositivo forma predeterminada la pantalla Overview del canal seleccionado en
remoto). ese momento. Al cambiar canales en el mezclador, el dispositivo remoto
20. U — Boton de usuario — De fabrica, qraba/detiene (solo dispositivo sigue con el nuevo canal y muestra la pantalla Overview del nuevo canal.
remoto). Puede cambiar a las pantallas de cualquier otro canal. Ademés, puede
21. U7 —Botdn de usuario — De fabrica, borra saturacion (solo dispositivo seleccionar un control en el dispositivo remoto y utiizar la rueda del
' remoto). codificador maestro para cambiar el control seleccionado.
22. U8 - Boton de usuario — De fdbrica, borra escucha (solo dispositivo
remoto).

23. @ —Devuelve el control seleccionado a la posicién predeterminada.

24. Master Control — Ajusta el pardmetro seleccionado; debe pulsar
y girar para realizar ajustes finos.

25. Nudge (+/-) — Aumenta 0 disminuye el ajuste del valor del pardmetro
actualmente seleccionado.

26. Modo de control — Cambia el nivel de detalle del control
de variacion.
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PARTE DERECHA DE LA SUPERFICIE DE
MEZzCLA DEL ToucHMix-8

1.

A

10.
11.

12.
13.
14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.
21.
22.
23.

24,

Entradas TRS (Jack) de "4” (9/10 y 11/12) — Nivel de linea
estéreo.

Phantom +48 V — Musstra los botones de alimentacién fantasma en

los canales de entrada.

pulse el boton Standby para poner el mezclador en
espera.

Power (Standby) — Activa/Desactiva el modo Standby.
Auxes — Atajo hasta la pantalla de mezcla de auxiliares.
Wizard — Conduce a los asistentes, que ayudan con diversas tareas.

Info — Muestra el mend de temas de ayuda. También puede cambiar el
idioma del sistema de informacion en Info Menu.

Phones — Muestra el control del volumen de los cascos; utilice Master

Control para ajustarlo.
Mute Groups — Muestra los controles de Mute Groups y las opciones

IMPORTANTE: Antes de desconectar (desenchufar)

de configuracion correspondientes.

FX Mute - Silencia las cuatro salidas FX.

@ - Devuelve el control seleccionado a Su posicion predeterminada.
U1 - Botdn de usuario — De fabrica, selecciona el siguiente control a la

izquierda.
U2 — Botdn de usuario — De fabrica, copia.

U3 — Botdn de usuario — De fabrica, pega.

U4 —Boton de usuario — De fabrica, selecciona el siguiente control a la
derecha.

U5 — Boton de usuario — De fabrica, reproduce/detiene (solo dispositivo
emoto).

6 — Boton de usuario — De fabrica, graba/detiene (solo dispositivo
emoto).

7 — Botdn de usuario — De fabrica, borra saturacion (solo dispositivo
emoto).

8 — Botdn de usuario — De fabrica, borra escucha (solo dispositivo
emoto).

Master Control — Ajusta el pardmetro seleccionado, debe pulsar

y girar para ajustes finos.
Home — Permite volver hasta la pantalla de inicio.

Menu — Muestra una serie de opciones de mend, incluido Mixer Setup.
Record/Play — Muestra los controles y opciones de grabacion.

Nudge (+/-) — Aumenta o disminuye el ajuste del valor del parametro
actualmente seleccionado.

i

-

o

:

Modo de control — Cambia el nivel de detalle del control de variacion

(nudge).
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25.

a Stereo In
9/10

26.
27,
28.

29.
30.

Phantom

Mute

Home — Permite volver hasta la pantalla de inicio.

TouchMix-8

FX
Mute
: ;ser

@ il
(23 v |

Rec / Play

Stereo In
1/12

Anti-

@ Feedback

Aux Wizard

User

Mute
Groups

14

)

Monitor

Press for fine

Nav Right

Record/
Stop

Clear Cue

Menu — Muestra una serie de opciones de mend, incluido Mixer Setup.
Record/Play — Muestra [os controles y opciones de grabacion.

Boton Anti-Feedback — Abre la pantalla de la funcion antiacople
para la salida seleccionada.

Boton RTA - Muestra los analizadores en tiempo real del mezclador.

Botadn Follow Mixer — En este modo, Remote Device toma de
forma predeterminada la pantalla Overview del canal seleccionado en
ese momento. Al cambiar canales en el mezclador, el dispositivo remoto
sigue con el nuevo canal y muestra la pantalla Overview del nuevo canal.
Puede cambiar a las pantallas de cualquier otro canal. Ademas, puede
seleccionar un control en el dispositivo remoto y utilizar la rueda del
codificador maestro para cambiar el control seleccionado.




PANEL POSTERIOR (ToucHMIx-16)

Power Talkback Main Right Main Left Aux 6

usB oo
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1. USB 3.0, de tipo A — Para conectar dispositivos de almacenamiento USB!, pedal MIDI? y adaptador wifi.

Ranura de seguridad K & Lock® — Compatible con el cable de sequridad MicroSaver Security Cable.

Fuente de alimentacién — Utilice la fuente de alimentacion que viene con el mezclador, no la cambie por otra.

Micréfono Talkback — Conector XLR hembra balanceado.

Salida principal derecha e izquierda — Conectores XLR macho balanceados.

S e A

Salidas auxiliares 1 a 6 — Conectores XLR macho balanceados.

PANEL POSTERIOR (ToucHMIix-8)
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1. USB 3.0, de tipo A — Para conectar dispositivos de almacenamiento USB!, pedal MIDI? y adaptador wifi.

Ranura de seguridad K & Lock® — Compatible con el cable de sequridad MicroSaver Security Cable.

Fuente de alimentacién — Utilice la fuente de alimentacion que viene con el mezclador, no la cambie por otra.

Phones — TRS estéreo de 1/4”. La salida de linea o cascos se dirige a esta salida cuando se activa la escucha de un canal.

Aux 3/4 - TRS estéreo de 1/4”, Salida de linea 0 monitor de auriculares. Esta salida estd conectada en paralelo con los XLR de los auxiliares 3 y 4.

Salida principal izquierda y derecha — XL.R macho balanceados

N g~ LN

Salidas auxiliares 1 a 4 — XLR macho balanceados

1 Los discos duros deben tener un formato de archivos FAT32. Para obtener mejores resultados, utilice discos duros de 7200 RPM, USB 3.0 o SSD de
alta velocidad. El rendimiento del disco duro es fundamental para la grabacion. Para ampliar la informacion sobre esto y ver una lista de discos duros
validados, visite el sitio web gsc.com. Por ahora, el TouchMix no admite la importacion o reimportacion de archivos de audio digital que se hayan creado
0 editado en otro dispositivo.

2 El mezclador TouchMix acepta dispositivos MIDI USB que sean "de clase compatible”. QSC ha comprobado el correcto funcionamiento con los
siguientes pedales MIDI USB: i(CON G-BOARD y Logidy UMI3.
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ToucHMiXx-30 PRO ESPECIFICACIONES

Parametro Especificacion
Pantalla Diagonal de 10” (254 mm), 1024 x 600 pixeles, TFT en color, pantalla multitactil capacitativa
Entradas Total 32

20 mic/linea, XLR, alimentacion fantasma 48 V

4 mic/linea, combinacion XLR/TRS, alimentacion fantasma 48 V
6 linea (TRS 1/4” + panel superior TRS 1/8” (3,5 mm))
Reproduccion MP3 USB (panel posterior tipo A)

1 Talkback (XLR con 48 V)

Salidas Total 22
2 Main L/R (XLR)
14 salidas Aux (XLR)
2 monitor auriculares (estéreo) (TRS 1/4” de Aux 11/12 y 13/14)
1 Cue (estéreo) (TRS 1/4”)
2 Monitor (estéreo) (XLR)

Conexiones digitales 2 conectores USB de tipo A,
1 conector USB de tipo B,
1 RJ-45 (conexion al router wifi)

Procesamiento de canal de entrada Ecualizador paramétrico de 4 bandas, con opcién de filtros de acotacion de graves y agudos
HPF y LPF de 24 dB/octava, variables
Puerta de ruido
Compresor

Retardo (maximo 100 ms)

Efectos (FX) 6 motores de efectos
Retardo (2)
Coro
Reverberacion (2)

Desplazamiento de la afinacion (asignable a un solo canal de entrada mono)

Procesamiento de canales de salida Ecualizador gréfico de 1/3 de octava (Main L/R, Aux 1 — 14)
Ecualizador paramétrico (Main L/R, Aux 1 — 14)
Filtros antiacople (12 bandas, todas las salidas)
100 ms Retardo, (todas las salidas)
Limitador (todas las salidas)
HPF y LPF (todas las salidas)

Procesamiento de subgrupos Ecualizador paramétrico de 6 bandas

HPF, LPF

Compresor/limitador
Grabacion/reproduccion Multipista USB directo a disco duro (32 x 32)

DAW/ interfaz de audio con 32 x32 canales para computadoras de Windows y Mac
Reproduccion MP3 estéreo desde USB

Grupos 8 DCA
8 silenciaciones

8 Subgrupos

Escucha Seleccionable
AFL
PFL

Solo in Place

Analizador en tiempo real 2 x 1/3 octava
1 asignado al canal seleccionado

1 con origen seleccionable por el usuario

Asistentes Anti-Feedback, Room Tuning, Gain, Effects
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Parametro
Memoria de escenas y preajustes

Especificacion
60 escenas de usuario,
143 preajustes de fabrica

60 preajustes de usuario

Control externo

TouchMix Aplicaciones de control

para iPad® y tablets Android, controla la mayoria de funciones de mezclador.

para smartphones i0S® y Android, controla la mezcla de monitor personal, grabacion/reproduccion y botones de usuario.
Requisitos

iPad, iPhone (i0S 12 o posterior)/dispositivo Android (11.0 o posterior).

Wi-Fi

Requiere:
Router Ethernet externo con wifi (recomendado).
Adaptador USB wifi (n.° de pieza de QSC CP-000033-00).

Frecuencia de muestreo

Se puede seleccionar 44,1 kHz 0 48 kHz

THD (Distorsion armonica total)

<0,005 %, +4 dBu; 20 Hz-20 kHz, ganancia de unidad, desde cualquier entrada hasta cualquier salida

Respuesta de frecuencias

20 Hz a 20 kHz, +/-0,5 dB, desde cualquier entrada hasta cualquier salida

Intervalo dindmico 105 dB

Ruido entrante equivalente -126 dBu

Ruido residual saliente -86 dBu

Diafonia -80 dB

Relacion sefial/ruido -94 dB

Ganancia Entradas de micrdfono: 75 dB (60 dB analdgicos, 15 dB digitales)

Nivel entrante maximo

+16 dB (entradas mic/linea XLR),
+26 dB (entradas mic/linea TRS),
+24 dBu (entradas linea TRS),

0 dBv (entrada estéreo 1/8” panel superior)

Nivel saliente maximo

+22 dBu (todas las salidas de nivel de linea)

Phantom Power

48V, todas las entradas de micréfono y de Talkback, activables de manera individual para cada entrada

Requisitos de voltaje de linea/
alimentacion de entrada

100 — 240 VCA, 50 — 60 Hz

Dimensiones (Al, An, Pr)

Embalaje: 30,5 cm X 60,3 cm X 49,5 ¢cm (12" x 23,7" x 19,5”)
Solo mezclador: 19 cm X 42,9 cm X 46 cm (7,5” X 16,9” X 18,1”) montable en bastidor con accesorio opcional

Peso

Embalaje: 11,4 kg (25,2 libras)
Mezclador: 7,9 kg (17,5 libras)
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EsPECIFICACIONES DEL ToucHMix-8 Y EL ToucHMIX-16

TouchMix-8 TouchMix-16
Pantalla 156 mm x 90 mm (6,1" x 3,5"), TFT color, tactil.
Entradas (mic/linea)’ Total 12 Total 18

4 combinacion XLR/TRS (alim. fantasma 48 V)
4 XLR (alim. fantasma 48 V)
2 estéreo, TRS

4 combinacion XLR/TRS (alim. fantasma 48 V)
12 XLR (alim. fantasma 48 V)
2 estéreo, TRS

Entrada (Talkback) N/A 1 XLR
Salidas' Total 8 Total 12
2 Main, XLR, nivel de linea 2 Main, XLR, nivel de linea
4 Aux, XLR, nivel de linea 6 Aux, XLR, nivel de linea
1 Cue/Mon TRS estéreo 2 Aux estéreo, TRS
(Iinea o cascos, 16 €2 imp. min.) (linea/monitor auricular, 16 € imp. min.)
1 TRS estéreo, Aux 3/4 1 mon. estéreo, TRS
(linea/monitor auricular, 16 €2 imp. min) (linea o cascos, 16 €2 min. imp)
1 Cue estéreo, TRS
(linea o cascos, 16 €2 min. imp)
Conexiones digitales 2 conectores USB tipo A

Procesamiento de canal de entrada

Ecualizador paramétrico de 4 bandas con opcion de acotacion de agudos/graves

Filtros variables de recorte de graves y agudos, 24 db/octava

Compresor
Puerta de ruido

Efectos

6 motores de efectos:
Retardo (2)
Coro
Reverberacion (2)

Desplazamiento de la afinacion (asignable a un solo canal de entrada mono)

Procesamiento de 2 pistas (USB) y de retornos
de efectos

Ecualizacion de acotacion de dos bandas
Atenuacion de graves variable 24 db/octava
Compresor

Puerta de ruido

Procesamiento de canales de salida

Main L/Ry Aux 1 —4
Ecualizador grafico (GEQ) 1/3 octava
Filtros antiacople (8 bandas)

Todas las salidas
Ecualizador paramétrico (PEQ) 6 bandas

Filtros variables de recorte de graves y agudos 18 dB/
oct

Limitador/Compresor
100 ms Retardo

Main L/Ry Aux 1 — 6
Ecualizador grafico (GEQ) 1/3 octava
Filtros antiacople (8 bandas)

Todas las salidas
Ecualizador paramétrico (PEQ) 6 bandas

Filtros variables de recorte de graves y agudos 18 dB/oct

Limitador/Compresor
100 ms Retardo

Grabacién/reproduccion?

Multipista USB directo a disco duro (14 x 14)
Reproduccion MP3 estéreo desde USB

Multipista USB directo a disco duro (22 x 22)
Reproduccion MP3 estéreo desde USB

Grupos 8 grupos DCA (con silenciacion)
8 grupos de silenciacion
Escucha Seleccionable AFL o PFL

Analizador en tiempo real

1x 1/3 octava

Memoria de escenas y preajustes

100 escenas de usuario
100 preajustes de usuario

100 preajustes de efectos
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TouchMix-8 TouchMix-16

Control externo®

TouchMix Aplicaciones de control

para iPad® y tablets Android, controla la mayoria de funciones de mezclador.

para smartphones i0S® y Android, controla la mezcla de monitor personal, grabacion/reproduccion y botones de usuario.
Requisitos

iPad, iPhone (i0S 6 o posterior)/dispositivo Android (5.0 o posterior)

Wifi# Adaptador wifi USB incluido
Dimensiones (Al, An, Pr) 56 mm x 333 mm x 245 mm (2,2" x 13,1" x 9,6") 58 mm x 360 mm x 291 mm (2,3" x 14,2" x 11,5”)
Peso 1,95 kg (4,3 libras) 2,98 kg (5,9 libras)

Requisitos de voltaje

100 — 240 VCA, 50 — 60 Hz

Frecuencia de muestreo

Seleccionable entre 44,1 kHz 0 48 kHz

Procesamiento interno

32 bit coma flotante

Latencia

<1,6 ms, desde cualquier entrada hasta cualquier salida

THD (Distorsién armonica total)

< 0,005 %, +4 dBu, 20 Hz a 20 kHz, ganancia a +/-0 dB (unidad), desde cualquier entrada hasta cualquier salida

Respuesta de frecuencias

20 Hz a 20 kHz, +/-0,5 dB, desde cualquier entrada hasta cualquier salida

Intervalo dinamico 105dB
Ruido entrante equivalente -126 dBu
Ruido residual saliente -86 dBu
Diafonia -80 dB
Relacion sefial/ruido -94 dB

Nivel entrante maximo

+16 dBu (entradas mic/linea, XLR), +26 dBu (entradas mic/linea, TRS), +22 dBu (entradas estéreo)

Phantom Power

48V, seleccionable individualmente por canal

Ranura de seguridad K & Lock®®

Compatible con el cable de seguridad MicroSaver

Accesorios incluidos

Adaptador wifi USB, funda de transporte blanda, fuente de alimentacion

All TRS connectors are 1/4 inch.

2 Alist of drives that have been validated by QSC may be found at gsc.com. The hard-drive market is huge and continuously changing so there are many
adrives QSC has not validated that will work. Always test a new drive before using it for a critical session. Minimum requirement is USB 3.0 HD, SSD or

7200 RPM, FAT32 format.

The TouchMix App requires IOS 7 or higher.

Use only the Wi-Fi adapter supplied with your mixer.

Available on early production models of TouchMix-16.
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LISTA DE FUNCIONES DEL TOUCHMiIx™
Lista por orden alfabético de algunas de las principales funciones del TouchMix-30 Pro, el TouchMix-8 y el TouchMix-16..

Funcién

Navegacién

Tema del sistema de informacién

2-Track Playback

Home > Stereo In/2-Trk

Reproduccion dos pistas, Reproduccion 2 pistas

2-Track Record

Home > Stereo In/2-Trk Rec

Funciones varias, grab 2 pistas

Ajustes del amplificador

Home > Select a bank > Select an Output > Setup

Canales de salida, configuracion

Anti-Feedback

Select an output > Anti-Feedback

Tema Filtros de canal de salida/antiacople

Auto Mixer

Menu > Auto Mixer

Funciones varias, Auto Mixer

Aux Mix on Faders

Seleccione un auxiliar de los situados a la izquierda de la pantalla

Funciones varias, Aux Mix

Aux Mix Qverview

Aux

Canales de salida, resumen de auxiliares

Channel Compressor

Home > Select a bank > Select a Channel > Comp

Canales de entrada, compresor

Channel Controls

Home > Select a bank > Select a channel

Pantalla Inicio, controles de canal

Channel EQ

Home > Select a bank > Select a Channel > EQ

Canales de entrada, ecualizacion

Channel Gate

Home > Select a bank > Select a Channel > Gate

Canales de entrada, puerta de ruido

Channel Linking

Home > Select a bank > Select a Channel > Setup

Canales de entrada, configuracion

Channel Overview

Home > Select a bank > Select a Channel > Overview

Consulte los temas Overview

Channel Presets

Home > Select a bank > Select a Channel > Presets

Canales de entrada, preajustes

Channel Safe

Menu > Channel Safe

Scenes/Safe

Copy & Paste Botones de usuario U7 y U8 Funciones varias, Copy/Paste

Modo Cue Menu > Mixer Setup Funciones varias, configuracion del mezclador
Cue Monitor Delay Monitor Funciones varias, configuracion del mezclador
(solo TouchMix-30 Pro)

Cue Monitor Source Monitor Funciones varias, configuracion del mezclador

(solo TouchMix-30 Pro)

DAW (solo TouchMix-30 Pro)

Rec/Play > Recording Mode > Multi-Track DAW

Funciones varias, interfaz DAW

DCA Groups Home > DCA Groups > Select a DCA Funciones varias, grupos DCA
Digital Gain Home > Select a bank > Select a Channel > Setup Canales de entrada, configuracion
Effects EQ Home > Select FX Masters bank > Select an FX Channel > EQ FX Masters, ecualizacion

Effects Library Home > Select FX Masters bank > Select an FX Channel > EQ FX Masters, Presets

Effects Mix Overview

Menu > FX Overview

FX Masters

Effects Processors

Home > Select FX Masters bank > Select an FX Channel > Effect

Procesadores FX, subtemas

Effects to Auxes

Home > Select FX Masters bank > Select an FX Channel > Auxes

FX Masters, Envios Aux

Effects to Auxes

Home > Select FX Masters bank > Select an FX Channel > Effect > FX Returns to
Monitors

FX Masters, Envios Aux

Effects to Auxes Seleccionar un auxiliar de los situados a la izquierda de la pantalla > Seleccionar FX FX Masters, Envios Aux
Masters
FX Wizard Wizard > FX Wizard Asistentes, Asistente FX
Gain Wizard Wizard > Gain Wizard Asistentes, Asistente ganancia
Languages Info > Languages O Menu > Language No hay tema de ayuda a este respecto
H13Z, Deutsch, English, Frangais, Pyccxkuit Espafiol
MIDI Control Menu > MIDI Funciones varias, configuracion MIDI
MP3 Player Rec/Play > Recording Mode > Stereo MP3 Reproduccion dos pistas, Reproduccion 2 pistas

Multi-Track Record

Rec/Play > Recording Mode > Multi-Track USB

Funciones varias, grabacion y configuracion de grabacion

Grupos de silenciacion

Grupos de silenciacion
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Funcioén Navegacién Tema del sistema de informacién
Network Setup Menu > Network Funciones varias, configuracion de red
Noise Menu > Talkback/Noise Funciones varias, Talkback/Noise

Output Compressor/Limiter

Home > Select a bank > Select an Output > Limiter

Canales de salida, limitador

Output Delay

Home > Select an Aux bank > Select an Aux > Setup

Canales de salida, configuracion/retardo

Output Delay

Home > Select an Output channel bank > Select a channel > Setup

Canales de salida, configuracion

Output Filters

Home > Select a bank > Select an Output > Anti-Feedback

Canales de salida, filtros

Output GEQ Home > Select a bank > Select an Output > GEQ Canales de salida, GEQ
Output PEQ Home > Select a bank > Select an Output > PEQ Canales de salida, PEQ
Output Presets Home > Select a bank > Select an Output > Presets Canales de salida, preajustes
Patch Matrix Menu > Patch Matrix Funciones varias, Patch Matrix

(solo TouchMix-30 Pro)

Phantom Power

Mic. 48 V

Funciones varias, Fantasma

Pick-off point, dynamics

Menu > Mixer Setup

Funciones varias, configuracion del mezclador

Pitch Correct

Home > Select a bank > Select a channel > FX

Procesador de efectos, corrector de la afinacion

Polarity

Home > Select a bank > Select a Channel > Setup

Canales de entrada, configuracion

Remote Control Setup

Menu > Remote Control

Funciones varias, control remoto

Reset mixer Menu > Mixer Setup Funciones varias, configuracion del mezclador
Room Tuning Wizard Wizard > Tuning Wizard Asistente, adaptacion al recinto
RTA (Channel) Home > Select a bank > Select a Channel > EQ > RTA On Funciones varias, RTA

RTA (seleccionable)

RTA

Funciones varias, RTA

Sample rate Menu > Mixer Setup Funciones varias, configuracion del mezclador
Scenes Toque el botdn Scenes, situado en la esquina superior izquierda de la pantalla Funciones varias, escenas

Security Menu > Security Security

Solo In Place Menu > Mixer Setup Funciones varias, configuracion del mezclador

(solo TouchMix-30 Pro)

Speaker Settings

Home > Select a bank > Select an Output > Setup

Canales de salida, configuracion

Sub Groups Compressor/
Limiter

(solo TouchMix-30 Pro)

Home > Select a Sub Group bank > Select a Sub Group > Limiter

Canales de subgrupo, limitador

Sub Groups PEQ
(solo TouchMix-30 Pro)

Home > Select a Sub Group bank > Select a Sub Group > PEQ

Canales de subgrupo, PEQ

Talkback

Menu > Talkback/Noise

Funciones varias, Talkback/Noise

User Buttons

Menu > User Buttons

Funciones varias, botones de usuario

Wi-Fi

Menu > Network

Funciones varias, configuracion de red
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BARRA DE NAVEGACION

C NOTA: Los ejemplos que se
muestran son del TouchMix-30 Pro.

; |
TouchMix-8 yTouchMix-16 diferiran LAl > (M

||geramente. Inputs 1-8 Inputs 9-16 Inputs 17-24  Stereo In/2-Trk [DQVENETS Aux Out 1-8 Aux Out9-14 Sub Groups DCA Groups

. Home
Inicio » . .
(si es necesario)

i

tf

La barra de navegacion es la principal manera LLLRRRR RN RN RN R LUSRERRERRERRERRERRE)
de moverse entre distintos bancos de faders.
Ademas, ofrece una vista general de las posiciones de todos los faders para la mezcla seleccionada, asi como las condiciones de saturacion.

Para acceder a la barra de navegacion — Desde cualquier pantalla, pulse Home una o dos veces para mostrar la pantalla de inicio.
Blue Nav Strip Bank — Indica el banco seleccionado actualmente. Toque el banco para seleccionarlo.
Nav Strip Titles — Indica el tipo y el rango de los canales.

Faders — Representa la posicion actual de todos los faders en la mezcla seleccionada (Main, Auxes 1 — 14). Los niveles de los faders no pueden
ajustarse desde la barra de navegacion.

Fader de color rojo — Es una indicacion permanente de saturacion en los canales, o de que ha saturado anteriormente. Reduzca el nivel de
sefial del canal, luego vaya a Menu > Mixer Setup > Clear Clip o pulse el botén de usuario Clear Clip.

Inputs 1—8, 9 —16 v 17 — 24 — Muestran los faders para las entradas principales mic/linea.

Stereo In/2-Track — Muestra los ajustes del fader para entradas de linea y para reproduccion y grabacion de dos pistas.
FX Masters — Muestra el nivel de los retornos para los procesadores de efectos internos del mezclador.

Aux Outputs 1— 8, 9 — 14 — Muestra el nivel de las salidas auxiliares.

Sub Groups 1 — 8 — Muestra el nivel de los ocho subgrupos (solo TouchMix-30 Pro).

DCA Groups — muestra el nivel de los ocho faders principales de DCA. Consulte la seccion dc.
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CONTROLES DEL CANAL

Deltas Scene Il

Los canales de entrada se muestran a la izquierda. Los canales de FX, Aux y DCA
puede diferir ligeramente. El canal Main L/R esta accesible en la mayoria
de pantallas.

1.

o

© o N>

10.

11.

12.
13.
14.
19.
16.
17.
18.
19.
20.

Boton Select — Muestra el nombre del canal definido por el usuario. Téquelo para acceder
a los controles del canal Master.

Botén Channel Cue — Envia la sefial del canal a las salidas de auricular o de
monitor del usuario, independientemente de si el canal esta silenciado 0 no. El color
verde indica que estd activado.

Selector de balance — Ajlistelo tocando en la pantalla o con la rueda principal. Los
ajustes de balance del estéreo funcionan de manera especular (Como en un espejo).

Mic 1 — Representa el cable XLR fisico (1) y el tipo de canal (In, Aux, FX, etc.).

C - Indica que el compresor estd activado. Los canales de entrada no disponen de un
limitador.

G - Indica que la puerta de ruido estd activada.
48 - Indica que la alimentacion fantasma estd activada.
“0” (unidad) — 0 dB (indicador de nivel de sefial).

Indicador de nivel de seiial (Input Channel) — Indica el nivel de sefial del prefader,
independientemente de si el canal estd silenciado 0 no. Se puede controlar mediante el
nivel de salida de la fuente de la sefial, la rueda de sefial 0 la ganancia digital.

Mute - Silencia el sonido del canal en la Main L/R, Auxiliaries y FX. No silencia el envio
a la grabacion multipista. El color naranja indica que el canal esta silenciado mediante un
grupo de DCA Group 0 Mute Group.

Vincular — Indica los canales adyacentes vinculados. El canal impar con el nimero menor
se vincula al canal par correspondiente, al cual se asigna el nimero inmediatamente

superior,
Reproducir — Indica que la entrada a este canal es una pista grabada.

Preparado para grabar — Indica que el canal esta preparado para la grabacion.
U (unidad) — 0 dB (fader).

Fader de canal/mezcla principal — Ajlstelo tocando en la pantalla o con la rueda principal. El halo amarillo indica que estd seleccionado.
Asignaciones — Indica a qué mezclas se asigna el canal: Main (L/R) — todos los modelos, subgrupos (1-8) — solo TouchMix-30 Pro.
Scene — Muestra el nombre de la escena activa. Tdquelo para acceder a las escenas.

L — Indica que estd activado el limitador,

AF — Indica que el filtro antiacople estd activado.

Indicadores de nivel de sefial L/R — Indica el nivel de sefial de la salida principal (L/R).
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Seleccione

CANALES DE ENTRADA ) un banco ) Seleccione ) ijefg:ti;r:]z

Inicio
de de un canal

INPUT CHANNEL - OVERVIEW entradas

Proporciona una vista en una sola pantalla de los

controles e indicadores utilizados con mayor frecuencia

en el canal de entrada.

1. Pestafa Overview — Selecciona la pantalla de vista
general del canal. T

2. Preset — Muestra el preajuste en uso para este canal. 6
Toque + para cambiar el preajuste.

3. Polarity Reverse — Cambia la polaridad de la sefial.

Polarity
Reverse

Aux 3

AUX Sends 13 24

4.  Digital Gain — Controla e indica la cantidad hues | —.
de ganancia digital (+/- 15 dB) que se ha aplicado e e —]
ala sefal. e —}
5. Delay — Controla e indica la cantidad de retardo (hasta | . . | — .
100 milisegundos) aplicado a la sefial. R -l:
: : /::.‘«)(77 5 Auxs | — @
6. Delay In —Aplica o deriva el retardo. -1
Aux 8 o At | — @
7. Reset — Restaura todos los controles del canal de 4_‘
entrada a sus posiciones predeterminadas de fabrica. e : 02 e 2250 23“_' Ml =
8. L/R Subs —TouchMix-30 Pro Indica las asignaciones I EE e - P
de salida del canal (/R Main, Sub Groups 1 — ). e |
9. DCA - Indica qué grupos DCA estén asignados wr e o0 anto || — ]
al canal. v [ e e POV ] (5
10. Mute Groups - Indica qué grupos de silenciacion L — [ —— e )[R ¢
afectan al canal. = l (KR e m— .
11. Gréfico de la ecualizacién paramétrica - PO = ; -
Representacion grafica de la curva de ecualizacién L e i L

segun los ajustes de ecualizacion. El trazo se atenta
para indicar que el ecualizador estd desactivado.

e Escala vertical del grafico de ecualizacion — Representa el nivel de sonido, desde -20 dB hasta +20 dB.
e Escala horizontal del grafico de ecualizacién — Representa la frecuencia, desde 20 Hz hasta 20 kHz.
12, EQ In —Activa 0 desactiva el ecualizador para el canal de entrada.
13. Aux Sends —
e Muestra los nimeros del sistema y los nombres definidos por el usuario de los canales auxiliares.
e | os selectores ajustables envian la sefial a la salida del canal auxiliar correspondiente.
e Mute indica si el envio del canal a un auxiliar esta o no silenciado.
14, Puntos de ajuste de ecualizacién — Toque, mantenga y arrastrelas para cambiar la frecuencia y ganancia de la banda de ecualizacién asociada.

Overview

El boton de la banda de frecuencias debe estar activado para ver los puntos de ajuste. En el TouchMix-30 y en las aplicaciones para tablet para todos los

modelos, puede pellizcarse para cambiar Q.
15. Botones de filtro Low Cut y High Cut y de bandas de frecuencias 1, 2, 3 y 4 — Estos botones activan o desactivan el filtro
correspondiente.
Para ajustar los pardmetros siguientes, seleccione el campo y después utilice la rueda principal o los botones “nudge” (de control de variacion)
de arriba/abajo en un dispositivo movil.
16. Ganancia, bandas 1, 2, 3 y 4 — Muestra y gjusta la ganancia (+/- 15 dB) de la banda de frecuencias.
17. Frecuencia de filtros de atenuacién de graves y agudos — Muestra y ajusta la frecuencia de recorte gradual de los filtros de atenuacion de

agudos y de graves.

18. Campos de ajuste de frecuencias de las bandas 1 — 4 — Muestra y ajusta la frecuencia central para las cuatro bandas de ecualizacion
paramétrica.

19. Comp —

e Comp —Activa o desactiva el compresor del canal.
¢ Threshold — Muestra y permite ajustar el punto a partir del cual empieza la compresion.

e Attack — Muestra y permite ajustar el tiempo que requiere el compresor para alcanzar su nivel méximo de compresion después de que
se exceda el nivel umbral.

¢ Release — Muestra y permite ajustar lo rapido que el compresor dejara de realizar la compresion una vez que la sefial descienda por
debajo del umbral.

e Ratio — Muestra y permite ajustar la cantidad de compresion aplicada a la sefal.
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e Gain — Muestra y permite ajustar la ganancia general de salida para compensar cualquier pérdida de sefial una vez que esta se
comprime.

20. Gate —

Para ajustar los pardmetros siguientes, seleccione el campo y después utilice la rueda principal o los botones “nudge” (de control de variacion)
de arriba/abajo en un dispositivo movil.

e Gate — Activa 0 desactiva la puerta de ruido.

¢ Threshold — Muestra y permite establecer el punto a partir del cual la puerta permitira que pase el sonido.

e Attack — Muestra y permite ajustar o rapido que reacciona la puerta ante una sefial que supera el umbral.

¢ Release — Muestra y permite ajustar o rapido que la puerta atenuara la sefial una vez que ésta descienda por debajo del umbral.

e Attenuation — Muestra y permite fijar la cantidad de atenuacion que se aplica a la salida cuando la sefial estd por debajo del umbral.

e Hold - Muestra y permite ajustar el tiempo minimo que la puerta permanece abierta una vez activada, y el intervalo de tiempo que
permanecerd abierta después de que el nivel de entrada caiga por debajo del umbral.

21. FX Sends -
e Muestra los nimeros del sistema y los nombres definidos por el usuario de los canales de efectos.
e | os selectores ajustables envian la sefal desde este canal hasta los procesadores de efectos correspondientes.
22. Icono de vinculacién de auxiliares — Indica que hay dos canales auxiliares vinculados.
23. Control de balance de los auxiliares — Cuando se vinculan dos canales, el control conjunto del envio se convierte en un control de balance.
24. M - Indica si el envio del canal a la mezcla auxiliar esta silenciado.
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INPUT CHANNEL — ANALOG TRIM

El control Trim (ganancia) ajusta el nivel de sefal
analdgica de entrada justo antes de su conversion
a digital. Los controles Trim no estan disponibles
en dispositivos remotos. Solo los canales Mic/Line
Input Channels tienen controles Trim.

A

A

NOTA: Un correcto ajuste de la
ganancia evitara la saturacion, mejorard la
relacion de sefal:ruido y permitird que los
efectos de compresion y puerta de ruido
preajustados funcionen segun lo previsto.

NOTA: El mezclador también dispone
de un regulador digital de la ganancia.
Los ajustes de la misma se almacenan

y Se cargan con escenas y preajustes.
Consulte la seccion “Configuracion del
canal de entrada” para ampliar

la informacion al respecto.

Para ajustar la ganancia, se utilizan los controles
e indicadores siguientes:

1.  Ruedas de ganancia — Ubicados por encima de
la pantalla tactil, ajusta la sensibilidad de entradas mic/

linea (se muestra TouchMix-30 Pro).

2. Barra de navegacién — Toque para seleccionar
un banco de faders.

e Lalinea roja en el banco de faders Inputs 1 — 8
es un indicador de saturacion que se queda de
manera permanente. Se borra usando la funcion
“Clear Clip” (botdn de usuario 2) o desde la
pantalla Menu. Borrar la indicacion solo afecta al dispositivo (tablet o mezclador) en el que se borro.

3. Indicador del nivel de sefial (Mic 1) — Indica que el nivel de sefial del canal estéd por debajo de 0 dB. Si se ajusta bien la rueda de ganancia, esto es
lo que se verd cuando la fuente de sonido esté emitiendo algo por debajo de su nivel medio.

Seleccione
un banco de

M»H,Q@ de entradas

% occoccccono

nicio ~ Jp

) Rueda de
ganancia

=

13

Main Mix Inputs 1-8

O

Inputs 916 Inputs 1724 Stereo In/2-Tr} AuxOut9-14  Sub Groups

LYYy
eeccecce sceccece oo o soe oo seescsce scccccns

Aux9
Aux 10
Aux 10
Aux 11
Aux 11

Aux 12
Aux12

Aux13
Aux13

Aux 14
Aux 14

4. Indicador del nivel de seiial (Mic 2) — Indica que el nivel de sefial del canal estd ligeramente por encima de 0 dB. Si se ajusta bien la rueda de
ganancia, esto es lo que se vera cuando la fuente de sonido esté emitiendo en su nivel medio.

5. Indicador del nivel de seiial (Mic 3) — Indica que el nivel de sefial del canal estd por encima de 0 dB. Si se ajusta bien la rueda de ganancia, esto es
lo que se verd cuando la fuente de sonido esté emitiendo algo por encima de su nivel medio.

6. Indicador del nivel de seiial — Indica que el canal estd saturando. Reduzca el nivel de salida del sonido de origen o la ganancia de entrada del
mezclador y borre Ia indicacion de saturacion (Botén de usuario 2).

7. Input Channel Fader — Ajusta la salida del canal a las salidas Main L/R, Post-Fader, Aux. Sends y Sub-Groups (solo TouchMix-30 Pro).
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INPUT CHANNEL — EQ Toaue un Toque .
Permite controlar y muestra los ajustes de ecualizacion hico 3 bancode 3> sclectorde I O

del canal de entrada. entradas canal

1.
2.
3.

i NOTE: Hay disponibles un maximo

NOTE: Cuando el RTA esta
& desactivado, el diagrama del ecualizador

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.
18.

pestafia EQ

Pestaria EQ — Selecciona la pantalla EQ.
EQ In — Activa/desactiva el ecualizador.

RTA On — Activa la pantalla del analizador en tiempo
real.

Auxes I Presets
3 4

de dos pantallas RTA TouchMix-30 Pro y
una pantalla RTA para el TouchMix-8 y-16
ala vez con cualquier combinacion de
mezcladores y tablets.

paramétrico se expande hasta ocupar toda
la zona del gréfico.

Botdn Simple — Oculta los controles Low Cut, High

. - 50 00 200 500 ® 2 sk 1 o 9
Cut, Frequency y BW. No afecta a los ajustes que se ---H
hayan hecho. »

Botén Reset — Restaura todos los controles towest| (12, © © O s
5

del ecualizador a sus posiciones predeterminadas 1 3 . : »
Oéa | Oéa | O @m‘w

Pantalla RTA — Muestra la amplitud de la sefal

del canal en bandas de 1/3 de octava. El indicador del
méaximo de frecuencia anterior solo estd disponible para
tablets.

Gréfico de la ecualizacién paramétrica — Representacion grafica de la curva de ecualizacion segun los ajustes de ecualizacion. El trazo se atentia
para indicar que el ecualizador estd desactivado.

e Escala vertical del ecualizador grafico — Representa el nivel de sonido, desde -20 dB hasta +20 dB.

e Escala horizontal del ecualizador grafico — Representa la frecuencia, desde 20 Hz hasta 20 kHz.
Asas de ecualizacién — Toque, mantenga y arrastrelas para cambiar la frecuencia y ganancia de la banda de ecualizacién asociada. El botén de la
banda de frecuencia debe estar activado para ver las asas de ecualizacion.
Botones de filtro Low Cut y High Cut — Estos filtros recortan frecuencias por debajo o por encima de la frecuencia que establezca el control Freq

correspondiente.
Botones de filtros Low Shelf y High Shelf — Cambian la ecualizacion de las bandas 1y 4 desde filtros paramétricos a filtros de acotacién. Cuando
se activa un filtro de acotacidn, no estd disponible el control del ancho de banda.

Botones de bandas de frecuencia 1, 2, 3 v 4 — Activan/desactivan la banda de ecualizacion paramétrica correspondiente. Cada banda es
completamente paramétrica, con un rango de frecuencias de 20 Hz a 20 kHz.

Rueda Gain y medida — Ajustan la ganancia en la configuracion de frecuencia de la banda de ecualizacion correspondiente. Intervalo de -15 dB a
+15 dB.

Rueda Freq (bandas de frecuencia 1 a 4) — Establece la frecuencia central de la banda de ecualizacion correspondiente. Si se activa el filtro de acotacion,
el control Freq establece la frecuencia de atenuacion gradual del filtro de acotacion.

Rueda @ — Ajusta el ancho de banda de la banda de ecualizacion correspondiente. Cuando el filtro Shelf esta activado, la rueda del ancho de banda queda
oculta. Ademds, Q puede ajustarse “pellizcando” (solo TouchMix-30 Pro y aplicaciones para tablet).

Rueda de control Freq (Low Cut y High Cut) — Establece la frecuencia del filtro de atenuacion de graves o de agudos medida desde un punto 3 dB por
debajo de cero 0 unidad.

Botones 4 P> — Se desplaza al canal anterior o posterior. Estos siguen la secuencia Input, Playback, Record y FX, luego vuelven a la posicion de Input 1

(Entrada 1).

Controles del canal — Controles de la salida para el canal seleccionado. Consulte el tema Channel Controls.
Controles del canal Main — Controles de salida para las salidas principales L/R. Consulte el tema Channel Controls.

de fabrica. @
\ OQm | O
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INPUT CHANNEL - COMPRESSOR

. o . Toque un Toate un Toque la
El compresor regula el intervalo dinamico de una senal licio Y bancode I ganal >» pestaria
por encima de un umbral establecido. entradas Comp

1. Pestafa Comp — Selecciona la pantalla
del compresor.
2. Interruptor Comp In/Qut — Activa 0 desactiva

el compresor. W‘ : ™
3. Botén Knee In—
Determina lo s 3

Comp ~out c@onr Knee In

bruscamente que el
compresor activa y Knee L . w ©
desactiva la reduccion de

qanancia al sobrepasarse |11 Out

el umbral.
4. Botén Simple — Activa 0 desactiva la vista simple, 11

que oculta todos 1os controles excepto: m

e Compin o
Simple ‘
Reset

e Compression

5. Botén Reset — Restaura todos los controles del Attack Release Gain
compresor a sus posiciones predeterminadas de fabrica.
6. Indicador In — Nivel de entrada RMS. 13 14 .
7. Indicador GR — Gain Reduction (en rojo) Indica o | @ >
cuanta sefial estd reduciendo el compresor. . ,
8. Indicador Out — Nivel de salida después de que se 18
haya aplicado cualquier compresién. : 3 S [ e |

9. Selector Threshold — Establece el punto a partir
del cual el compresor empezard a reducir el nivel de sefial.

10. Representacién grafica del compresor — Escala vertical de 0 dB hasta -60 dB; el eje horizontal representa el tiempo. Cuando el compresor esta
activado, se muestra el trazo.

e Threshold (A) — Punto a partir del cual empieza la compresion.

¢ Tiempo Attack (desde B hasta E) — Tiempo que requiere el compresor para alcanzar su nivel maximo de compresion despugés de que
la entrada exceda el nivel umbral.

¢ Ratio (desde A hasta E) — Cantidad de compresion aplicada a la senal.

¢ Tiempo Release (desde C hasta D) — Tiempo que requiere la sefial comprimida para alcanzar el nivel umbral una vez que el nivel de
entrada ya no supera el umbral.

11. Selector Ratio — Establece la relacién del nivel de entrada con respecto al de salida cuando la sefial sobrepasa el umbral.

12. Selector Attack — Ajusta lo rapido que reacciona el compresor ante una sefial que supera el umbral.

13. Selector Release — Ajusta |0 répido que el compresor dejard de realizar la compresion una vez que la sefial descienda por debajo del umbral.

14, Rueda Gain — (referido al compresor) Ajusta la ganancia general de salida para compensar cualquier pérdida de sefial una vez que esta se comprime.

15, Indicador del compresor — Cuando el compresor estd activado, aparece una “C* de color naranja en la columna de control del canal.

16. Rueda De-Esser — Ajusta la cantidad de compresion en las frecuencias de consonantes sibilantes como “s”, “z” y “sh”.

17. Botén De-Esser — Activa 0 desactiva el ajuste antisibilancias.

18. Selector Side Chain — (solo TouchMix-30 Pro) Selecciona otro canal de entrada para controlar la compresion del canal actualmente seleccionado (y
equilibrar ambos en la mezcla). Toque el recuadro del selector Side Chain y después ajdstelo con la rueda principal del mezclador.

19. Side Chain In — (s0lo TouchMix-30 Pro) Acopla o desacopla el canal colateral. Cuando el canal colateral estd desacoplado, la entrada del canal
actualmente seleccionado controla Su propia compresion.
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INPUT CHANNEL — GATE

La puerta de ruido deja pasar el sonido cuando este
supera un determinado umbral, y lo atenua si este
queda por debajo de dicho umbral.

1.

10.
11.
12.
13.

Pestafa Gate — Selecciona la pantalla de la puerta
de ruido.

Interruptor Gate In — Activa 0 desactiva la puerta

Toque un

licio 3B banco de

entradas

de ruido.
Boton Simple — Activa 0 desactiva la vista
simplificada, que oculta todos los controles excepto:
e El boton Gate In
e Elboton Simple
e El boton Reset
e Rueda Gating
Botdn Reset — Restaura todos los controles de la
puerta a sus posiciones predeterminadas de fabrica.
Indicador In — Nivel de entrada RMS.

Indicador GR — Gain Reduction — Indica cudnta
sefial esta reduciendo la puerta.

Indicador Out — Nivel de salida.

Selector Threshold — Establece el punto a partir
del cual la puerta permite que pase el sonido.

Representacion grafica de la puerta -
Cuando la puerta esté activada, el color de la linea se

vuelve verde.
e Threshold (A)
e Tiempo Attack (desde A hasta B)
e Tiempo Release (desde C hasta D)
e Nivel de atenuacion (E)

LR

Aux 1 e
. Gate ou (@
- O

Threshold

088

8
1

Seleccione

> Togue un P> lapestaiia
canal Gate

Selector Attenuation — Establece la cantidad de atenuacion que se aplica a la salida cuando la sefial estd por debajo del umbral.

Selector Attack — Ajusta [0 rdpido que reacciona la puerta ante una sefial que supera el umbral.

Selector Release — Ajusta lo rapido que la puerta atenuard la sefial una vez que ésta descienda por debajo del umbral.

Rueda Hold - Establece el tiempo minimo que Ia puerta permanece abierta una vez activada, y el intervalo de tiempo que permanecera abierta despugés de

que el nivel de entrada caiga por debajo del umbral.
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INPUT CHANNEL — FX SENDS Toque un Toqge un Toque la

Permite controlar cudnto sonido del canal de entrada se inico 3= bancode I canal > pestafia FX

envia a los dispositivos de efectos. entradas

1. Pestana FX — Selecciona la pantalla de envios
de efectos.

2. Botén FX Overview — Se desplaza a la vista
general de efectos para dar una vista general de
los seis envios de efectos de todas las entradas.

3. Botén Simple — Oculta todos los pardametros
de efectos globales para simplificar su uso. PBses Global FXParameters  PrefPost

Overview

4. Boton Reset — Restaura los selectores de " [0 e

. 8 8 9

efectos, ajustes Pre/Post y la correccion de la

afinacion a sus posiciones predeterminadas. Este

DenseReverb [N

botdn no restaura los ajustes de los procesadores P - - - . . S pertme S ntalooky
de efectos, entre otros, Global FX Parameters en = — —— Qe Qr
esta pantalla. LushReverb NG ETE)

5. FX Buses — La representacion en miniatura del S | — @ﬁ é
procesador de efectos lleva a una pantalla donde
se puede seleccionar el procesador para ese envio e - h
de efectos, asi como ajustar los pardmetros para el s - | ——— Om O 3
procesador de efectos seleccionado.

6. Etiqueta FX — El texto de mayor tamafio indica el pusto 0 e e v e
numero de bus de efectos en cuestion y no cambia. " ! mo=o=il
El texto con fuente mas pequefia puede cambiarse sasicchons WOURS 5
en |21c pantalla de configuracion del procesador S9! 08| || — @ (9) e | B
de efectos.

7. Selectores FX Sends — Establecen la
cantidad de sonido que se “envia” desde el canal
a la mezcla de efectos; “-inf” (menos infinito)
significa que esta bajado del todo. El nimero a la derecha del selector indica el valor de dicho selector.

8. Global FX Parameters — Permite controlar los dos pardmetros mas importantes del dispositivo de efectos seleccionado. Los pardmetros
seran distintos dependiendo del procesador escogido.

9. Botén Pre Fader/Post Fader — Selecciona desde donde se toma la sefial, prefader o postfader (predeterminada) para el envio del
efecto. Al modificarlo se cambiard el punto de toma de sefial de todas |as entradas.

10. Pitch Correct — Consulte el tema Pitch Correct.

FX Signal Flow

El sonido entrante pasa a través del ecualizador y los efectos dindmicos (compresor y puerta de ruido). En esta etapa se puede dividir la sefial de
sonido y enviarla al sistema de efectos (prefader) y después al fader del canal. O bien, enviar el sonido a través del fader del canal y luego dividir la
sefial y enviarla al sistema de efectos (postfader).

El sonido “Dry” (sin procesamiento de efectos) continda por el control de balance hasta las salidas Main L/R Fader y Main.
El sonido prefader o postfader se envia a los envios de efectos del canal (el diagrama muestra solamente uno de los envios de efectos).
El selector del envio del efecto determina cudnto audio del canal se envia (o dirige) al procesador de efectos asignado.

El procesador de efectos procesa el sonido y transforma la entrada mono en una salida estéreo. El fader principal del efecto controla qué parte de la sefial
procesada (“wet”) se combina con la sefial sin procesar (“dry”) antes de ir al fader principal L/R y de ahi a las salidas principales L/R.

Channel
) Fader
Audio Input . I Channel
Input Channels EQ Dynamics .L Pan
o

/ Post

FX - , .

Send T
-: 1

FX

Master

& NOTE: Para ampliar la informacion, consulte el esquema funcional.
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INPUT CHANNEL — AUX SENDS

Las salidas auxiliares se utilizan para crear mezclas
para los monitores de escenario, monitores de auricular,
altavoces en ubicaciones alejadas o para video/emision.
Los auxiliares pueden vincularse por pares estéreo.

1. Pestafna Auxes — Selecciona la pantalla de envios
auxiliares.

2. Botén Aux Overview — Se desplaza a la vista
general de los auxiliares, que muestra todos los envios
auxiliares a la vez en una sola pantalla.

3. Botén Reset — Restaura todos l0s controles de envios
de auxiliares, para el canal de entrada seleccionado, a sus
posiciones predeterminadas de fabrica.

4, Ndmero de mezcla auxiliar del sistema —
Muestra el nimero de la salida auxiliar asociada.

5. Botén del nombre asignado por el usuario
y nimero del auxiliar — Muestra el nombre definido

por el usuario para la mezcla auxiliar. Toquelo para acceder
a los controles de la salida auxiliar asociada.

6. Selectores de los envios auxiliares — Establecen
el nivel de sonido que se envia desde el canal a la mezcla
auxiliar. -40 dB significa que no estd enviando.

7. Nivel — Muestra un valor numérico del nivel de nivel del
envio auxiliar.

8. Mute — Silencia el envio desde el canal a la mezcla
auxiliar asociada. No afecta a las demds mezclas o
envios.

9. Botdn de origen del sonido — Indica si el bus auxiliar
obtiene la sefal Pre Fdr/Post Fdr/Pre Dyn/Pre
AllL

Inicio

Toque un Toaue un Toque la
» bacode I 00 P> pestaiia
canal
entradas Auxes

i - B - I -

Overview

Joe's Ears

At Aux Sends
Aux 2 5
Aux 3
Aux 4
Aux 5
:
Auxs
s
:
2 10
noxs
;
Aux 10
Aux o
"
Aux 11
Aux 12
Aux 13
Aux 14
"
Py

a0

cGH_[IU—W7m8mm

" 0w w0
o o 0 o

— —— Mute Pre Al
“ x  w »

L
L

1w

[P post Far

)

Mute Pre Fdr

4
6
8

Mute Pre Fdr

= R EEEE

Toquelo para acceder a los controles de la salida auxiliar asociada si desea cambiar su configuracion. Afecta a todos los envios de la mezcla auxiliar

correspondiente.

10. Indicador de vinculacién de auxiliares — Indica que los canales auxiliares estan vinculados. Se pueden vincular canales auxiliares desde la pantalla

de envios auxiliares del canal de entrada tocando uno de los botones de Aux mix o uno de los botones de origen del sonido. Ambos conducen a la pantalla de

configuracién del canal auxiliar, donde se efectia la vinculac

ion.

11. Selector de balance de envios auxiliares — Balancea la sefial entre un par de auxiliares vinculados.

Esquema de los canales auxiliares

Los botones Pre All, Pre Dyn, Pre Fader y Post Fader son botones secuenciales para seleccionar de donde obtienen la sefial las salidas auxiliares.

En la figura siguiente esté seleccionado el boton Pre Fader.

Audio Input
Input Channels EQ

@ - H-

Channel
Fader

Dynamics

i NOTE: Para ampliar la informacion, consulte el esquema funcional.
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INPUT CHANNEL — PRESETS Toque un

Toque la

) o s . Toque un .
Carga preajustes de la biblioteca que trae de fabrica. Guarda y nicio 3> bancode 3w canal > pestaiia
carga preajustes del usuario. entradas Presets

1. Pestaia Presets — Selecciona la pantalla

de preajustes.
2. Current Preset — Muestra el nombre del preajuste en

Overview Presets

uso.
3. Preset Info (s0lo para preajustes de fabrica) — Pulse Joes s ) [5)
gste hoton ampliar la informacion sobre el preajuste. La
informacion provista puede incluir el estilo de musica, s’ m
detalles del instrumento, tipo y posicion del micréfono/ 5 . o s
pastilla u otros datos (tiles. Y mnstrument Y Type |
4. Interruptor Factory/User — Cambia entre las A e ——
bibliotecas de preajustes de fabrica y del usuario. Drums T e Gtr Dyn Metal
Wwe i Aux 5 Mandolin Ele Gtr Dyn Rock 1
o Factory Presets — Biblioteca de preajustes para canales keyboards Resonator Guitar Ele Gtr Dyn Rock 2
de entrada disefiados por QSC. s percussion Ele Gt Dyn
o User Presets — Los preajustes del usuario pueden e
guardarse y cargarse tanto en la memoria interna del Wind
aparato como en un dispositivo de almacenamiento
externo (USB). —
5. Lista Instrument (Solo para preajustes de fabrica) —
Muestra una lista de categorias de instrumentos. el
6. Lista Type (solo para preajustes de fdbrica) — Muestra una —
lista de instrumentos especificos dentro de la categorfa de la e I
seccion Instrument seleccionada.
7. Lista Preset Name (So0lo para preajustes de fabrica) —
Muestra una lista de preajustes preparados de fabrica, A s

; ; ’ 9 11
ajustados de manera profesional, para directo. w14 Recall Options  omievs. - JB

8. Botdn Recall — Carga el preajuste seleccionado. Carga o
todos los parametros para un canal de entrada excepto:
Situacion Analog/Multi-track, boton Track/Arm, Cue, Mute, situacion Channel Link.

9. Interruptor Omit Levels & Assignments — Cuando estd activado, [0s niveles de canal, efectos y 9,
auxiliares asi como las asignaciones de silenciaciones, subgrupos y DCA no se ven afectados por la carga de ® o
Drea'ustesl “ n

10. Interruptor Omit Name — Cuando estd activado, no se cargan los nombres de canales del preajuste. Pan— P

11, Interruptor Omit Phantom — Cuando estd activado, no se carga la configuracion de activacion de la
alimentacin fantasma al cargar un preajuste e

NOTE: Los controles siguientes solamente estan disponibles cuando sg fija el interruptor Factory/User

A en User.

12. Botén Save/Save As — Muestra [a pantalla Save Preset As, que ofrece opciones para dar nombre a un - 6 1
preajuste y seleccionar el destino de almacenamiento, interno o en una unidad externa USB.

13.  Lista Mixer — Muestra una lista de preajustes definidos por el usuario que se guardan en el mezclador. 0.

14. Lista External (USB) — Muestra una lista de preajustes definidos por el usuario que se guardan en una unidad | oo/ i o

de disco duro externo USB conectada al mezclador.
15. Botén Copy to USB - Copia el preajuste interno seleccionado a una unidad de disco duro externo conectada
al mezclador PaNTALLA USER PRESETS
16. Botén Copy to Mixer — Copia el preajuste seleccionado del USB al almacenamiento interno del mezclador.
17. Botén Delete — Seleccione un preajuste y toque este botn para borrarlo.
NOTE: Cuando se guarda un preajuste desde una tablet externa, no utilice caracteres no permitidos en
el nombre. Los caracteres permitidos son del 0 al 9, delaAalaZ delaaalaz punto (), guion (-), signo 20
igual (=), cierre de exclamacion (1), paréntesis, guion bajo () o signo de suma (+). [resee2
18. Botén Save — Guarda el preajuste en la ubicacién que indica el interruptor Internal/External (USB). Ademds, el

Save Preset As:

botdn Save carga el preajuste. n
19. Botdn Cancel — Cancela la operacion de guardado. i @
20.  Campo de nombre del archivo — Muestra el nombre del preajuste que se ha cargado. Hay dos opciones:
o Mantener el mismo nombre. Si el nombre ya existe en la ubicacion de destino, se pedira la confirmacion para 18 1
poder sobrescribir. ﬂ

e Cambiar el nombre parcial o totalmente. Si el nombre no existe todavia en la ubicacin seleccionada, se guardard
el preajuste.

21. Interruptor Storage Location — Seleccione Mixer o USB para determinar en qué ubicacion se guardard el
preajuste.

Pantalla Save Preset As
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INPUT CHANNEL — SETUP

Toque Toque
Todos los canales de entrada disponen de configuracion nico 3> unbanco 3> Og;fm““ P lapestaria
del canal. Los canales de entrada de linea no cuentan de entradas Setup

con controles de alimentacion fantasma.

1.

Setup — Selecciona la pantalla de configuracion.

2. Name — Muestra el nombre del canal. Téquelo para
que aparezca un teclado con el que podrd escribir un
nombre para el canal. o

3. Link —Vincula canales adyacentes. Los ajustes del
canal impar se copian al canal par correspondiente. Los Caniie < Wicrs n D |
ajustes Pan se copian de manera especular (como en un 9.
espejo). Solo se admiten emparejamientos impar > par - » . -

— los de tipo par > impar, no. T

4. Reset — Devuelve todos los controles del canal a sus I s piriny Seene el Digital Gin 11
posiciones predeterminadas de fébrica. s : e TN )

5. Playback y Recording Au;7

Cuando uno de estos botones estd activado, el otro I 12

no se muestra. El ejemplo anterior es solo a modo I Bz

ilustrativo. A

e Digital Input — (solo TouchMix-30 Pro) nn ° -
Selecciona la entrada analdgica o digital b
del canal como origen de la sefial. La sefial GO e owo e sos  mae o ows 1.
digital puede proceder de una sesion de I Ave 12 i
grabacion en una unidad USB o en una DAW S
(consulte la seccion Rec/Playback para ampliar ~
la informacion al respecto). Verde = digital, gris ﬂ
= analdgica.

e Recording (Arm) — Cuando se activa, el sonido de este canal se grabara en la unidad USB. Solo esta disponible cuando External
Recording y el modo Playback estén fijados en Multitrack USB Drive.

6. Polarity — Toque para cambiar Ia polaridad de la salida del canal.

7. Mic Phantom — Enciende 0 apaga la alimentacion fantasma de 48 V para el canal (s0lo entradas de micréfono).

8. Patch Matrix Channel — (solo TouchMix-30 Pro) Muestra la configuracién en uso de la matriz de conexiones para este canal. Si hay otro canal
conectado a éste, el campo mostrard el nimero del canal conectado.

9. Delay — Retarda la sefial de entrada entre 0,00 y 100 milisegundos. Toque el boton In para activar el retardo.

10. Channel Safe During Scene Recall — Al colocar este interruptor en la posicion de Safe evita que se cambien los ajustes del canal al cargar una
scena.

11. Digital Gain — Aplica +/- 15 dB de ganancia digital a la sefial del canal, independientemente de la posicion de la rueda de ganancia analdgica del canal.
La configuracion de este control se almacena y e carga con una escena o preajuste. Cuando estd seleccionado Track como origen de la sefial, el control se
aplica a la entrada digital.

12. Main L/R — Asigna la salida del canal a la mezcla principal Izquierda/Derecha. De manera predeterminada, estd activado — asignado a Main L/R.

13. Subgrupos (1 a 8 — solo TouchMix-30 Pro) — Asigna la salida del canal a uno 0 mas de los ocho subgrupos. Los nombres asignados por el usuario
figurardn en los botones. Consulte el tema Subgroups.

14, DCA Group (1 a 8) —Asigna el canal a DCA Groups. Los nombres de los grupos DCA asignados por el usuario figuraran en los botones. Consulte el tema
DCA Groups.

15. Mute Groups (1 a 8) — Asigna el canal a los grupos de silenciacion. Los grupos de silenciacion asignados por el usuario figurardn en los botones.

Consulte el tema Mute Groups.
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Selecci - Selecci
CANALES DE SALIDA o Y banigcgéogsnl:l?es > Sﬂ}egggle > I;;:SC;;)Q;

OuTPUT CHANNEL - OVERVIEW (e salda Overview

Proporciona una vista en una sola pantalla de los M > n >

controles e indicadores utilizados con mayor frecuencia

en el canal de salida. ' an- | umicer
1. Pestafa Overview — Selecciona la pantalla de vista peecheelc | (Com
general del canal. Joes Ears
2. Preset — Muestra el preajuste en uso para este canal. —
3. Origen del sonido — (solamente auxiliares) Determina
de donde se toma la sefial para el canal de salida. A "
4. Delay — Controla e indica la cantidad de retardo (hasta

Aux4

100 milisegundos) aplicado a la sefial.
5. Delay In — Aplica 0 deriva el retardo.

Aux 5
Auxs

6. Reset — Restaura todos l0s controles del canal de
entrada a sus posiciones predeterminadas de fabrica. -
7. Descripcion del preajuste en uso. s
8. DCA —Indica qué grupos DCA estén asignados al canal. A
9. Mute —Indica qué grupos de silenciacion controla 8
m Auxd i(::i %
10. Gréfico de la ecualizacién paramétrica — Aux 10
Representacion grafica de la curva de ecualizacion segun -
los ajustes de ecualizacién. Cuando el ecualizador esta o
activo, el color de trazo se vuelve més luminoso. A s
¢ Escala vertical del grafico de Aux 13 L
ecualizacién — Representa el nivel de sonido, -
desde -20 dB hasta +20 dB. A e

e Escala horizontal del gréafico de
ecualizacién — Representa la frecuencia,
desde 20 Hz hasta 20 kHz.

11. EQ Out/In — Activa/desactiva el ecualizador en el canal.

12. Puntos de ajuste de ecualizacién — Toque, mantenga y arrastrelas para cambiar la frecuencia y ganancia de la banda de ecualizacién asociada. El
botdn de la banda de frecuencia debe estar activado para ver los puntos de ajuste de ecualizacion.

13, Aux Sends — (solo TouchMix-30 Pro)
e Los envios 9 — 14 estan disponibles solamente para los envios auxiliares 1 — 8.
e Muestra los nimeros del sistema y los nombres definidos por el usuario de los canales auxiliares.
e Los selectores ajustables envian la sefial a la salida del canal auxiliar correspondiente.
e Mute indica si el envio del canal a un auxiliar esté o no silenciado.
14. Botones de filtro Low Cut y High Cut y de bandas de frecuencia 1, 2, 3 y 4 — Estos botones activan o desactivan el filtro
correspondiente.

Para ajustar los parametros siguientes, seleccione el campo y después utilice la rueda principal o los botones “nudge” (de control de variacion)
de arriba/abajo en un dispositivo movil.

15. Ganancia, bandas 1, 2, 3 y 4 — Muestra y ajusta la ganancia (de -15 a +15 dB) de la banda de frecuencias seleccionada.
16. Frecuencia de filtros de atenuacion de graves y agudos — Muestra y ajusta la frecuencia de recorte gradual de los filtros de atenuacion de
agudos y de graves.
17. Campos de ajuste de frecuencias de las bandas 1 — 4 — Muestra y ajusta la frecuencia central para las cuatro bandas de ecualizacion paramétrica.
NOTE: La seccion seccion siguiente puede ser un compresor o un limitador en funcion de la posicion del interruptor Comp/Limit
& en la pestaria Comp/Limiter.

18. Comp —

e Comp —Activa 0 desactiva el compresor del canal.

¢ Threshold — Muestra y permite ajustar el punto a partir del cual empieza la compresion.

e Attack — Muestra y permite ajustar la velocidad a la que el compresor alcanza su nivel maximo de compresion despugés de que se
exceda el nivel umbral.

e Release — Muestra y permite ajustar lo rapido que el compresor dejara de reducir la ganancia una vez que la sefal descienda por debajo
del umbral.

e Ratio — Muestra y permite ajustar la cantidad de compresion aplicada a la sefal.
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Output CHANNEL — GEQ

Toque un Toque
, o - - T <
Controla y muestra los ajustes de ecualizacion gréfica hco Y banco I Ca;ﬁﬁ;ﬂaf P lapestaria
de las salidas principal o auxiliares. auxiliar GEQ

1. Pestafia GEQ — Selecciona la pantalla GEQ.

2. Interruptor GEQ In/Out — Activa 0 desactiva
el ecualizador.

3.  Interruptor Tuning In/Out — Activa 0 desactiva Comey e
los ajustes realizados por el asistente de adaptacion MQ 9 ) :
al recinto. Consulte el tema Room Tuning Wizard para EQ o+ @@  Tuning“ou C@» R - P
ampliar la informacién a este respecto. Aux

4, Botén Tuning Wizard — Inicia el asistente de

Aux3

adaptacion al recinto para el canal seleccionado.
5. RTA On —Activa 0 desactiva el analizador en tiempo
real (RTA).
6. Reset — Restaura todos los controles del ecualizador
a sus valores predeterminados de fabrica.

7. Grafico RTA — Muestra la amplitud de la sefial
del canal en bandas de 1/3 de octava. El indicador del
maximo de frecuencia anterior solo estd disponible para
tablets.

8. Ecualizador grafico — Muestra los controles para
el ecualizador grafico de 1/3 de octava. Si el interruptor
Tuning estd activado, apareceran un segundo grupo de
faders de ecualizacion (de color azul) para indicar los
ajustes establecidos por el asistente de adaptacion al
recinto.

9. Prev/Next — Permiten desplazarse al canal siguiente
0 al anterior. Estos siguen la secuencia Input, Playback,
Record y FX, luego vuelven a la posicion de Input 1.

10. Controles del canal — Controles para el canal de salida seleccionado. Consulte el tema Channel Controls.
11. Controles del canal Main — Controles para las salidas principales L/R. Consulte el tema Channel Controls.

Aux 4
x4

Aux7
Aux7
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OuTtpuT CHANNEL — PEQ
Controla y muestra los ajustes de ecualizacion icio 3>
paramétrica de las salidas principal o auxiliares.
1. Pestafna PEQ — Selecciona la pantalla PEQ.

2. Interruptor PEQ In/Out —Activa 0 desactiva
el ecualizador.

3. Botén RTA On —Activa 0 desactiva el analizador

en tiempo real (RTA).

Toque un Toque un canal Toque la
banco auxiliar ) auxiliar > pestaria PEQ

Auxes I Presets.
3 4

desactivado, el diagrama del ecualizador
paramétrico se expande hasta ocupar toda
la zona del gréfico.

j NOTA: Cuando el RTA esta

4. Botén Simple — Oculta los controles Low Cut,
High Cut, Frequency y BW. No afecta a los ajustes que

se hayan hecho.
5. Botén Reset — Restaura todos los controles del
gcualizador a sus valores predeterminados de fabrica.

6. Grafico RTA — Muestra la amplitud de la sefial del
canal en bandas de 1/3 de octava. El indicador del 9 2010 St —_— 1028 9
méximo de frecuencia anterior solo estd disponible para H.-ln-nﬁ
tab|etS Aux 11 Low Cut 12 Gain Gain Gain Gain Gain Gain
7. Gréafico de la ecualizacion paramétrica “" @ @ G @ @ 15
15 =2 13 fea Freq Freq Freq Freq Freq
acomOaOmOm Qe QO

— Representacion grafica de la curva de ecualizacion
N@ Q Q Q Q Q Q H
(‘1,«4 OmQOm QuaQ Qe

High Cut

8

a
6
8

sequn los ajustes de ecualizacion. El trazo se atenta
para indicar que el ecualizador estd desactivado.

e Escala vertical del ecualizador
grafico — Representa el nivel de sonido, desde
-20 dB hasta +20 dB.

e Escala horizontal del ecualizador grafico — Representa la frecuencia, desde 20 Hz hasta 20 kHz.
8. Puntos de ajuste de ecualizacién — Toque, mantenga y arrastrelas para cambiar la frecuencia y ganancia de la banda de ecualizacién asociada. El
boton de la banda de frecuencia debe estar activado para ver los puntos de ajuste de ecualizacion.
9. Botones de filtro Low Cut v High Cut - Estos filtros recortan frecuencias por debajo o por encima de Ia frecuencia que establezca el control Freq

correspondiente.
10. Botones de filtros Low Shelf y High Shelf — Cambian la ecualizacion de la banda 1y la 6 desde filtros paramétricos a filtros de acotacién. Cuando
se activa un filtro de acotacion, no estd disponible el control del ancho de banda.

11. Botones de bandas de frecuencia 1 — 6 In/Out — Activan/desactivan la banda de ecualizacion paramétrica correspondiente.
12. Rueda Gain — Ajustan y muestra la ganancia en el ajuste de frecuencia de la banda de ecualizacion correspondiente. Intervalo de -15 dB a +15 dB.

13. Rueda Freq — Ajusta y muestra la frecuencia central de la banda de ecualizacion correspondiente. El intervalo es de 20 Hz a 20 kHz para todas las bandas.
Si se activa el filtro de acotacién, el control Freq establece la frecuencia de atenuacién gradual del filtro de acotacion.

14. Rueda @ — Ajusta el ancho de banda de la banda de ecualizacion correspondiente. Cuando el filtro Shelf estd activado, la rueda del ancho de banda queda
oculta. Q también puede ajustarse “pellizcando” (TouchMix-30 Pro y aplicaciones para tablet).

15. Rueda Freq (Low Cuty High Cut) — Establece la frecuencia para 1os filtros de recorte de graves o de agudos, medido desde un punto de 3 dB por debajo
de 0 dB o en el valor de 0 dB.

16. Botones Prev/Next — Permiten desplazarse al canal siguiente o al anterior. Estos siguen la secuencia Input, Playback, Record y FX, luego vuelven a la

posicion de Input 1.
17. Controles del canal — Controles de la salida para el canal seleccionado. Consulte el tema Channel Controls.

18. Controles Main — Controles de salida para las salidas principales L/R. Consulte el tema Channel Controls.
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OutpPuT CHANNEL — COMPRESSOR/LIMITER Toque la
Inicio > Toque Aux Out > Toque un > pestafia
Cuando se pone en Limiter, evita que el nivel de sonido 1-809-14 canal auxiliar

. Limiter
exceda un umbral preestablecido.
1

1. Pestafa Comp/Limiter — Selecciona la pantalla
PEQ oD AT,

Comp/Limiter. Téngase en cuenta que el nombre
de la pestafia cambiard en funcion de la posicion
del interruptor Comp/Limiter.

2. Interruptor Comp/Limiter In/Out — Activa
0 desactiva el compresor o limitador. Téngase en cuenta

que el nombre de la pestafia cambiard en funcién de la " @
posicion del interruptor Comp/Limiter.

3. Interruptor Comp/Limit — Selecciona entre l0s
modos compresor o limitador. Si se selecciona “Comp”,
el procesador funciona de la misma manera que en l0s
compresores de los canales de entrada.

10
1
4. Botén Knee In — Determina si el compresor =
0 limitador, al sobrepasarse el umbral, entra de golpe 0
gradualmente.
5. Botén Simple — Oculta todos los controles excepto:

e El botdn Limiter In

Limiter™ ou

Threshold

e Elboton Simple

e Fl boton Reset

6. Botén Reset — Restaura todos los controles
del limitador a sus posiciones predeterminadas
de fabrica.

7. Indicador In — Nivel de entrada RMS.

8. Indicador GR - Gain Reduction — Indica cudnto nivel
de sefial ha reducido el limitador.

9. Indicador Out — Nivel de sefial de salida.
10. Selector Threshold — Establece el punto a partir del cual el compresor o limitador empezard a reducir el nivel de sefial.
11. Gréfico del limitador — Cuando el limitador estd activado, el color de trazo es azul.

e Threshold (A) — Punto a partir del cual empieza la limitacion.

e Tiempo Attack (desde B hasta C) — Tiempo que requiere el limitador para alcanzar su nivel maximo de limitacion después de que
la entrada exceda el nivel umbral.

e Ratio (desde A hasta E) — Cantidad de limitacion aplicada a la sefial.

¢ Release time (desde C hasta D) — Tiempo que requiere la sefial limitada para alcanzar el nivel umbral una vez que el nivel de entrada
ya no supera el umbral.

e [Egscala vertical = dB.
12. Selector Ratio — Establece la relacion del cambio del nivel de entrada con respecto al de salida cuando la sefial sobrepasa el umbral.
13. Selector Attack — Ajusta lo rdpido que reacciona el procesador ante una sefial que supera el umbral.

14. Selector Release — Ajusta lo rdpido que el procesador dejard de realizar la compresion o limitacion una vez que la sefial descienda por debajo del
umbral.
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OuTtpPuT CHANNEL — ANTI-FEEDBACK

S . . : . Pulse . Toque un Toque un canal Toque la pestafia
Estdn @spomblgs en las salidas Main L/R y Aux; Anti-Fosdback O BEN - Inicio >» banco auxlar >» A 0 Maln >» Anil Fesdback
estos filtros de intervalo estrecho, solo de recorte

de frecuencias, se utilizan para solucionar acoples. "

L . <] on [t ~ B~ N ~
1. Pestafa Anti-Feedback — Selecciona la pantalla ! assdback
Anti-

Anti-Feedback. —
2. Filters In/0ut —Activa o deriva los filtros. @ Feedback

3.  Feedback Frequency — Fl sistema antiacople JoesEars
detecta automdticamente y muestra las presuntas
frecuencias de acople.

4., Manual Kill — Cuando se identifica una presunta
frecuencia que puede estar acoplando, al tocar este
boton se aplica un filtro a esa frecuencia.

5. Feedback Wizard — Ayuda a encontrar y atenuar
frecuencias propensas a acoplar. Al tocar este boton
se abre el asistente antiacoples, que guiaré al usuario
durante el proceso.

6. Reset — Restaura todos los controles de filtros y los
marcadores a sus posiciones predeterminadas de
fabrica. Tenga en cuenta que el asistente solo utilizard
un filtro si la atenuacion se ha fijado en 0.0.

7. Pantalla — Musstra la frecuencia y profundidad
(recorte) de los filtros aplicados.

e Escala vertical = dB

Overview PEQ

e Escala horizontal = frecuencia

8. Marcadores de los filtros — Siguen un cédigo
de colores que Se corresponde con Sus respectivos
controles. La posicién horizontal indica la frecuencia.
La cantidad de atenuacion o recorte viene indicada por una linea vertical que crece en sentido descendente. Doce filtros — TouchMix-30 Pro, ocho filtros —
TouchMix-8 y -16.

NOTE: Los marcadores y sus controles de frecuencia correspondientes no estan asociados a una banda de frecuencias
especifica. El marcador 1 puede atenuar una frecuencia aguda mientras que el 12 podria atenuar una grave.

9. Filtro activado o desactivado — 0s botones numerados activan o desactivan los filtros.

10. Freq — Establece la frecuencia central de un filtro.

11, Cut — Establece la cantidad de recorte (0 atenuacion) para un filtro. El intervalo es de 0,00 dB a -20,0 dB.
12. Filter Depth % — Aumenta o disminuye la cantidad de atenuacion para todos los filtros.

13. Filter @ — Ajusta la anchura del filtro desde una Q de 6 (0,05 octavas) a una Q de 30 (0,24 octavas).

14. <4/ » Botones — Permiten desplazarse al canal siguiente o0 al anterior. Estos siguen la secuencia Input, Playback, Record y FX, luego vuelven a la
posicion de Input 1. Si comienza en los Auxes, los botones sequirdn la secuencia pasando por los canales de salidas auxiliares y Main L/R.

15. Controles del canal — Controles de la salida para el canal seleccionado. Consulte el tema Channel Controls. No se muestran controles porgue no hay un
canal auxiliar principal seleccionado, solo esta seleccionada la mezcla Main L/R.

16. Controles del canal Main — Controles de salida para las salidas Main L/R. Consulte el tema Channel Controls.
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OuTtpPuT CHANNEL — AUXES
(soLo ToucHMix-30 PRO)

Las salidas auxiliares 1 a 8 pueden mezclarse en las
mezclas auxiliares (buses) 9 a 14. Ademds, Main L/R
y Sub Groups pueden enviar sonido a los 14 auxiliares.

1. Pestafa Auxes — Selecciona la pantalla de envios
auxiliares

2. Aux Overview — Se desplaza a la vista general de
los auxiliares que muestra, a la vez en una sola pantalla,
todas las mezclas auxiliares para el banco de faders
seleccionado.

3. Reset — Restaura todos l0s controles de los envios de
auxiliares para el canal de entrada seleccionado a sus
posiciones predeterminadas de fabrica.

4.  Ndamero de envio auxiliar — Muestra el nimero
de la salida auxiliar asociada.

5. Nombre de la mezcla auxiliar — Muestra el
nombre de la mezcla auxiliar. Toquelo para acceder a los
controles de la salida auxiliar asociada.

6. Selectores de los envios auxiliares —
Establecen el nivel de sonido que se envia desde
el canal a a salida auxiliar. -40 dB significa que
no esta enviando.

7. Gain — Musstra un valor numérico del nivel
de ganancia al envio auxiliar.

8.  Mute — Silencia el envio desde el canal a la mezcla
auxiliar asociada. No afecta a las demds mezclas.

Inicio 3>

>>

Toque el banco Toque un Toque
AlTX Outi_g B canalde I lapestaia
salida Auxes

Anti-
Feedback

Joe's Ears
At Aux Sends

Aux 2

Aux2

Aux9

Y .. Y

Limiter
(Comp)

Aux 10

Aux10

« I

Aux 11

- I

> I

Aux13

« I

Aux 14
Aux14

Mute

Mute

Mute

Mute

Mute

9

za| X

9. Origen del sonido — Indica si el bus auxiliar obtiene la sefial Pre Fdr/Post Fdr/Pre Dyn/Pre All. Toquelo para acceder a os controles

de la salida auxiliar asociada si desea cambiar su configuracion.
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OuTtpPuT CHANNEL — PRESETS

Permiten guardar, cargar y copiar los ajustes asociados
a un canal de salida Aux, Sub Group o Main L/R.

1.

10.
11.

12.

13.
14.

19.
16.

Pestaiia Presets — Selecciona la pantalla de
preajustes.
Current Preset — Muestra el nombre del preajuste

- Toque un Toque un
Inicio » o » o
banco auxiliar canal auxiliar

activo para el canal seleccionado.

Save/Save As — Muestra una pdgina con opciones
para dar nombre al preajuste y seleccionar el destino de

almacenamiento, interno o en unidad externa USB.

Lista de preajustes Factory — Muestra una
lista de preajustes programados de fabrica. Se incluyen
preajustes para altavoces pasivos de QSC. Reset
ajusta todos los pardmetros del canal a su estado
predeterminado de fabrica. El preajuste Reset esté en
la parte inferior de la lista; desplacese hacia abajo para
verlo.

Lista de preajustes Mixer — En/desde la
memoria interna pueden guardarse y cargarse
hasta 100 preajustes internos.

Lista de preajustes USB — En/desde una unidad

de almacenamiento externo (USB) pueden guardarse y
cargarse hasta 100 preajustes externos.

Preajuste seleccionado — Cuando se selecciona
un preajuste, el fondo de este cambia a color azul y el
encabezado de la lista también pasa a tener un fondo
azul.

Botén Delete — Seleccione un preajuste del usuario

y toque este botdn para borrarlo.

Save / Save As

E10 Dance X

E10 Monitor

E10 Normal X

E10 Normal

E12 Dance X

E12 Dance

E12 Normal X

E1Z Normal

E15 Dance X

E15 Dance

Recall Options

4 5 6
Factory
E10 Normal

7
New preset

12 13 14
Levelsz ~ JP omit Name (@i omit Phantom  JP

Omit
Assignments

Botén Copy to USB - Copia el preajuste seleccionado a una unidad de disco duro externo USB conectada al mezclador.

Botén Copy to Mixer — Copia el preajuste seleccionado al almacenamiento interno del mezclador.

Toque

P> lapestaia

Presets

Botén Recall — Carga ajustes en el canal de salida para el ecualizador, limitador, filtros, asignaciones de silenciacion, de DCA y situacion de vinculacion.

Los niveles v los ajustes antiacople pueden cargarse u omitirse (consulte los apartados 12 y 13 a continuacion).

Interruptor Omit Levels & Assignments — Cuando se pone en On, al cargar el preajuste no se cambiard ningun nivel o asignacion a Mute,

DCA 0 Sub Groups.

Interruptor Omit Tuning — Cuando se pone en “On”, al cargar el preajuste no se cambiard ningun ajuste antiacople.

Botones Prev/Next — Permiten desplazarse al canal siguiente o al anterior. Estos siguen la secuencia Input, Playback, Record y FX, luego vuelven a la

posicion de Input 1. Si comienza en los Auxes, los botones seqguirdn la secuencia pasando por los canales de salidas auxiliares y Main L/R.

Controles del canal — Controles de la salida para el canal seleccionado. Consulte el tema Channel Controls.

Controles del canal Main — Controles de salida para las salidas Main L/R. Consulte el tema Channel Controls.
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OutPuT CHANNEL — SETUP/DELAY

Diversas funciones de ajustes para canales de salida

auxiliares y principales (L/R).

1. Pestafa Setup — Selecciona la pantalla de
configuracion.

2. Channel Name — Mugstra el nombre del canal.

Toquelo para que aparezca un teclado con el que podra
cambiar el nombre del canal de salida.

3. Link (solamente para auxiliares) — Vincula canales
adyacentes. Los ajustes del canal impar se copian al
canal par correspondiente. Los ajustes Pan se copian de
manera especular (como en un espejo). Solo se admiten
emparejamientos impar > par.

4. Reset — Restaura todos los pardmetros de
configuracion a sus valores predeterminados de fabrica.

5. Aux Pick-Off (solamente para auxiliares) —
Determina de donde se toma la sefial en las etapas de
la ruta del canal de entrada. Las opciones son: Pre Fdr
(predeterminada)/Post Fdr/Pre Dyn/Pre All.

6. QSC Amplifier and Speaker Settings
— Muestra herramientas para ayudar a optimizar
la estructura de ganancias y otros pardmetros para los
amplificadores y altavoces QSC seleccionados.

7. Delay In —Activa 0 desactiva el retardo.

8. Delay — Controla e indica el retardo de la salida.
Las medidas se dan en milisegundos, pies y metros.

9. Channel Safe During Scene Recall — Al colocar
este interruptor en la posicion de Safe, evitard que se
cambien los ajustes del canal al cargar una escena.

10.

Toque un banco de
salidas auxiliares

Toque un
canal auxiliar

> >

DCA1
1

1

6 QSCAmplifier and Speaker Settings

AP S

unis

- I (-]
/ @ 9 stereo (@[~ Mono (Bal)
= B

5 AuxPick-Off

SO SeAl

DCA DCA4 DCAS DCA DCA7 DCA

1 3 6 8
DCA1 DCA2 DCA3 DCA4 DCAS DCAG6 DCA7

Mute 1 Mute 2 Mute 3 Mute 4 Mute 5 Mute 6 Mute 7 Mute 8

-

Channel Safe
During Scene Recall

1(Q Connector Mode

Assignments

DCA2

OBEN Toque Main 3B

Connector Mode — (solo TouchMix-16) Convierte los auxiliares 7/8 y 9/10 de salidas estéreo con conector TRS sin balance en salidas mono con

balance. La opcion predeterminada es Stereo Mode.

11. Asignaciones de grupos DCA - Selecciona a qué grupos DCA pertenecerd el canal. Los nombres asignados por el usuario figuraran en los botones.
Consulte el tema DCA Groups.
12. Asignaciones de grupos Mute — Seleccione a qué grupos de silenciacion pertenecerd el canal. Los nombres asignados por el usuario figurardn en

los botones. Consulte el tema Mute Groups.




OuTPUT — SPEAKER SETTINGS Toaue un Togue un e

’ \ ) . Pulse Inicio » banco de » canal de » )
Proporciona recomendaciones de ajuste de ganancia salidas salida K Series

para altavoces alimentados por QSC. Ademas, ofrece una —
lista de preajustes de altavoces disponibles para diversas ~ |Hifi| > Bl > m > IS
aplicaciones, en altavoces con o sin alimentacion. Téngase

en cuenta que estos preajustes no estan disponibles para _ _ _
todos los altavoces QSC. Select QSC Speaker Model and Preset Name to display Gain Settings or Recall a Preset

1. Seleccione un altavoz — Toque para seleccionar e
el altavoz QSC conectado a la salida. Preset Name K10.2

2. Preajuste — Seleccione un preajuste para el altavoz Dance 0dB
conectado. _ Floor Monitor
a. Siva a utilizar un altavoz con alimentacion, K22 Live Bright
asegurese de que DSP es el preajuste _
predeterminado. Studio
b. Siva a utilizar un altavoz de la serie E Vocal Monitor
(sin alimentacion), asegurese de que cualquier DSP
del amplificador es el preajuste predeterminado. OFF @ *+10dB

El altavoz QSC GXD esta configurado para GAIN
mezcladores TouchMix. Consulte el tema GXD. - -
3. Ajuste la ganancia — Mueva la rueda Gain en el

altavoz con alimentacion hasta la posicién que se indica “ Rotato Gain knab  detents (dicks) past zaro,

en la ilustracion y en el texto que hay debajo.
4. Cuando haya terminado, toque el botén Done.

NOTA: Elnivel del altavoz de subgraves puede ajustarse para obtener el equilibrio relativo entre agudos y graves que se desee.
& Cuando los altavoces se ajustan como se indica, se optimiza la relacion de la sefial con respecto al ruido, y los medidores de salida
en el mezclador indicaran cudnto margen queda en el sistema de megafonia. Tenga en cuenta que la luz LED que indica el LIMITE
en los altavoces no es un indicador de saturacion. Se iluminara antes de que los medidores del mezclador avisen de cualquier
saturacion. Esto es porque el DSP (Procesamiento de senal digital) del altavoz evita que cualquier pico dindmico en el programa sature
el amplificador y los altavoces.

Toque un Toque un
AJUSTES DELAMPLIFICADOR GXD - Pulse Inicio > banco de > canal de > A;O(Ili?ins
Proporciona informacion Util para ajustar adecuadamente el amplificador GXD salidas salida p

de QSC cuando se utiliza con el TouchMix.

- I - =x=m
En el amplificador GXD
Home — Si no aparece la pantalla Gain del amplificador, pulse el botén Home. Si se
muestra la pantalla Gain, continde hasta el paso siguiente. QSC GXD Amplifier Settings
2. Ajuste las ruedas Gain A y Gain B hasta llegar a 0,0 dB. Enter — Se desplaza hasta
a siguiente pantalla.

3. Ajuste la rueda Gain B/DSP Control para seleccionar Stereo DSP.

Navigate to“Home” Pl: ST SAT PULL RANGE

Enter — Se desplaza hasta la siguiente pantalla. T A z T
4. Ajuste la rueda Gain B/DSP Control para seleccionar Sensitivity. Enter — Se desplaz] Gain A (@) 0.0dB ! ool oo!
hasta la siguiente pantalla. Gain B (‘) 0.0dB T —|
5. Ajuste la rueda Gain B/DSP Control para seleccionar TouchMix. PL: ST SAT PULL RAWGE
Enter — Confirma la seleccién. Gain B (@) STEREO DSP
6. Home —\Vuelve ala pantalla de inicio. Sl

EEEZ
En el TouchMix Gain B (@) SENSITIVITY m
1. Done — Cierra la ventana emergente de ajustes del amplificador GXD. BTIR TO SELECT

STIRED DSF > SERSITIVITY

Gain B (‘) TOUCHMIX SERSITIVITY! TOUCHMIX

HOME




VISTA GENERAL DE LOS AUXILIARES
Proporciona una vista general de las mezclas auxiliares.
Los niveles de envio y salida de auxiliares pueden

ajustarse en la propia pantalla o, para lograr mayor
precision, girando Master Control o utilizando los

Pulse Aux

botones A/ V de la tablet.

(Solo TouchMix-30 Pro) Cuando muestra la vista general
de los auxiliares, la barra de navegacion “atenta en
gris” los bancos miniaturizados de faders de las salidas
auxiliares 9—14 y de los grupos DCA. Esto es porque
ninguno de estos bancos contiene una sefial disponible
en ninguna mezcla auxiliar. Consulte el tema Aux Mix on
Faders para ampliar la informacion sobre las mezclas
auxiliares y en matriz.
1. Los bancos Input, FX Masters y Sub Group
se seleccionan desde la barra de navegacion.
2. (Cada columna (In 1, In 2) representa un canal, y
muestra los envios auxiliares del canal y los controles
de balance.

Joe's Monitor

NOTE: Siaunaentrada se le ha dado

A nombre, este aparecerd como encabezado
de la columna. Toque el botdn Select
(name) para dirigirse hasta los controles
del canal de entrada.

3. Cada fila representa una mezcla auxiliar; el

Inputs 17-24  StereoIn/2-Trk  FX Masters

AuxOut1-8  AuxOut9-14  SubGroups  DCAGroups

In21

nombre de la mezcla se muestra en la primera columna y en el selector de volumen principal.

4. Selector principal de auxiliar estéreo — Para un par auxiliar vinculado a estéreo se dispone de un solo selector.

5. Selector de control de balance — Balancea la entrada entre los lados izquierdo y derecho de una mezcla auxiliar estéreo.

6. Pre Fdr/Post Fdr/Pre Dyn/Pre All — Indica desde donde se toma la sefial del auxiliar segun se configurd en la pestafia de configuracion del canal

auxiliar.

7. Fader principal auxiliar — Ajusta el volumen general de la mezcla auxiliar.

i NOTE: Los nombres definidos por el usuario en la columna izquierda.
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SUBGRUPOS
SuB GROUP - OVERVIEW

Toque un o
Proporciona una vista en una sola pantalla de los controles e Eg:ﬁz »  bacode I lﬁg;fugg > Toq‘f)ev':nﬁs\fvm”a
indicadores utilizados con mayor frecuencia en los subgrupos. subgrupos

1. Pestafia Overview — Selecciona la pantalla de vista
general del subgrupo.

2. Preset — Muestra el preajuste en uso para este
subgrupo. No puede modificarse desde esta pantalla.

3. Reset — Restaura todos los controles del subgrupo a sus soes s
posiciones predsterminadas de fabrica.

4. L/R Subs — Indica Si el subgrupo se asigna 0 no a la
salida Main.

5. Gréfico de la ecualizacion paramétrica —
Representacidn grafica de la curva de ecualizacion segun
los ajustes de ecualizacion. El trazo se atenta para indicar
que el ecualizador estd desactivado.

¢ Escala vertical del grafico de ecualizacion -
Representa el nivel de sonido, desde -20 dB hasta
+20 dB.

¢ Escala horizontal del grafico de

Presets Setup

Aux2

AUX Sends 7
e comm— .

P m—
T —l L
Cane | —
.

61:]‘% || I—— @
7 At I — 4_‘

- .o . FX Sends >

ecualizacion - Representa la frecuencia, desde ey [ S .

20 Hz hasta 20 kHz. - Vs —

. ' . Attack 2 LushReverb C—

6. EQIn—Activa o desactiva el ecualizador en el subgrupo. 0o | —
7. AuxSends - Sl e UGN F 5

* Muestralos nimeros del sistema y los nombres S = Crow emjm— e —

definidos por el usuario de los canales auxiliares. e oy — L o]
| 0s selectores ajustables envian la sefal a la salida del oo ¢ oo | — | s — ]

canal auxiliar correspondiente.
o Mute indica si el envio del canal a un auxiliar esta o no silenciado.

8. Puntos de ajuste de ecualizacién — Toque, mantenga y arrastrelas para cambiar la frecuencia y ganancia de la banda de ecualizacion asociada. El boton de
la banda de frecuencia debe estar activado para ver los puntos de ajuste de ecualizacion.

9. Botones de filtro Low Cut y High Cut y de bandas de frecuencia 1, 2, 3, 4, 5, 6 — Estos botones activan o desactivan el filtro correspondiente.
Para ajustar los pardmetros siguientes, seleccione el campo y despuss utilice la rueda principal o los botones “nudge” (de control de variacion) de arriba/abajo en un
dispositivo mdvil.

10. Ganancia, bandas 1— 6 — Muestra y permite ajustar la ganancia (+/-15 dB) de la banda de frecuencias.

11. Frecuencia de filtros de atenuacion de graves y agudos — Muestra y ajusta la frecuencia de recorte gradual de los filtros de atenuacion de agudos y
de graves.

12. Campos de ajuste de frecuencias de las bandas 1— 6 — Muestra y ajusta la frecuencia central para las cuatro bandas de ecualizacion paramétrica.
13. Comp —

e Comp —Activa 0 desactiva el procesador dindmico del canal.

¢ Threshold - Muestra y permite ajustar el punto a partir del cual empieza la compresion o la limitacion.

o Attack — Muestra y permite ajustar el tiempo que requiere el compresor/limitador para alcanzar su nivel maximo de compresion despugs de que se exceda el
nivel umbral.

¢ Release — Muestra y permite ajustar lo rdpido que el compresor/limitador dejard de realizar la compresion una vez que la sefial descienda por debajo del umbral.
¢ Ratio - Muestra y permite ajustar la cantidad de compresion aplicada a la sefial.
¢ Gain - Muestra y permite ajustar la ganancia general de salida para compensar cualquier pérdida de sefial una vez que esta se comprime.
¢ G.R. - Elindicador de reduccion de la ganancia muestra la cantidad de compresion aplicada a la sefial.
14, FX Sends -
o Muestra los nimeros del sistema y los nombres definidos por el usuario de los canales de efectos.

o Los selectores ajustables envian la sefial desde este canal hasta los procesadores de efectos correspondientes.
15, Nombre y niimero del auxiliar — Muestra los nimeros del sistema y los nombres definidos por el usuario de las mezclas auxiliares.
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SuB GrouprP — PEQ N
uise
(soLo ToucHMix-30 PRo) Home B Dacode I

Controla y muestra los ajustes de ecualizacion
paramétrica del subgrupo.

1.
2.

j NOTE: Cuando el RTA esta

10.

11.
12.
13.

14,
19.
16.

17.
18.

Toque un Toque un > Toque la

subgrupos pestafia EQ

Pestaria EQ — Selecciona la pantalla PEQ.

Interruptor PEQ In/Out — Activa 0 desactiva
el ecualizador.

Auxes Presets
J 4

2 @y o con

. . . Au):Z

desactivado, el diagrama del ecualizador
paramétrico se expande hasta ocupar toda =P

la zona del gréafico.

Boton RTA On — Activa 0 desactiva el analizador
en tiempo real (RTA).

Botdn Simple — Oculta los controles Low Cut,
High Cut, Frequency y BW. No afecta a los ajustes que
se hayan hecho.

Botdn Reset — Restaura todos os controles

del ecualizador a sus valores predeterminados

de fabrica.

Grafico RTA — Muestra la amplitud de la sefial del
canal en bandas de 1/3 de octava. El indicador del Loweut| 412 G GonHigh
méximo de frecuencia anterior solo estd disponible para “' — @ — CD = CD o @ = @ o
tablets. &3 e - el - o) - o] (0] -
Gréfico de la ecualizacién paramétrica — O P P P D P
Representacién grafica de la curva de ecualizacion V| Qm Qum Qm|Qm| QO
segun los ajustes de ecualizacion. El trazo se atenta
para indicar que el ecualizador esta desactivado.

e Escala vertical del ecualizador grafico — Representa el nivel de sonido, desde -20 dB hasta +20 dB.

e Escala horizontal del grafico de ecualizacién — Representa la frecuencia, desde 20 Hz hasta 20 kHz.
Asas de ecualizacién — Toque, mantenga y arrdstrelas para cambiar la frecuencia y ganancia de la banda de ecualizacion asociada. El boton de la
banda de frecuencia debe estar activado para ver las asas de ecualizacion.
Botones de filtro Low Cut y High Cut — Estos filtros recortan frecuencias por debajo o por encima de la frecuencia que establezca el control Freq
correspondiente.

Botones de filtros Low Shelf y High Shelf — Cambian la ecualizacién de la banda 1y la 6 de modo de usar filtros de acotacion en lugar de filtros
paramétricos. Cuando se activa un filtro de acotacion, no estd disponible el control del ancho de banda.

Bandas de frecuencia 1 — 6 In/Out — Activan/desactivan la banda de ecualizacion paramétrica correspondiente.
Rueda Gain — Ajustan y muestra la ganancia en el ajuste de frecuencia de la banda de ecualizacion correspondiente. Intervalo de -15 dB a +15 dB.

Rueda Freq — Ajusta y muestra la frecuencia central de la banda de ecualizacion correspondiente. El intervalo es de 20 Hz a 20 kHz para todas las bandas.
Si se activa el filtro de acotacion, el control Freq establece la frecuencia de atenuacion gradual del filtro de acotacion.

Rueda @ — Ajusta el ancho de banda de la banda de ecualizacion correspondiente. Cuando el filtro Shelf estd activado, la rueda del ancho de banda queda
oculta. Ademds de la rueda Q, se puede controlar el factor Q con dos dedos con un movimiento de pellizco 0 ampliacién (Zoom) en la pantalla.

Rueda Freq (Low Cut y High Cut) — Establece la frecuencia de la limitacion gradual de graves o de agudos medida desde un punto 3 dB por debajo de cero
0 unidad.

Botones € P> — Permiten la navegacion hasta el subgrupo anterior o posterior. Estos siguen la secuencia Input, Playback, Record y FX, luego vuelven a
la posicién de Input 1.

Controles del subgrupo — Controles de salida para el subgrupo seleccionado.

Controles Main Channel — Controles de salida para las salidas Main L/R. Consulte el tema Channel Controls.
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SuB GROUP — COMPRESSOR/LIMITER Togue un Togue la

- Toque o
(soLo ToucHMix-30 PRo) o B taoode By B et

El compresor disminuye el intervalo dindmico de una
sefial cuando ésta supera un umbral establecido.
Cuando se pone en modo Limiter, evita que el nivel

de sonido exceda un umbral preestablecido. Aures | Presets
i NOTE: Compressory Limiter disponen s Ears 4

Comp out( @m comp @  Limiter

Aux 2
A2 n Ll GR.
x

de controles muy parecidos. Algunas de las
etiquetas, asi como el color, son diferentes.

1. Pestafa Comp — Selecciona la pantalla

del compresor.
2. Comp In/0ut — Activa 0 desactiva el compresor. 12

Comp/Limiter — Cambia entre 105 modos m
Compressor o Limiter en esta pantalla. ‘ r

w

4. Kneeln-
Determina si el
compresor o limitador,

al sobrepasarse Knee
el umbral, entra de

golpe 0 gradualmente. In Out e i
* =

5. Simple —Activa o 159 (B,
desactiva la vista simplificada, que oculta todos los s | — @ :

controles excepto: c
e Comp (Limiter) In
e Comp/Limiter
e  Simple
e Reset
e Compression (Limiting)
Reset — Restaura todos os controles del compresor a sus posiciones predeterminadas de fabrica.
Indicador In — Nivel de entrada RMS.
Indicador GR — Gain Reduction (en rojo) Indica cuanta sefial esté reduciendo el compresor,
Indicador Out — Nivel de salida después de que se haya aplicado cualquier compresion.
Threshold - Establece el punto a partir del cual el compresor empezard a reducir el nivel de sefal.
Representacion grafica del compresor — Escala vertical de 0 dB hasta -60 dB; el eje horizontal representa el tiempo. Cuando el compresor esta
activado, se muestra el trazo
e Threshold (A) — Punto a partir del cual empieza la compresion.
e Attack time (desde B hasta C) — Tiempo que requiere el compresor para alcanzar el nivel maximo de compresion después de que
la entrada exceda el nivel umbral.
e Ratio (desde A hasta E) — Cantidad de compresion aplicada a la sefal.
¢ Release time (desde C hasta D) — Tiempo que requiere la sefial comprimida para alcanzar el nivel umbral una vez que el nivel de
entrada ya no supera el umbral.
12. Ratio — Establece la relacién del cambio del nivel de entrada con respecto al de salida cuando la sefial sobrepasa el umbral.
13.  Attack — Ajusta lo rdpido que reacciona el compresor ante una sefial que supera el umbral.,
14, Release —Ajusta lo rapido que el compresor dejard de realizar la compresion una vez que la sefial descienda por debajo del umbral,
15.  Gain — (Referido al compresor) Ajusta la ganancia general de salida para compensar cualquier pérdida de sefial una vez que sta se comprime.

16. Indicador Compressor — Cuando el compresor esta activado, aparece una “C” de color naranja en la columna de control del canal. Limiter muestra una “L"
azul.

Release

7

o2 © o N

— O
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SuB GrRoups — FX SENDS
(soLo ToucHMix-30 PRO)

Controla cuanto sonido del subgrupo se envia a los
dispositivos de efectos.

1.

Toque un Toate
licio 3 bancode 3> " ganal
subgrupos

Pestaria FX — Selecciona la pantalla de envios
de efectos.

Botén FX Overview — Se desplaza a la vista
general de efectos para dar una vista general de los seis
envios de efectos de todas las entradas.

Simple — Oculta Global FX Parameters, dejando

una configuracion mas sencilla.

Reset — Restaura los selectores de efectos,

ajustes Pre/Post y la correccion de la afinacion a sus
posiciones predeterminadas. Este boton no restaura
los ajustes de los procesadores de efectos, entre otros,
Global FX Parameters en esta pantalla.

FX Buses - El icono indica qué procesador se
ha seleccionado para una mezcla de efectos. Toque el
icono para ir al procesador.

Etiqueta FX — El texto de mayor tamario indica el bus de
efectos en cuestion (1 — 6), y no cambia. El texto con
fuente mds pequefia puede cambiarse en la pantalla de
configuracion del procesador de efectos.

Selectores de envios de efectos — Establecen la cantidad
de sonido que se “envia” desde el canal a la mezcla de
efectos: “-inf” (menos infinito) significa que estd bajado
del todo. El nimero a la derecha del selector indica el
valor de dicho selector.

Global FX Parameters — Permite controlar los dos

> Toque FX

Overview

FX Buses 6 Global FX Parameters Pn;:ea/ Post

der
FX 1 Joesix

. 8 8 9
. 0 0o 0 i D
Dense Reverb FX 2 P2

B 0 0 v 0 S5 RevTime e Initial Delay

Lush Reverb FX3 Fx3
S [l “© 2 0 u 0

- JoL Jol. 1
Mono Delay  [5'0R0
= » 0w o TS Delay g Regen
! B2 0mQOm

40 20 -0 u 10 Param 1 Param 2
L (- NOL - Na)-] |
10 L4 Rate h
E O O [

parametros mas importantes del dispositivo de efectos seleccionado. Los controles serdn distintos dependiendo del procesador escogido.

Pre/Post Fader — Selecciona desde donde se toma la sefial, prefader o postfader (predeterminada) para el envio del efecto. Al modificarlo

se cambiard el punto de toma de sefial de todas las entradas.
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SUB GROUP - AUXES ) Toque un > Toque un > Toque la
Inicio banco de canal del pestaria
(soLo ToucHMix-30 PRo) Subgrupos subgrupo Aures

Los subgrupos pueden enviarse a mezclas auxiliares. > n -
Un auxiliar puede utilizarse como salida para un solo

subgrupo 0 como una matriz para mezclar varios o miter
de ellos. o)
1. Pestafa Auxes — Selecciona la pantalla de envios AU Sends
auxiliares.
. . 5
2. Aux Overview — Se desplaza a la vista general de a6
los auxiliares, que muestra todos los envios auxiliares a T - - . =2
. ux -1_— 280 Mute Post Fdr
la vez en una sola pantalla. . —
, ux eee—— | 1 Mute PveD n
3. Reset — Restaura todos 10s controles de los envios de i = ‘
auxiliares para el canal de entrada seleccionado a sus | ———
) posiciones predeterminadas de fabrica. [ I N
. Ndmero de envio auxiliar del sistema — o 5 » o o
’ . ™ . Aux 6 inf Mute
Muestra el nimero de la salida auxiliar asociada. T i - K =1
5. Nombre de la mezcla auxiliar — Muestra el a = -
nombre de la mezcla auxiliar. Toquelo para acceder a los o :
controles de la salida auxiliar asociada. , [ —
6. Selectores de los envios auxiliares - e . .
Establecen el nivel de sonido que se envia desde el v B 8
canal a la salida auxiliar. -40 dB significa que no esta i [l
7 %r']:lmd ia — Muestra un valor numérico I = u = '“ -/
. edida de ganancia — |Viu un Vi u | D D o u m
del nivel de ganancia al envio auxiliar. " e -
8. Botén Mute — Silencia el envio desde el canal i* L we | [

a la mezcla auxiliar asociada. No afecta a las demas
mezclas.

9. Origen del sonido — Indica i el bus auxiliar obtiene la sefial Pre Fdr/Post Fdr/Pre Dyn/Pre All. Toquelo para ir hasta la pantalla
de configuracion de la salida auxiliar asociada para cambiar la configuracion.

10. Indicador de vinculacién de auxiliares — Indica que los canales auxiliares estan vinculados. Los canales auxiliares pueden vincularse
0 desvincularse desde una pantalla de configuracion de salidas auxiliares.

11. Selector de balance de auxiliares — Balancea la sefial entre un par de auxiliares vinculados.




SuB GROUP — PRESETS —
" T T
(soLo ToucHMix-30 PRo) Puse nicio I P 0 e camelcel e O

subgrupo
Carga preajustes en el canal de subgrupo seleccionado.

E10 Normal X

2. Current Preset — Musstra el nombre del preajuste (1]
opciones para dar nombre a una escena y seleccionar

4. Lista Factory — Muestra una lista de preajustes =
guardados en la memoria interna del mezclador.

1. Pestafia Presets — Selecciona la pantalla
de preajustes.
Presets
activo (si lo hay).
3. Botén Save/Save As — Mugstra una pagina con ec:m (3) e
el destino de almacenamiento interno o unidad externa
USB.
programados de fabrica disponibles para el subgrupo. £10 Dance X
5. Lista Mixer — Muestra una lista de preajustes Frowenter eprese
6. Lista USB (externa) — Muestra una lista de
preajustes guardados en un dispositivo externo (USB).

E10 Normal

E12 Dance X

E12 Dance

7. Botén Delete - Borra un preajuste seleccionado de . €12 Normal X

la memoria interna o del dispositivo externo del usuario. = Y=

8. Botén Copy to USB - Copia el preajuste gl €15 Dance X
seleccionado a una unidad USB externa. " €15 Dance

9. Botén Copy to Mixer — Copia el preajuste (3 — w
seleccionado a la memoria interna del mezclador. e

10. Botén Recall — Carga el preajuste seleccionado. o

11. Interruptor Omit Levels — Cuando se pone en
“On”, al cargar el preajuste no se cambiard ningun " Recall Options omitLevel )@
nivel del subgrupo.




SuB GROUP — SETUP
Toque FX T
(soLo ToucHMix-30 PRO) Puse Menu = (T D arx D Toaue Sep

Permite cambiar el nombre del canal del subgrupo,
asignar canales de entrada al grupo y asignar/
desasignar el grupo a Main L/R.

1. Pestafa Setup — Selecciona la pantalla de
configuracion del subgrupo.

2. Name —Toque el nombre para que aparezca
un teclado con el que podrd escribir un nombre para el
canal.

3. Link —Toque este botén para vincular el canal con otro
directamente adyacente. Siempre se enlaza desde impar
apar.

4. Reset — Restaura la configuracion a su estado
predeterminado de fabrica.

Input Channels Assigned to this Sub Group

Unassign Input Channels from Main L/R when assigning to this Sub Group?

5. No/Yes — Seleccione “Yes” para desasignar = s m Rl e v B v
automaticamente un canal de entrada desde Main L/R . w -
cuando esta asignado al subgrupo.

6.  Asignacién de nimeros de los canales de entrada tanto : v El e El v El x> E @-
por el sistema (1) or el usuario (In 1).

7. L/R assigned — Indica que el subgrupo esta

asignado a las salidas Main L/R. d BRG] |
8. L/Runassigned “/® —Indica que el subgrupo g
no estd asignado a las salidas Main L/R.

9. Botén de asignacién a Main L/R — Asigna
0 desasigna el subgrupo a las salidas Main L/R. ux (Assign this Sub Group o Main LIR)

Assignments
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2-TRK PLAYBACK

2- Track Playback controla una sefial de entrada de sonido digital estéreo. En funcion del modo de grabacion seleccionado, la sefial puede ser de una
seccion USB multipista, un DAW (solo TouchMix-30 Pro) o de archivos MP3 almacenados en el directorio raiz de una unidad USB.

2-TRK PLAYBACK - OVERVIEW PUS g g g Towe S0 yy,  Toaue
] i Rec/Play 9 MP3 Overview
Proporciona una vista en una sola pantalla de 10s Mode
controles e indicadores utilizados con mayor frecuencia 0 BIEN
en el reproductor de sonido MP3 y en el canal 2-Track
PB. Los ajustes que se realizan aqui afectan tanto al Toque Toque Toque Toque
sonido MP3 como al de 2 pistas PUl}S)TaReC/> Recording B Multitrack O BIEN Multitrack JB» Stereo 3B 2T(T)S(USB >» OIZ?\ESW
) y Mode USB Drive DAW In/2-Trk

1. Pestana Overview — Selecciona la pantalla

de vista general del canal. - > > . M
2.

Preset — Muestra el preajuste en uso para este
canal. Toque + para cambiar el preajuste. 0 BIEN

3. Botén Reset — Restaura todos los controles o -

del canal del reproductor a sus posiciones
predeterminadas de fabrica.

4.  Assigned To — Indica las asignaciones de salida
del canal Main L/R 0 no. Se cambia en Setup.
5. Gréfico de la ecualizacion JossHontor p‘
paramétrica — Representacion grafica de —
la curva de ecualizacion segun los ajustes de el - )
ecualizacion. El trazo se atenta para indicar que el e P | 1 Sends

2-Trk PB

ecualizador estd desactivado. o "
¢ Escala vertical del ecualizador d | .. =
. . Aux 5 avbad
grafico — Representa el nivel de sonido, ) + s PB
Auxs i M
desde -20 dB hasta +20 dB.

4 Auxa
Aux6

¢ Escala horizontal del ecualizador
grafico — Representa la frecuencia,
desde 20 Hz hasta 20 kHz.

6. Out/In — Activa 0 desactiva el ecualizador del
canal de reproduccion de MP3 y 2-Track PB.

7. Puntos de ajuste de ecualizacion —
Toque, mantenga y arrastrelas para cambiar la
frecuencia y ganancia de la banda de ecualizacion
asociada. El boton de la banda de frecuencia debe
estar activado para ver los puntos de ajuste de
ecualizacion.

8.  Mute — Indica |os grupos de enmudecimiento a
los que estd asignado el canal.

9. Aux Sends -

e Muestra los nimeros del sistema y los nombres definidos por el usuario de los canales auxiliares.
e |os selectores ajustables envian la sefial a la salida del canal auxiliar correspondiente.
e Mute indica si el envio del canal a un auxiliar esta o no silenciado.

10. Botones de filtro de atenuacion de graves y de filtro de acotacién 1y 2 — Estos botones activan o desactivan el filtro
correspondiente.

NOTE: Para ajustar los parametros siguientes, seleccione el campo y después utilice la rueda principal o los botones “nudge” (de control

& de variacion) de arriba/abajo en un dispositivo movil.

6 6

14

7 o7

8 AuxB

9 Aux9

10 Aux 10

1 A1

12 Aux12

13 Aux13

[EFREFEREFT A

14 Aux1d

11. Frecuencia del filtro de atenuacién de graves — Muestra y ajusta la frecuencia de recorte gradual del filtro de atenuacion de graves.
12. Ganancia, filtros de acotacién 1y 2 — Muestra y permite ajustar la ganancia (+/- 15 dB) del filtro de acotacidn.

13. Frecuencia, filtros de acotacién 1y 2 — Muestra y permite ajustar las frecuencias de ambos filtros de acotacion.

14, Nombre y nimero del auxiliar — Muestra l0s nimeros del sistema y los nombres definidos por el usuario de las mezclas auxiliares.

15. M —Indica si el envio del canal de efectos a la mezcla auxiliar esta silenciado. Esto puede cambiarse en |a pestafia FX Masters Auxes.




2-TRK PB - EQ . o Pulse Rec/ > RToqlf > Toque Stereo »  ToqekQ
2-Trk PB (2-track playback) proporciona ecualizacion Play e&%rd;ng MP3 oque
para sonido de dos pistas de una sesion anterior de

TouchMix o de archivos MP3 almacenados en un OBIEN
dispositivo USB. Toque Toque Toque Toque
1. Pestaia EQ — Muestra los controles de Pulse Rec/» Recgrding > Mult?track Mult?track >» Stgreo > Toaue > Toaue
— . Play " BIEN 2-Trk PB EQ
ecualizacion del reproductor de sonido. Mode USB Drive DAW In/2-Trk

2. Interruptor PEQ - Activa (In) 0 desactiva (Out) —

3. RTA On —Activa 0 desactiva el analizador en tiempo

real (RTA. O BIEN

o] Stereo In/2-Trk
NOTE: Hay disponibles un méaximo de - HUE
/ i \ ;

dos pantallas RTA TouchMix-30 Proy una  prespes = A

pantalla RTA para el TouchMix-8 y-16
a la vez con cualquier combinacion de S
mezcladores y tablets. EQ  ou (@) ; ——

Aux2

Aux2

Aux 3

NOTE: Cuando el RTA estd

& desactivado, el diagrama del ecualizador
paramétrico se expande hasta ocupar toda
la zona del gréafico.

4. Botén Reset — Restaura todos los controles
del ecualizador a sus posiciones predeterminadas de
fabrica.

5. Pantalla RTA — Muestra la amplitud de la sefial del canal
en bandas de 1/3 de octava.

NOTE: Elindicador del maximo de
frecuencia anterior solo esta disponible
para tablets.

6.  Gréfico del ecualizador — Representacion grafica de los
ajustes del ecualizador.

7. Puntos de ajuste de ecualizacion — Toque
mantenga y arrastrelas para cambiar la frecuencia y

ganancia de la banda de ecualizacién asociada. El boton de la banda de frecuencia debe estar activado para ver los puntos de ajuste de ecualizacion.
8. Botdn Low Cut — Este filtro recorta frecuencias por debajo de la frecuencia que establezca el control Freq correspondiente.
9. Botones de las bandas 1 v 2 — Activa 0 desactiva los filtros de acotacion de graves y de agudos.
10. Rueda Gain — Ajusta la ganancia del filtro de acotacion asociado, en un intervalo desde -15 dB hasta +15 dB.
11. Rueda Freq - Establece la frecuencia central, 0 la acotacién de frecuencias, de la banda de ecualizacion correspondiente.




2-TRK PLAYBACK — AuDIO PLAYER

Reproduce archivos de sonido MP3 desde un dispositivo
de memoria USB.

de muestreo en la configuracion
del mezclador coincida con la del
archivo MP3.

j NOTE: Asegurese de que la frecuencia

1. Pestafna Audio Player — Toquela para mostrar
los controles del reproductor de sonido.

2. MP3 Songs — Muegstra una lista de las canciones
MP3 presentes en la unidad USB conectada.

3. MP3 — Muestra el titulo del archivo MP3 seleccionado.

4. Al principio de la lista — Toquelo para ir al principio de la
lista de archivos.

5. Archivo anterior — Téquelo para desplazarse al archivo
anterior en la lista.

6. Reproducir — Tdquelo para iniciar la reproduccion del
archivo MP3 seleccionado.

7. Archivo siguiente — Toquelo para desplazarse al archivo
siguiente en la lista.

8. Detener — Toquelo para detener la reproduccion
del archivo MP3 seleccionado.

9. Tiempo de reproduccion — Indica el tiempo transcurrido
desde el inicio de la reproduccion.

10. Recording Mode — Toquelo para cambiar desde el
modo MP3 Playback a Multitrack USB Drive 0 Multitrack
DAW,

11, 00:00:00 — Representa el inicio del archivo.

Toque

Pulse .
Rec/Play > Recording > MP3

Mode

‘m‘mm‘Mp

Toque Stereo

ER- ==

Bagatelle For Piano

Concerto For Piano #
Coriolan Overture In
Egmont, Op. 84 - Ove
Minuet For Plano In
Romance For Violin &

Sonata For Piano #14

Symphony #8In F, Op

Beethoven_Symphory #5 In C Min a

Symphony #5 Allegro Con Brio

Copy mp3 files to root of FAT32 USB drive and insert drive.

12. Lalinea de progreso indica la posicién aproximada de la reproduccion en el archivo.

13.  HH:MM:SS — Indica la duracion del archivo.
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2-TRK PLAYBACK — AUXES Toque

PUSE  yg  Recording 3 00U Stereo P> Toque Auxes
Las salidas auxiliares se utilizan para crear mezclas Rec/Play Mode 9 MP3
para los monitores de escenario, monitores de auricular,

altavoces en ubicaciones alejadas o para video/emision. O BIEN

1. Pestafia Auxes — Selecciona la pantalla de envios bulse Rec/ Toque Toque Toque Toque Toate Toate
auxiliares. by D Recording 3= Muttiack OBIEN Mulitack 3w Stereo 3w ka - Au?(es

2. Botén Aux Overview — Se desplaza ! Mode USB Drive DAW In/2-Trk

a la vista general de los auxiliares, que muestra todos

los envios auxiliares a la vez en una sola pantalla. - > > > “

3. Botén Reset — Restaura todos los controles
de envios de auxiliares, para el canal de entrada O BIEN

seleccionado, a sus posiciones predeterminadas — —— —— Sereo 2Ttk

4, Nuamero de envio auxiliar del sistema —

Main Mix Scene:
Muestra el niimero de la salida auxiliar asociada. Ao eetn P:V N:
5. Nombre de la mezcla auxiliar — Mugstra el po—
nombre de la mezcla auxiliar. Toquelo para acceder a los A SETES 2Tk PB
controles de la salida auxiliar asociada. . A O
6. Selectores de los envios auxiliares — " I« © | T R TR ey
Establecen el nivel de sonido que se envia desde el 2 —— - EXE
canal a la salida auxiliar. -40 dB significa que no esta . o
enviando S | e— S
. -
7. Gain — Muestra un valor numérico del nivel ‘ — —— PB
de ganancia al envio auxiliar. 3 = S Nl
8.  Mute — Silencia el envio desde el canal a la mezcla z L
' . N ; 6 Aux6 1L inf Mute Pre Fdr
auxiliar asociada. No afecta a las demas mezclas. T . S e
9. Origen del sonido — Indica si el bus auxiliar obtiene ; L r
la seiial Pre Fdr/Post Fdr/Pre Dyn/Pre All. 8 o
Toquelo para acceder a los controles de la salida auxiliar z L
. . B ) L, 9 Aux 9 u Mute Pre Fdr B
asociada si desea cambiar su configuracion. T . e K =2
10. Indicador de vinculacion de auxiliares — — " L | -
Indica que los canales auxiliares estdn vinculados. Se " (| — T [ 8
pueden vincular canales auxiliares desde la pantalla wE . . o
, o Aux 12 1L inf Mute Pre Fdr
de un canal de entrada de envios auxiliares tocando T . - L =2
uno de los botones de Aux Master, 0 uno de los & L = 1
botones de anulacion. Ambos conducen a la pantalla . (| —— Y

de configuracion del canal auxiliar, donde se efectia la
vinculacion.

11. Selector de balance de auxiliares — Balancea la seial entre un par de auxiliares vinculados.




2-TRK PLAYBACK — PRESETS S Toque Toae S
- - > Recording I 0 00 I 1006 Presets
Carga preajustes para el reproductor de sonido MP3 Play MP3

. . Mode
y la reproduccion de 2 pistas.
1. Pestaia Presets — Selecciona la pantalla OBIEN
08 DreeLstes Pulse Rec/ Togue Togue 0 Togue Toque Toque Toque
2. Current Preset — Muestra el nombre del Sy D Recordng I Multirack oo\ Multirack - Stereo - orog B Pregets
preajuste activo (si lo hay). y Mode USB Drive DAW In/2-Trk

3. Botdn Save/Save As — Muestra una
pagina con opciones para dar nombre a una escena
y seleccionar el destino de almacenamiento interno o
unidad externa USB.

4. Lista Factory - Muestra una lista de preajustes
programados de fabrica para el dispositivo de efectos
cargado. Toque el nombre del preajuste que desee para

Recordin
- > Mode > sfsﬂegmf? > Presets
Recordin, ltitrack Iitrack Stereo In/2-Trk
> Mode SR Multitrac or | > B ' et ‘ > 2-Trk PB ) 2 Presets

seleccionarlo. .

5. Lista Mixer (interna) — Muestra una lista
de preajustes guardados en la memoria interna Joss onior © rkrn
del mezclador.

6. Lista USB (externa) — Muestra una lista

S n “ﬂ
Aux3 actory
7. Botén Delete — Borra un preajuste seleccionado

de la memoria del mezclador o del dispositivo externo Audio player preset o player preset
del usuario.

8. Botén Copy to USB - Copia el preajuste
seleccionado a una unidad USB externa.

9. Botén Copy to Mixer — Copia el preajuste
seleccionado a la memoria interna del mezclador.

10. Botén Recall — Carga los pardmetros de
reproduccion del preajuste seleccionado. Recall afecta
a los envios auxiliares, ecualizador, silenciaciones y
asignaciones de grupos.

11. Interruptor Omit Levels — Cuando se activa,

L OwEe Dy
10

los niveles de faders Aux y 2-Trk PB no se ven afectados “

por la carga de preajustes. La carga afectard a los
niveles de los ecualizadores en cualquier posicion en la

que se encuentren.

Recall Options omtteveis. I 11
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2-TRK PLAYBACK — SETUP

Toque
Pulse . Toque Stereo
Cambie el nombre al canal 2-Trk PB, establezca Rec/Play > Rel\c/l%rgéng > ey B ToqueSelp
Channel Safe y asigne el canal a Mute Groups
0 BIEN
y DCA Groups
1. Pestaia Setup — Selecciona la pantalla Pulse Roc/ Toque Toque Toque Toque Toate Toaue
de configuracin. by D Recording I Multitrack OBIEN  Multirack J  Stereo 3w 2_Tqu - o Se(gu
y Mode USB Drive DAW In/2-Trk P

2. Campo Name — Toque el nombre para que aparezca
un teclado con el que podrd escribir un nombre para el
candl - B -

3. Botén Reset — Restaura la configuracion a su estado
predeterminado de fabrica.

4.,  Channel Safe During Scene Recall — Al
colocar este interruptor en la posicion Safe, evitard que
se cambien 10s ajustes del canal al cargar una escena.

5. Botén Main L/R —Activa 0 desactiva la asignacion
del canal de efectos a la salida Main Left/Right.

6. Botones de asignaciéon DCA Group —
Selecciona a qué grupos DCA pertenecerd el canal.
Consulte el tema DCA Groups.

7. Botones de asignacion Mute Group
— Seleccionan a qué grupos de enmudecimiento
pertenecera el canal. Consulte el tema Mute Groups.

> m
Recordit i " Stereo In/2-Trk.
> enc’l(::d;ng > M‘f/l‘.;':n:?‘:k OR Mulglls(ra:k > O I e I > 2Trk PB » S

Presets

Playback

4 Channel Safe
During Scene Recall PB

recaiable (I sare

Assignments

6 DCA1 DCA 2 DCA3 DCA 4 DCAS DCA 6 DCAT DCA S
ﬂ — - - — -

Aux13

Mute 1 Mute 2 Mute 3 Mute 4 Mute § Mute & Mute 7 Mute 8
Mute &
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2-TRK/MULTITRACK — PLAYBACK
El modo Multitrack USB reproduce audio grabado

) . Toque Stereo Toque Toque Toque
en la unidad USB. EI modo Multitrack DAW (solo ﬁ:'cslg > PU',SaTaReC/ > fecoting I Muliack BI(EN Mulivack
TouchMix-30 Pro) reproduce pistas de audio desde un y Mode USB Drive DAW
ordenador compatible con el programa Core Audio. i

Recordin a "
~ e
Aux Out 1-8 R e

Inputs 916 Inputs 17-24 | Stereo In/2-Trk | FX Masters

2-Track Playback reproduce archivos que se han

grabado desde el canal 2-Trk Record. Si se detiene y se

reanuda la grabacion, se crea un nuevo archivo .wav. S SN

Los archivos en una sesion o directorio se concatenan

para posibilitar una reproduccion ininterrumpida.

1. Banco Stereo In/2-Trk — Toquelo para mostrar el
canal 2-Trk PB'y 10s controles.

2. Botén de seleccién 2-Trk PB — Toquelo para
acceder a la informacion ampliada del canal.

3. USB Session — Muestra el titulo de la sesion activa.

4. Botdn de principio de sesién — Toquelo para volver al
principio de la sesion.

5. Boton de retroceso — Téquelo para desplazarse

rapidamente por el archivo hacia el principio de la

6. Botdn de reproduccion — Toquelo para comenzar a
reproducir la sesion USB seleccionada. La reproduccion
comenzara donde se encuentre el marcador de progreso
(16).

7. Botdn de avance — Toquelo para desplazarse
rapidamente hacia el final de la sesion.

8. Botdn de parada — Toquelo para detener la reproduccion
de la sesion.

9. Botdn de grabacion — Téquelo para empezar a grabar en
la sesion. Graba todos los canales que se hayan preparado para grabar.

10. Pantalla de tiempo de reproduccion — Indica el tiempo transcurrido desde el inicio de la reproduccion.

11. Recording Mode — Toquelo para cambiar desde el modo MP3 Playback a Multitrack USB Drive o Multitrack DAW (DAW disponible solo en
TouchMix-30 Pro).

12. Botén Set — Toquelo para establecer la posicion actual, en la sesion, del marcador Loc (ubicacion).

13. Botén Go To — Toquelo para mover el marcador de progreso hasta el punto indicado por el marcador Loc (ubicacion).

14, 00:00:00 — Representa el inicio del archivo.

15. Marcador Loc - Togue y arrastre el marcador Loc (ubicacion) hasta el punto que quiera en el archivo y, despugs, toque el boton Set para establecer la
ubicacion.

16. Marcador de progreso — Indica la posicion actual de la reproduccion en la sesion. Toque y arrastre el marcador hasta un punto que se quiera en el archivo.

17, HH:MM:SS — Indica la duracion de la sesion.

18. Recording Setup — muestra los controles para la grabacién en 2 pistas. Consulte el tema FX Masters.

Stereo In Stereo In Stereo In
25726 27128 29130 2-TkPB || 2-Trk Rec

8 910

7 11
o ¢ ecordin
©ooO
oooou | 16 1 01:52 ’I
,I SWZ‘ Setup
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CONTROLES PRINCIPALES DE EFECTOS
FX MASTERS — OVERVIEW

Proporciona una vista en una sola pantalla de los

controles e indicadores utilizados con mayor frecuencia i Jgﬁgg Fe)l( Toque un
en el canal de efectos. > Masters > canal FX

1. Pestaia Overview — Selecciona la pantalla de vista

general del canal.
2. Preset — Muestra el preajuste en uso para este canal.

>

Toque + para cambiarlo.

3. Effect — Muestra el tipo de efecto en uso para este
canal. Toque + para cambiarlo.

4. Botén Pre Fader/Post Fader — Selecciona
desde donde se toma la mezcla del auxiliar para el
efecto. Las posibilidades de seleccion son: Pre Fader P s sends 11
(antes del fader del control principal de efectos) 0 Post - +
Fader (después del control principal de efectos). -

5. Botén Reset — Restaura todos los controles del
canal de efectos a sus posiciones predeterminadas de

Pre Fader  Post Fader Reset

©

2 Aux?

3 Auxd

fébrica. ‘ . AR -
6. Assigned To - Indica las asignaciones de salida del s
canal (L/R Main, Sub Groups 1 - 8). x - o ans

7. DCA - Indica los grupos DCA a los que esta asignado 7 i
este canal.

8. Mute - Indica los grupos de enmudecimiento a los
que estd asignado el canal,

9. Gréafico de ecualizacion paramétrica —
Representacion grafica de la curva de ecualizacion " n awn
segun los ajustes de ecualizacion. El trazo se atenua w Az
para indicar que el ecualizador esta desactivado.

e Escala vertical del ecualizador -
grafico — Representa el nivel de sonido, desde
-20 dB hasta +20 dB.

e Escala horizontal del ecualizador grafico — Representa la frecuencia, desde 20 Hz hasta 20 kHz.
10. EQ Out/In — Activa/desactiva el ecualizador en el canal de efectos.
11. Aux Sends —

e Muestra los nimeros del sistema y los nombres definidos por el usuario de los canales auxiliares.

e Los selectores ajustables envian la sefial a la salida del canal auxiliar correspondiente.

e Mute indica si el envio del canal a un auxiliar esta o no silenciado.

8 Auxd

9 Auxd

10 Aux 10

13 Aux13

UL

Toque la
pestana
Overview

12. Puntos de ajuste de ecualizacién — Toque, mantenga y arrastrelas para cambiar la frecuencia y ganancia de la banda de ecualizacion asociada. El

boton de la banda de frecuencia debe estar activado para ver los puntos de ajuste de ecualizacion.

13.

Filtro de atenuacidn de graves y filtros de acotacién 1y 2 — Fstos botones activan o desactivan el filtro de acotacion correspondiente.

& NOTE: Para ajustar los parametros siguientes, seleccione el campo y después utilice la rueda principal o los botones “nudge”

(de control de variacion) de arriba/abajo en un dispositivo movil.

14, Ganancia, filtros de acotacion 1y 2 — Muestra y ajusta la ganancia (+/- 15 dB) de la banda de frecuencias.

15. Frecuencia de filtro de atenuacién de graves — Muestra y ajusta la frecuencia de recorte gradual de los filtros de atenuacién de agudos y de

graves.

16. Campos de ajuste de frecuencias de los filtros de acotacion 1y 2 — Muestra y ajusta la frecuencia central para ambas bandas del

gcualizador paramétrico.

17. Nombre y nimero del auxiliar — Muestra los nimeros del sistema y los nombres definidos por el usuario de las mezclas auxiliares.

18. M — Indica si el envio del canal de efectos a la mezcla auxiliar estd silenciado. Esto puede cambiarse en la pestafia FX Masters Auxes.
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FX MAasTeRs - EQ

. o . Toque FX Toque un Toque la
ant(ola y muestra los ajustes de ecualizacion del canal hicio > Masters > canal X > pestaia FQ
principal de efectos.

1. Pestafa EQ — Selecciona la pantalla del ecualizador
principal de efectos.

2. EQIn/0Out — Activa el ecualizador 0 10 pone
en derivacion.

3. RTA On — Activa el analizador en tiempo real (RTA). Jocs s

Aux1

4, Reset — Restaura los pardmetros del ecualizador a sus s
posiciones predeterminadas de fabrica (es decir, plano).

5. RTA —Pantalla del analizador en tiempo real de 1/3 de
octava de la sefial post ecualizacion.

NOTE: Hay disponibles un maximo de
& dos pantallas RTA a la vez con cualquier
combinacion de mezcladores y tablets.

Aux 9

NOTE: Cuando el RTA estd inactivado,
& el diagrama del ecualizador paramétrico

Aux9.

se expande hasta ocupar toda la zona AT
del gréfico.
Aux 11
6. Grafico del ecualizador — Representacion grafica A2
de los ajustes del ecualizador. La escala vertical es la
ganancia, la horizontal es la frecuencia. As
7. Puntos de ajuste de ecualizacién — Toque, A4

mantenga y arrastrelas para cambiar la frecuencia y Aie
ganancia de la banda de ecualizacién asociada. El boton
de la banda de frecuencia debe estar activado para ver las los puntos de ajuste de ecualizacion.

8. Low Cut — Ajusta la frecuencia del filtro de atenuacion de graves (filtro paso alto).

9. Botones Shelf Filter — Activa 0 deriva los filtros individuales de acotacion.

10. Gain — Ajusta la ganancia del filtro de acotacion asociado, en un intervalo desde -15 dB hasta +15 dB.
11. Freq - Establece la frecuencia del filtro de acotacion asociado.
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FX MASTERS — PRESETS

i i Toque FX Seleccione Toque
Carga preajustes para el canal de efectos seleccionado Pulse Inicio 3> Mgsters un canal Pre‘;ets
en funcion del dispositivo de efectos seleccionado. de FX

1. Pestafa Presets — Selecciona la pantalla
de preajustes.

2. Current Preset — Mugstra el nombre del preajuste
activo (si lo hay).

3. Botdn Save/Save As — Musstra una pagina con

. . 2 O .

opciones para dar nombre a una escena y seleccionar
el destino de almacenamiento interno o unidad externa
USB.

4. Lista Factory — Muestra una lista de preajustes
programados de fabrica para el dispositivo de efectos

) nana Mono 120 Delay Mono 120 Delay + Mone 250 Delay -
cargado. Toque el nombre del preajuste que desee para oo 259001
seleccionarlo. :

Mono 320 Delay

5. Lista Mixer — Mugstra una lista de preajustes - Mono 500 Dy
guardados en la memoria interna del mezclador.

6. Lista USB (externa) — Muestra una lista de
preajustes guardados en un dispositivo externo (USB).

7. Botén Delete — Borra un preajuste seleccionado de
la memoria interna o del dispositivo externo del usuario.

8. Botdn Copy to USB — Copia el preajuste
seleccionado a una unidad USB externa.

9. Botén Copy to Mixer — Copia el preajuste

seleccionado a la memoria interna del mezclador. s 1

10. Botén Recall — Carga los pardmetros de efectos
de un preajuste que ha sido seleccionado de las listas
Factory, Mixer o USB. Recall no afecta a los envios
auxiliares, ecualizador, silenciaciones ni asignaciones de

grupos.
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FX MASTERS — CONFIGURACION
Permite cambiar el nombre del canal principal

de efectos y asignar dicho canal a grupos

de silenciacion y de DCA

1. Pestafa Setup — Selecciona la pantalla
de configuracion.

2. Campo Name — Toquelo para que aparezca un
teclado con el que podra escribir un nombre para
el canal.

3. Botén Reset — Restaura la configuracion a su estado
predeterminado de fabrica.

4. Effect Pick-Off — Selecciona una sefial pre-

0 postfader para el envio del efecto.

5. Botén Main L/R - Activa 0 desactiva la asignacion
del canal de efectos a la salida principal L/R.

6. Botones de asignacién DCA Group —
Seleccionan los grupos DCA a los que pertenecerd el
canal. Consulte el tema DCA Groups.

7. Botones de asignacién Mute Group
— Seleccionan a qué grupos de enmudecimiento
pertenecerd el canal. Consulte el tema Mute Groups.

Toque FX
Masters

Pulse Menu >

@ Effect Pick-Off

Toque un
canal FX

> > Toque Setup

Assignments

Mute 2 Mute 3 Mute 4 Mute § Mute 6
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FX MASTERS - AUXES

Estos envios permiten que el efecto retorne a las

mezclas de los monitores de escenario, monitores

de auricular, altavoces en ubicaciones alejadas o para

video/emision.

1. Pestafa Auxes — Selecciona la pantalla de envios
auxiliares

2. Botdn Aux Overview — Se desplaza a la vista
general de los auxiliares, que muestra todos los envios
auxiliares a la vez en una sola pantalla.

3. Botén Reset — Restaura todos los controles
de envios de auxiliares, para el canal de entrada
seleccionado, a sus posiciones predeterminadas
de fabrica.

4.  Namero de envio auxiliar del sistema —
Muestra el nimero de la salida auxiliar correspondiente.

5. Nombre de la mezcla auxiliar — Muestra el
nombre de la mezcla auxiliar. Toquelo para acceder a los

controles de la salida auxiliar asociada.

6. Selectores de los envios auxiliares —
Establecen el nivel de sonido que se envia desde
el canal a la salida auxiliar; -40 dB significa que no
estd enviando. Los selectores se rigen por un codigo
de colores.

7. Medida de ganancia — Muestra un valor numérico
del nivel de ganancia al envio auxiliar.

8. Botén Mute — Silencia el envio desde el canal a
la mezcla auxiliar asociada. No afecta a las demas
mezclas.

Inicio

>

Toque el
banco FX
Masters

>

Toque un Toque la
cara B P

Joe's Aux

Aux 2

Aux3

Aux 4

Aux 5

=@ -
—

=

Aux 6
Aux7
8 Aux 8
9 Aux 9
10 Aux 10
n Aux 11
12 Aux 12

Aux 13

Aux13 13 Aux 13

Aux 14
Aux 14

14 Aux 14

11

k-

Mute

Mute

Mute

Mute

Mute

Mute

Post Fdr

Pre Dyn

Pre All

Pre Fdr

Pre Fdr

Pre Fdr

Pre Fdr

Pre Fdr

Pre Fdr

Pre Fdr

Pre Fdr

Pre Fdr

9. Botén de origen del sonido - Indica si el bus auxiliar obtiene la sefial Pre Fdr/Post Fdr/Pre Dyn/Pre All. Toquelo para ir hasta la pantalla de

configuracién de la salida auxiliar asociada para cambiar la configuracion.

10. Indicador de vinculacién de auxiliares — Indica que los canales auxiliares estan vinculados. Se pueden vincular canales auxiliares desde la pantalla

de un canal de entrada de envios auxiliares tocando uno de los botones de Aux Master, 0 uno de los botones de anulacién. Ambos conducen a la pantalla de

configuracion del canal auxiliar, donde se efectuia la vinculacion.

11. Selector de balance de auxiliares — Balancea la sefial entre un par de auxiliares vinculados.
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FX MASTERS OVERVIEW

Proporciona una vista general de los niveles de envio
y retorno de efectos del canal.

Los niveles de envios FX'y FX Master pueden ajustarse . =
tocando el control para seleccionar y, despugs,

utilizando la rueda principal del mezclador o los botones
Nudge (control de variacion) en una tablet.

PanTALLA FX OVERVIEW

NOTE: Desde la barra de navegacion

so0lo pueden seleccionarse bancos Input
& y Sub Group.

Pulse Menu 3>

1. Seleccione un banco de entradas o subgrupos.
2. Cadacolumna(n1,In?2..) representa un canal, con

una lista de los seis envios de efectos.

3. Cada fila representa una mezcla de efectos, y muestra
los envios de efectos para la mezcla.

4. Selector FX Master — Ajusta el nivel total del
gfecto que se escuchard en la mezcla.

5. lcono FX Processor — Indica el dispositivo de

efectos seleccionado para la mezcla de efectos.
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ASISTENTES

AsISTENTE DE EFECTOS (FX WizARD)

El asistente de efectos ayuda en la seleccion Pulse Wizard 3 Tf,\‘;il;zrzx

y enrutamiento de los efectos.

1. Pestarias FX Permiten escoger uno de 10s seis
procesadores de efectos. (Cuatro en TouchMix-8 y
TouchMix-16

NOTE: Los recuadros Source, Type y
& FX Preset permiten seleccionar un efecto
en funcion de la fuente del sonido. Si
alguna de las listas supera el tamario de b Ambience

su recuadro, deslice la lista para ver &

Mas opciones. Keyboards : b Vocsl Plate
- Percussion L Large Brite room

2. Lista Source — Utilice este recuadro para elegir : Strings L Rich Plate
|la categoria del instrumento de origen.

3. Lista Type — Utilice este recuadro para seleccionar
el tipo de especifico de instrumento. Esto delimita la
seleccion, de manera que se le ofrecen una serie de
preajustes recomendados, adecuados para cada caso.

4. Lista FX Preset — Utilice este recuadro para
escoger el efecto y sus variantes. Por ejemplo,
en el recuadro FX Preset, si aparece la letra “D”
esto se refiere a una reverberacion densa y el
texto a continuacion de la letra indica el preajuste
(Ia variante) de dicha reverberacion densa.

5. Botén Recall — Carga el efecto seleccionado.

6. Botén Clear — Desasigna todas las entradas
y salidas.

7. Etiaueta Select inputs to feed
— Cada canal de entrada viene representado por un botdn. Togue uno 0 mas de estos botones para aplicar el efecto a un canal de

entrada.
8. Botén Cue - Toque 6l boton Cue, que se encuentra encima del fader de efectos, para escuchar la salida del efecto seleccionado en el sistema de escucha.
9. Botones Select Aux Output — Cada salida auxiliar esta representada por un boton. Toque uno 0 mas de estos botones para enviar el efecto a la salida
auxiliar correspondiente.

Select inputs to feed [Nz
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ASISTENTE DE GANANCIA (GAIN WiZARD)

El Gain Wizard controla la saturacion de la entrada y Pulse Wizard 3B
da una indicacion de cudnta reduccion de la ganancia

de entrada se necesita. > m

NOTE: El Gain Wizard da una

& indicacion de la frecuencia e intensidad de
las saturaciones para ayudar a lograr un -
ajuste adecuado de la sensibilidad

de la entrada.

Q00000000000
Q00 0QQQeQQQQOQ

13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
2

Gain Wizard

1.  Botén Reset — Utilicelo para restaurar el asistente
de ganancia cuando ya haya ajustado la sensibilidad de
la entrada.

2. Contadores de muescas de la rueda —
Indican cudntas muescas o rayas deben bajarse
(en sentido antihorario) en la rueda de Trim para evitar
la saturacion.

3. Rueda Trim — Gire esta rueda (sobre la superficie real
del TouchMix) tantas marcas como indique el contador.

Toque Gain
Wizard

-3dB  -6dB  9dB  -12dB

Turn mixer Trim Knob(s) counter-clockwise to reduce gain.

s
Turn past the count of tick marks indicated in the color bar.
* Press Reset button after adjusting all knobs to reset indication,
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ASISTENTE DE ADAPTACION DE LA ECUALIZACION AL RECINTO

(Room Tunine WizARD) e
El asistente de adaptacion al recinto ayuda a ajustar nicio 3> Ungoggﬁ’ o P> Towe GEQ 3 TO%?;Q'”Q 0BIEN WP:JZ':fd P Tuning
la ecualizacion de salida Wizard

1. Tuning Output — Mugstra el nombre de la salida a " —
adaptar al recinto puesto por el sistema y el adjudicado > m o m > E >
por el usuario.

2. Restart — Permite retroceder y empezar el proceso

de nuevo.
- . s > Tuning Wizard
3. Clear Tuning EQ — Restaura el ecualizador grafico

a los valores predeterminados de fabrica para la salida

seleccionada. Room Tuning Wizard
4. Botones Select Output - Toque la salida que 5
desee ajustar. . Clear Tuning £0

5.  Select Measurement Method — Cada método
anade progresivamente mas marcas de medida para
aumentar la exactitud de los ajustes. La opcién Skip s AT Your oithelTalkbacklinput:
Measurement, Use Previous method permite utilizar
datos de medicion del tltimo proceso de adaptacion al
recinto que se realizo.

6. Next — Lleva el asistente al paso siguiente.

Siga las instrucciones que aparecen en las siguientes
pantallas. (ver a continuacion)

Cuando haya terminado, toque el botdn “Navigate
to GEQ”". Los ajustes podrdn verse en la pantalla del
ecualizador grafico (GEQ) de la salida. Un esbozo
del selector del fader indica los ajustes del asistente
de adaptacion al recinto.

The Room Tuning id process. Follow the lettered prompts in each step.

B. Select Output to tune:

C. Select Measurement Method:
5

Medium Precision High Precision

Las ilustraciones siguientes muestran el proceso. * D. Press "Next' button to continue.

Note: This will mute this output from the mixer.
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A. Place Microphone.

Place microphone ot sudience ear height. =

Almed o1 & poit between the left and right speakers. l;i Stage
a

=

Most Rooms: In the center of the primary listening area.

Small Rooms: 2/3 of the way back.

B. Turn on Phantom Power if Talkback Mic requires it.

(L 23 i <

Talkback Mic Phantom o J) sv Measurement

Mic

C. Press ‘Begin’ to measure the ambient room noise.
Mots: Awoid

8 FuRnIng.

ing Ay

— Paso1—

Room Tuning Wizard

A. Place Microphone.

Pi o the front of the pr ¥ g are P =
AL audience ear height
Aimed a1 a point between the left and right speakers.

B. Adjust Noise Level.
Tum knob 10 adjust pink nolse
wolumie 1o o modenae kevel.

C. Take Measurement #1.

Press Measure’ below to measure the frequency respense of the rocm.

— Paso 2 —

84

Measurement in progress.

Avoid creating excess noise.

— Paso 3 —

Room Tuning Wizard

Measurement Complete.
Output iz no longer muted. Preview Tuning by selecting o Torget EQ curve.

A. Select Target Tuning to preview:

B. Press 'Finish® button below to finalize Room Tuning settings.

—Paso 4 —

Room Tuning Wizard

Room Tuning wizard completed.
Resulting Reom Tuning EQ can be viewed on the GEQ Page.

— Paso 5 —



PROCESADOR DE EFECTOS

PROCESADOR DE EFECTOS — CHORUS BASICO

[BAS'C CHORUS ] Toque el Toque un Toque Toque el
Fl efecto Chorus hace que varie la afinacion de nicio 3> b&ggi’ez ) D Effzt;”a > desgfi%?b'e 2> Toque Chorus

una sefal de frecuencia constante para “engordar”
el sonido.

-3 - B - ooy -

Overview Presets

Puede acceder a los efectos desde los bancos U
de entradas y subgrupos.

1. Effect — Toquelo para seleccionar un tipo de efecto.
2. Preset — Nombre del preajuste en uso. Toque para e ' I 0.0
acceder a la biblioteca de preajustes. . - :
3. Botdn Simple — Activa 0 desactiva la vista wa (6 )
simple, que oculta en el efecto seleccionado todos
los controles no esenciales. No presente en los —
efectos Mono Delay y Stereo Delay. BC400 Basic Chorus
4. Botén Reset — Restaura los controles del
procesador y de los envios auxiliares a sus posiciones "

predeterminadas. s Low Cut High Cut
h s 1 il

5. Indicador Input — Muestra el nivel de sonido 7 Y 8 ° O:‘"; °

entrante antes del efecto.
6. Indicador Output — Muestra el nivel de sonido

despugés del efecto.
7. Rueda LFO Rate — Determina el ritmo al que se

12 Fx Returns to Monitors

variard la afinacion. - - 2 ? e e —r aen
8. Rueda LFO Depth — Controla la cantidad de | [b]M [ oo [ M| [ [l s [0

modulacion que se aplica a la sefial de sonido. — O O . WO . 0, 6, 0. 0
9. Interruptor LFO Type — Selecciona cémo se ~ 2 c s aeo e ae

variara la afinacion. s M m @ N o Of -0 O o O o [

10. Rueda Lo Cut — Atenda o “recorta” frecuencias > s > (——
por debajo de la frecuencia seleccionada. El intervalo
es de 20 Hz a 2 kHz.

11. Rueda Hi Cut — Atena 0 “recorta” frecuencias por encima de i S
la seleccionada. El intervalo es de 200 Hz a 20 kHz. Tvpe Ine (D aw

12. FX Returns to Monitors yp U \J U \ ‘l d d N
a. M —Indica que el envio auxiliar para el efecto esta silenciado

desde la pestafia Auxes. Slower Faster
p Rate . (Do AAAA AN

b. Selector de envio — Establece el nivel del efecto en la salida
auxiliar, tipicamente en el monitor del intérprete.

¢. lcono de vinculacion — Indica que los auxiliares estén vinculados. De pth O
35

d. Control de balance de los auxiliares — Establece el balance entre
los dos auxiliares vinculados.

Less Depth More Depth
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PROCESADOR DE EFECTOS: DENSE REVERB

(DENSE REVERB)

Dense Reverb (preajustes con un sufijo “D”) es un
modelo de reverberacion DSP (con procesamiento
digital de la sefal) con reflejos acusticos mas densos
de lo que se suele considerar representativo de los
espacios acusticos reales.

El efecto puede ser enviado de canales de entrada
y subgrupos.

1.
2.

10.

11.
12.
13.
14.
15.

Effect — Toquelo para seleccionar un tipo de efecto.

Preset — Nombre del preajuste en uso. Toque para
acceder a la biblioteca de preajustes.

Botén Simple — Activa 0 desactiva la vista simple,

que oculta todos los controles no esenciales en

el efecto seleccionado.

Boton Reset — Restaura [0s controles del
procesador y de los envios auxiliares a sus posiciones

predeterminadas.

Indicador Input — Muestra el nivel de

sonido entrante.

Indicador OQutput — Muestra el nivel de sonido
después del efecto.

Reverb Time — Reverb Time (RT) es el intervalo
de tiempo hasta que la reverberacion desciende

en 60 dB.

Rueda Initial Delay — Establece el intervalo de
tiempo entre la sefial de entrada y el primer reflejo.
Rueda High Ratio — Cambia la cantidad de
reflejos de frecuencias agudas.

Rueda Diffusion — Controla la densidad de

Toque el Toque la Toque el

. Toque un - Toque Dense
licio 3 bancoFX 3> canal FX P> pestaia I despleganle I Reverb

Masters Effect Effect

2 - I - £ - caxmn

Overview

Joe's Monitor Q e e e
ot frect v @ resel D Live Plate Med @) Simple Reset

Aux2

REVERB INITIAL EARLY
TIME DELAY DIFFUSION REFLECT

400 ) . 639

15 FX Returns to Monitors

a
Aux 1 Aux 3 Aux 5/6 Aux? Aux 9 Aux 11 Aux 13
N ) I N - I
u v v u u u u
(— —— —— C—

Aux 2 Aux 4 c Aux 8 Aux 10 Aux 12 Aux 14

(=]
- e - e - -
. . . d

conjuntos de reflejos tempranos. O bien simula la complejidad de las superficies en las que rebota el sonido.

Rueda Reverb Delay — Modifica el retardo entre reflejos acusticos.

Rueda Early Reflect — Cambia la amplitud de los primeros reflejos.

Rueda Low Cut — Atenua o “recorta” por debajo de la frecuencia seleccionada. El intervalo es de 20 Hz a 2 kHz.

Rueda High Cut — Atenua 0 “recorta” frecuencias por encima de la seleccionada. El intervalo es de 200 Hz a 20 kHz.

FX Returns to Monitors — | 0s selectores ajustan el nivel del efecto en los monitores del intérprete.

. M —Indica que el envio auxiliar para el efecto esta silenciado desde la pestafia Auxes.

. lcono de vinculacion — Indica que los auxiliares estan vinculados.

a
b. Selector de envio — Establece el nivel de Effect para la salida Aux.
c
d

. Control de balance de los auxiliares — Establece el balance entre los dos auxiliares vinculados.



PROCESADOR DE EFECTOS: LUSH REVERB
Los preajustes con un sufijo “L” utilizan un modelo de

reverberacion DSP con un cardcter mas “exuberante”. > J;’ggg |S>|< ) R TIE ;%‘;‘t‘sn': > d;’;gg:&g y T
1. Effect — Nombre del efecto en uso. Toguelo para Masters canal FX Effect Effect Reverb

seleccionar un tipo de efecto.

2. Preset — Nombre del preajuste en uso. Toque para
acceder a la biblioteca de preajustes. f : >
3. Botdn Simple — Activa 0 desactiva la vista :
simplificada, que oculta, en el efecto seleccionado, : i Awxes | Presets
todos los controles que no son esenciales.
No presente en los efectos Mono Delay ey o e Q) i
y Stereo Delay. 0Q::
4. Botdn Reset — Restaura los controles
del procesador y de los envios auxiliares a sus
posiciones predeterminadas. osc HGHOUT  ~
5. Indicador Input — Muestra el nivel de sefial
mono entrante. = | ‘ ‘ [ |
6. Indicador Output — Muestra el nivel de sonido o ¢© o & ¢ o
estéreo de la sefial de salida ya procesada. & 7 &8 & 9§ ¢
7. Low Cut — Atenta 0 “recorta” frecuencias por debajo
de la seleccionada. El intervalo es de 20 Hz a 2 kHz.
8. High Cut - Atenia o “recorta” frecuencias por encima
de la seleccionada. El intervalo es de 200 Hz a 20 kHz.

PRE Low G|
SIZE DELAY REVERB CROSSOVER REVERB DIFFUSION

15 FX Returns to Monitors

a
9. Size - Ajusta las dimensiones del espacio actistico [mﬁM i M| ﬁ u
simulado, en metros. o — — (——— (—— (——(—— (——
10. Pre Delay - Establece el intervalo entre la entrada (o c el WD fewB GmE
de la sefial y la primera reflexion actistica. [ w2 [ m - d [ ros [ w0 CIN sz [l e [
11. Low Reverb — Ajusta el tiempo de desaparicion s (s s i (e (e (—

de la reverberacion para frecuencias por debajo del punto
de distribucion de frecuencias establecido.

12. Crossover — Establece el punto de distribucion de frecuencias para los tiempos de reverberacion de graves y de agudos.
13. High Reverb —Ajusta el tiempo de desaparicion de la reverberacion para frecuencias por encima del punto de distribucion de frecuencias.
14. Diffusion — Ajusta las reflexiones actisticas tempranas para simular una superficie mas 0 menos compleja de reflexion del sonido.
15. Retornos de efectos a los monitores
— Indica que el envio auxiliar para el efecto esta silenciado desde la pestafia Auxes.

a
b. Selector de envio — Establece el nivel de Effect para la salida Aux.
¢. Icono de vinculacion — Indica que los auxiliares estan vinculados.
d

. Control de balance de los auxiliares — Establece el balance entre los dos auxiliares vinculados.
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PROCESADOR DE EFECTOS — Mono DELAY

Y STEREO DELAY Toque el Toaue un Toque la Toque el Toque Stereo
Estos efectos retardan la sefial de sonido para crear lnicio 3B bancoFX 3> ca(?]al B P> pestaia I desplegable I Delay o Mono
un efecto de eco y otros similares. Los controles para Masters Effect Effect Delay

el retardo estéreo pueden vincularse o bien utilizarse
de manera independiente.
4l

El efecto puede ser enviado de canales de entrada H ' > n > ﬂ > >

y subgrupos. —

1. Effect — Toquelo para seleccionar un tipo de efecto . i s || G
distinto. |

2. Preset — Muestra el nombre del preajuste en uso.
Toque para acceder a la biblioteca de preajustes.

3. Botén Simple — Activa 0 desactiva |a vista simple
que en el efecto seleccionado oculta todos los controles

] >

no esenciales. No presente en los efectos v CHANNEL 1 [ 7 J CHANNEL 2
Mono Delay y Stereo Delay. - p ¢
4. Reset — Restaura los controles del procesador y de los ey — e
envios auxiliares a sus posiciones predeterminadas.
5. Input — Muestra el nivel de sonido entrante antes del 0 Qmo @ 0 9{;.;0 (10)
efecto. —, @ @ et
6. Output — Muestra el nivel de sonido después del °
efecto.
7. Botén Link (solo para Stereo Delay) — Vincula 13
todos los controles de ambos canales. El canal dos RS StelMonitors

a
Aux 1 Aux 5/6 Aux 7 Aux 11 Aux 13

tendrd los mismos niveles que el uno.
8. Rueda Delay — Establece el tiempo de retardo

en milisegundos.
9. Botdn Tap Tempo — Establece el tempo de las
regeneraciones mediante el toque ritmico con los dedos.

M\ O - B mw - -

C

Toque el botdn Tap Tempo y, después, togue un ritmo o ° “ = =

Aux 2 Aux 8 Aux 10 Aux 12 Aux 14

constante con el dedo sobre la rueda de Master Control.

10. Rueda Regen —Ajusta |a cantidad de sefial con retardo que se devuelve a la entrada. Al 0 % solo se escuchard el primer eco. Al 99 %, el eco se repetird
indefinidamente, al mismo volumen.

11. Rueda Low Cut — Atentia 0 “recorta” por debajo de la frecuencia seleccionada. El intervalo es de 20 Hz a 2 kHz.
12. Rueda High Cut — Atenua 0 “recorta” frecuencias por encima de la frecuencia seleccionada. El intervalo es de 200 Hz a 20 kHz.
13.  FX Returns to Monitors — Los selectores ajustan el nivel del efecto en los monitores del intérprete.

— Indica que el envio auxiliar para el efecto esta silenciado desde la pestafia Auxes.

a
b. Selector de envio — Establece el nivel de Effect para la salida Aux.
c
d

. Icono de vinculacién — Indica que los auxiliares estan vinculados.
. Control de balance de los auxiliares — Establece el balance entre los dos auxiliares vinculados.



PROCESADOR DE EFECTOS — PITCH SHIFT
Pitch Shift sube o baja la afinacion del sonido a razon
Toque el Toque la Toque el

de un intervalo fijo. Ademds, la sefial puede retrasarse . T n . Toque Pitch

cON respecto a Ia{ original. Los dos car?ales de salida ico 3> e e > despecaie )

pueden ajustarse de manera independiente.

1. Effect — Toquelo para seleccionar un tipo de efecto.

2. Preset — Nombre dsl preajuste en uso. Togue para Hlt
acceder a la biblioteca de preajustes.

3. Botdn Simple — Activa 0 desactiva la vista
simplificada, que oculta, en el efecto seleccionado, todos

Main Mix
3

los controles que no son esenciales. No presente en Joes Ears
los efectos Mono Delay y Stereo Delay. —
4, Botén Reset — Restaura los controles del
procesador y de los envios auxiliares a sus posiciones A
predeterminadas.
5. Indicador Input — Muestra el nivel de sonido
entrante antes del efecto.
6. Indicador Qutput — Muestra el nivel de sonido
después del efecto. i Lk - L
7. Ruedas Left Shift y Right Shift — Establece

la cantidad de desplazamiento, abajo (-) o arriba (+) en
los dos canales de salida.

Aux 9

e 100 ¢ =1 semitono,

Aux 10

e 200 ¢ =1tono,

8
m

11 Fx Returns to Monitors

Aux 11 Aux 1 a Aux 5/6 Aux 7 Aux 11 Aux 13
* 1200 ¢ =1 octava M\ nm - MI - - (g - .
8. Rueda Low Cut — Ateniia 0 “recorta” el sonido por NI (s (s (—— (— (— (— (— . |
debajo de la frecuencia seleccionada. El intervalo es de Amz c oo Amt0 A1z At ..
20 Hz a 2 kHz. " m :'d | o EI a0 CON e B aeos [
9. Rueda High Cut — Aten(a o “recorta” el sonido por WO (- o e i (e e | [ S
encima de la frecuencia seleccionada. El intervalo es de
200 Hz a 20 kHz.

10. Al rotar la rueda del méster del mezclador se modifica la cantidad de desplazamiento de la afinacion en intervalos de un semitono. Para ajustes mas finos,
mantenga presionada la rueda principal mientras se realiza el ajuste.

11. Ruedas Left Delay vy Right Delay — Afiade hasta 100 milisegundos de retardo a la salida Pitch Shift.
12.  FX Returns to Monitors:

— Indica que el envio auxiliar para el efecto esta silenciado desde la pestafia Auxes.

a
b. Selector de envio — Establece el nivel del efecto en la salida auxiliar, tipicamente en el monitor del intérprete.
c. Icono de vinculacion — Indica que los auxiliares estan vinculados.

d

. Control de balance de los auxiliares — Establece el balance entre los dos auxiliares vinculados.



PROCESADOR DE EFECTOS — PITCH CORRECT

Corrige la afinacion de la senal del sonido.
Toque

IMPORTANTE: La correccion de la o - unbanco - RO g ONOE

A afinacion puede activarse o desactivarse de entradas
mediante los botones de usuario,
independientemente de la posicion
del boton Enable en esta pantalla.
Si no escucha ninguna diferencia " Overview
con el corrector de afinacion activado,
compruébelo para asegurarse de que
no se haya desactivado mediante el
botdn del usuario. Consulte el tema

Pre/Post
Global FX Parameters Fader

Botones de usuario. - 905 b o 2 e e
e Qe Oca
1. Botén Pitch Correct Enable — Asigna el Densaimet ) »
carrector de afinacion en el canal seleccionado 2 | ——— QE Q&
y activa/desactiva el efecto.
Lush Reverb FX3 X3
2. Rueda Key — Selecciona una clave musical para = L e e o sme X peoey
el corrector de afinacion que se usard para determinar L B Om Ou= )
cudl es la nota objetivo. Si se selecciona “None”, el y .
corrector de afinacion elegird la siguiente nota de la ’ : o a0 G Dl N e
” . [ [ o | [ o |
escala cromatica. La tabla muestra las selecciones de @ @ ﬂ
claves. , FX5 s
3. Rueda Blend — Establece la relacién entre la sefial [ NOY - Na) ¥ -

sin correccion de la afinacion (Dry) y con esta (Wet).

Cuando esté totalmente a la derecha, solo se oird

la sefial corregida. Cuando estd totalmente a la

izquierda, 0lo se oird la sefial original. Si se deja en una

posicion intermedia, se creard un efecto de duplicacion.
4. Rueda Correct Rate — Determina lo rapido que se

corrige la nota.

Seleccion de la clave musical

. Rate h
(- WOl -K9Y -1 - |

None E A

C F /By
chop |Faepy  |B

D G

D¥/eh Gh/A,
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CONEXIONES REMOTAS
Pulse Menu 3> Toque

Network
i NOTE: Solo para dispositivos remotos.

Da una lista de los mezcladores TouchMix > m

que se han encontrado en la red a los
cuales esta conectado el dispositivo remoto.

Found Mixers on Network: Found Mixers on Network:

Cuando hay varios mezcladores TouchMix conectados 1m m

a una sola red, esta pagina se utiliza para seleccionar

uno de ellos para controlarlo con una tablet. 2

1. Lista de mezcladores conectados a la misma red que su Garage TM-30 5 mym-30
dispositivo. En el ejemplo hay tres mezcladores.

2. Elresaltado en azul indica cudl mezclador esta
seleccionado. Toque el nombre de un mezclador para
cambiar la seleccion.

3. Botén Select — Toque este boton para conectar
su dispositivo a la red seleccionada.

4. Botén Cancel — Toque este botdn para cerrar
el didlogo sin realizar ningtn cambio.

5. Elejemplo “5” muestra un mezclador (My TM-30) que _ _
ha creado una red, y el dispositivo remoto que esta
viendo la pdgina “Remote Connections” estd conectado

3 4
oot =] ==

TM-30 - practice only
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SECURITY Pulse Menu ) Toque

Security

Afade cuatro niveles de seguridad activados por contrasefia a la
funcionalidad del TouchMix.

PANTALLA DE INICIO DE SESION

1. Current Login - El nivel de acceso de la persona que ha iniciado el I (2 L :
2. Botdn Security Settings — Toquelo para acceder a los ajustes
de seguridad, donde se pueden establecer contrasefias para todos
los niveles de la misma.
3. Botén Lock/Logout — Toquelo para salir de Security Settings.
4. Enter Password — Toque la zona en blanco para escribir una
contrasefia. Si no se ha establecido anteriormente ninguna contrasefia, io—
vaya directamente a Security Settings.
SECURITY SETUP

i IMPORTANTE: Al establecer la contrasefia de

administrador se activan las caracteristicas de
seguridad. Deje la contrasefia en blanco para utilizar el
mezclador sin restricciones de seguridad. Sin embargo,
si otras personas pueden acceder al mezclador, puede
ser conveniente establecer una contrasefa de
administrador para evitar que alguien cree

una contrasea, intencionadamente o no, que le bloquearia a usted el acceso a su propio mezclador.

& NOTE: Siha olvidado la contrasefia de administrador, pdngase en contacto con el servicio técnico de QSC.

10.
11.
12.
13.

Current Login — £l nivel de acceso de la persona que ha iniciado .
s o I G Sl
Boton Close Security Settings — Toque para volver a la pagina

Security Setup, donde podr!g voIverEi%iciar sgsiénpo pulse Home Sa?? > >

salir.
Botén Logout/Lock — Toquelo para salir de Security Settings: se Security Setup
mostrard el botén Login.

Set Passwords — Introduzca una contrasefia en uno de estos
cuadros de texto para proteger las funciones correspondientes. Administrator T

and Presets

Deje el campo en blanco si desea dar acceso a alguien a ese nivel [ nnn
de funcionalidad. .

Administrador — Al establecer una contrasefia se activa la
sequridad. Al iniciar sesion como administrador, obtiene acceso a — All Aceess

todas las funciones del mezclador, incluidos los ajustes de seguridad. | nuu

Asequrese de recordar esta contrasena.
All Access — Permite acceder a todas las funciones del mezclador . () st oo S s s

o = SR
Simple Mode Only - Permite acceder a todas las funciones del

mezclador en modo simplificado, a todas las pantallas que tengan la
opcién de modo Simple 0 Advanced, y a todas las demés funciones (8) tevetson

Current Login: Security not enabled Close Security Settings Logout / Lock

Overiive SCeNeS Recall scenes  Recll Presets

omwme S(enes

Recall Scenes  Recall Presets.

excepto la configuracion de la seguridad. nn

Levels Only — Se puede acceder tnicamente a los controles de nivel.

Overwrite Scenes & Presets — Permite 0 impide cambiar una
escena 0 preajuste en la memoria del usuario.

Recall Scenes — Permite 0 impide cargar escenas desde la memoria.

Recall Presets — Permite o impide cargar preajustes desde la memoria.

Auto Lock On/Off — Después de un periodo preestablecido, sale de la sesion y vuelve a pedir la contrasefia de manera automética.
Hours and Minutes — Establece el tiempo que tarda en activarse Auto Lock.
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Menu

Mixer
Funciones varias -
’,
Meni 1 2 3 4 5
5::::::“ bCA Talkback Patch FX
, . . N ™ . Groups Noise] Matrix Overview
El ment proporciona enlaces a diversas funciones de utilidad, Cue Lists " e
configuracion y control. 6 7 8

1.

o ok~ W

10.

11,

12.

13.

14.
15.

16.

17.
18.

19.
20.
21.
22.

Scenes, Snapshots, Cue Lists — (Escenas,
instantaneas y listas de preescucha p. 123)

DCA Groups - (Asignaciones de grupo DCA p. 108)
Talkback (Noise) - (Talkback / Ruido p. 110)
Patch Matrix - (solo TouchMix-30 Pro, p. 120)

FX Overview - (Vision general de FX p. 80)
Backups - Abre una pantalla (similar a la de Escenas) que
puede utilizarse para crear o llamar una copia de seguridad
completa y de archivo de todas las Escenas, Instantdneas y Listas
de preescucha del mezclador y de los presets de usuario. La copia
de seguridad puede guardarse en la memoria interna del
mezclador, en una unidad USB externa o en |a tableta que esté
controlando el mezclador.

Auto Mixer - (Vezclador automatico p. 105).
External faders - Destinado a aplicaciones en las que
se utiliza un controlador de faders externo. Elimina los faders en
pantalla de los canales y los sustituye por una visualizacion de
canales mas detallada. Visite www.gsc.com para obtener mas
detalles sobre la seleccion y el uso de controladores de faders
externos MIDI.

Clear Clip - Restablece las indicaciones de recorte en la
Nav Strip. Las indicaciones de recorte (clip) sdlo se borran en el
dispositivo en el que se pulso el botdn borrar recorte. Por defecto,
el botdn de usuario 2 también realiza esta funcion

Clear Mute - Desactiva todos los Silenciadores (Mutes)
excepto los Grupos de silencio y los silenciadores DCA.

Clear Cue - Borra la preescucha. Por defecto, el botdn de
usuario 3 también realiza esta funcion.

Clear Copy / Paste - Borra de la memoria temporal
del mezclador los elementos copiados anteriormente.

Mixer Setup - (Configuracion del mezclador p. 96)
User Buttons - (Botones del usuario p. 95)
Custom Banks - Abre una pantalla en la que se
pueden reorganizar los canales de entrada y salida. El control de
bancos personalizados (arriba a la izquierda, pantalla de inicio)
alterna entre la disposicion de los bancos de fabrica y la de los
bancos personalizados.

MIDI (solo en el mezclador) - Abre una
pantalla en la que se puede configurar el mezclador para que
responda a comandos MIDI (a través de USB).

Backups

Auto
Mixer

External
Faders

Clear

9 10 11 12
- T -1 -1 -

@craan Mode @

App

Menu

1

Scenes
Snapshots
Cue Lists

6

Backups

2

DCA
Groups

7

Auto
Mixer

3 4

Talkback
(Noise)

Patch
Matrix

8

External
Faders

Clear

5

FX
Overview

9 10 1 12

®

Mixer Setup

Select
Mixer / Offline

(18]

14)

User Buttans

Security

20]

Network (solo en el mezclador) - (Control Wi-Fi de TouchMix p. 111)
Select Mixer / Offline (solo en la App) - Abre un menu de seleccion que muestra una lista de los mezcladores

Custom Banks

Screen Mode

[15) 22 23

Channel Safe

simple

Advanced

B4 | anguage

@ 24

TouchMix-30 Pro detectados en la red. El usuario puede seleccionar un mezclador para controlar o seleccionar el modo sin conexion. En el
modo sin conexion, el usuario puede crear, editar y guardar escenas, instantaneas y listas de preescucha sin necesidad de conectarse a una
mesa de mezclas. Cuando la tableta estd conectada a un mezclador, las escenas, instantaneas y listas de preescucha pueden copiarse a la
memoria del mezclador y llamarse después. Para salir del modo sin conexion, simplemente cierre y reinicie la aplicacion.

Remote Control (solo en el mezclador) - (Configuracion del control remoto p. 94)

Security - (Seguridad p. 92)

Channel Safe - (Bloqueo de canal p. 104)

Simple - Presenta un conjunto simplificado de controles omitiendo las funciones mas avanzadas. Presenta un conjunto simplificado de
controles omitiendo las funciones més avanzadas.
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23. Advanced - Devuelve los controles del mezclador al estado predeterminado con todas las funciones disponibles.
24. Language - Cambia el idioma de las pantallas Info y Demo.
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CONFIGURACION DE CONTROL REMOTO

Permite o impide el acceso del dispositivo
a determinadas funciones del mezclador.

NOTA: Cuando se establece un

& dispositivo remoto como Personal Monitor
Mix, los botones Cue y Mute no estan
disponibles en la pantalla Aux-Mix-on-
Faders.

utilizan el nimero de modelo como
nombre para el dispositivo. Esto puede
causar conflictos si hay mas de un
dispositivo del mismo modelo

(mismo nombre) conectado al TouchMix.
Para evitar esto, encienda el Bluetooth del
dispositivo Android y cambiele el nombre
de dispositivo a otro nombre diferente.
Deje el Bluetooth encendido para evitar
que el dispositivo vuelva a utilizar

el nimero de modelo como nombre.

i NOTA: Algunos dispositivos Android™

Cuando se conecta un nuevo dispositivo a la red del
mezclador y se abre la aplicacion de control TouchMix,
el mezclador muestra un mensaje que indica que se
ha conectado un nuevo dispositivo.

Pulse Menu 3>
= -
Main Mix
3 Remote Control Settings
Joe’s Monitor
An
Aux 2
AR s ok
Joe's iPhone Personal Monitor
i . Full Access
House iPad Mix )
George's Android 2 3
2d
2a [ MainMix I AuxT ae W Auxs wus
2b B Record W Ax2 e W Ax9 o
2C W~ UserButtons @l ¢ Aux3 mus W Aux10 meo
W Auxd e [ Q.
W Aux5 s @ Ax12 e
W Aux6 mus W A3
[ QT W Aux1g s

Toque
Remote
Control

Scene:
Default

1. Devices — Muestra la lista de dispositivos conectados, 0 que se conectaron anteriormente al mezclador. Toque un nombre de dispositivo para recuperar el

acceso a éste.

2. Personal Monitor Mix — Permite acceder a una combinacion de estas funciones.

2 o o

Main Mix — Controla las funciones de la mezcla principal.

Record — Control del desplazamiento de la grabacion y de la funcion de configuracion.

User Buttons — Permite acceder a los botones de usuario.

. Canales Aux — Permite acceder a uno o mas canales de mezclas auxiliares (monitores de escenario).

3. Full Access — I dispositivo puede acceder a todas las funciones del mezclador controladas mediante software.

e Configuracién de la seguridad — (no se muestra) Si se activa, se debera escribir una contrasefia. Consulte el tema Security.
4. Remove Device — Retira de la lista el dispositivo seleccionado.

5. Save — Guarda los ajustes y envia un mensaje al dispositivo, indicando las funciones disponibles.
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BOTONES DE USUARIO
Asignacion de funciones alternativas para los botones de usuario

1. Botones de usuario User 1 a User 8 — Muestran
la funcién asignada actualmente a cada uno de 10s 8
botones de usuario. Toque un botdn para editar su funcion.

Toque User
Buttons

Pulse Menu 3

Nombre del botén del usuario — Muestra el nombre de la
funcién asociada al boton del usuario seleccionado de
entre los 8 disponibles. Al cambiar la funcion asignada al
boton, se modificard automaticamente el nombre, o bien
puede tocar en el icono del teclado para escribir un nombre
de manera personalizada.

a. Action, b. Selection, c. Detail — Seleccione un
elemento de cada lista en el orden que se muestra.
Assign —Toque este boton para completar la asignacion.
Reset — Restablece el botén de usuario (1 — 8).
seleccionado a su estado predeterminado.

Método alternative de configurar un botdn de usuario
para ir a una pantalla especifica. No se aplica a dispositivos
remotos.

1. Vaya hasta la pagina especifica que quiera asignar al boton.

2. Deje pulsado un boton de usuario durante 2 0 3 sequndos.

3. Cuando lo suelte, aparecerd un mensaje. Toque Yes para
aceptar el cambio 0 Cancel para rechazarlo.

4, Silo desea, puede asignar un nombre personalizado a la

pantalla de configuracion de botones de usuario.
Para devolver el boton del usuario a sus caracteristicas
predeterminadas de fabrica, pulselo una vez para acceder a la
pdgina asignada. Luego deje pulsado el botdn del usuario durante 2 0 3 segundos.

e Reset

o |
Nav Right
Fader to 0dB
Fader off

Recall Input Preset

Selected Parameter

Recall Output Preset Clear

Recall Scene Pitch Correct
Mute Miscellaneous
Go to Screen

Recording

Select

Tap Tempo

NOTA: PITCH CORRECT - Esta funcidn activa o desactiva la correccion de la afinacion, no afecta a la asignacion de dicha funcion a un
canal. La tnica manera de comprobar que esta funcidn estd activada o desactivada a nivel del botdn del usuario es detectando usted, de oido, la
diferencia de sonido cuando dicha correccion de la afinacion esta asignada a un canal. Si selecciona Utility > Pitch Correct >, necesitard dos botones
de usuario, uno para activar la funcion y otro para quitarla. Consulte el tema Pitch Correction para ampliar la informacion sobre asignar o activar
Pitch Correct en un canal.

A

Valores predeterminadas de los botones de usuario
TouchMix-30 Pro TouchMix-8 / TouchMix-16
— Desplazar izquierda (mueve la seleccion a la izquierda)

— Borrar saturacion (borra la indicacion de saturacion de
la barra de navegacidn)

— Desplazar izquierda (mueve la seleccion a la

izquierda)

L]

— Copiar (ver Copiar y pegar)

— Pegar (ver Copiar y pegar)

— Borrar escucha (borra todas las selecciones

de escucha)

— Desplazar derecha (mueve la seleccion

— Desplazar derecha (mueve la seleccion a la derecha) a la derecha)

— Reproducir/detener (inicia y detiene la reproduccidn) — Reproducir/detener (solo aplicacion de tablet)

— Grabar/detener (inicia o detiene la grabacidn) — Grabar/detener (solo aplicacion de tablet)

— Copiar (ver Copiar y pegar) — Borrar saturacion (solo aplicacion de tablet)

— Pegar (ver Copiar y pegar) — Borrar escucha (solo aplicacion de tablet)
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CONFIGURACION DEL MEZCLADOR (MIXER SETUP)

. . Toque Mi
Controles de diversas funciones generales y de Pute Menu - 10
utilidades.

1. Modo Cue - Establece la funcién de los botones - |

© © N>

11.
12.

13.

Cue de los canales.
Main Mix

Cue (predeterminado) — Al tocar el botén Cue
de un canal, la sefial de éste se oird por los

Mixer Setup

auriculares o cascos de la escucha. La sefial [ Display Brightness
de sonido no se verd afectada de ninguna
otra forma. e v
SIP (Solo In Place) — Los botones Cue de
entrada cambian de color (naranja) y aparecen G Pikoff L U =
etiquetados como SIP. Al tocar el SIP de
un canal las demas entradas se silencian. B wra(JB uin @
La escucha sigue funcionando de manera
normal para las salidas. SIP es una funcion Bramcs Fecessng Pria P ronce
de ajuste muy Util pero puede dar lugar a
resultados no deseados si se deja puesto e o€ .
durante la actuacion. omstessonpase ot Poteios o

Cue Pickoff — Determina si la sefial de la escucha

es pre 0 postfader.
PFL (Pre-Fader Listen)

AFL (After-Fader Listen)

Sample Rate — Selecciona la frecuencia de
muestreo (“bit rate”) para el mezclador. ES muy
importante en grabacion. Normalmente se utiliza 44100
para sonido en CD, y 48000 para audiovisuales.

Dynamics Processing (general) -
Establece si todos los canales de entrada de puertas y compresores estdn controlados por una sefial pre 0 postecualizacion.

Demo Mode y Confirm Mute

Demo Mode (solo mezclador) — De fabrica, el mezclador estd preparado para mostrar un pase de diapositivas sobre las
caracteristicas mas destacadas del mezclador que se ejecuta hasta que se toque en la pantalla. Este interruptor activa o desactiva el modo
demostracion.

Confirm Mute on Master (solo tablets) — De manera predeterminada, al silenciar una salida principal (principal o bus auxiliar)
se requiere una confirmacion. Este interruptor elimina dicho paso de confirmacion.

Omit Levels on Paste Overview — Ofrece la opcion de omitir todos los ajustes de niveles al pegar en una pantalla de vista general.
Display Brightness — Requla el brillo de la pantalla LCD y de los botones iluminados.
Save System Log to USB - Escribe un archivo en el USB que puede utilizarse en la resolucién de problemas con el software.

Clear Storage - Borra del mezclador todos los preajustes y escenas definidos por el usuario. No elimina preajustes o escenas que estén almacenados
en una unidad externa USB.

8 9 10
e 4553 485

M
Software Version:

st

0.9.06735 art Upgrade
. (must download first)

'Check and Download T —
Upgrade

. Reset Mixer — Restaura todos los controles del mezclador a sus valores predsterminados de fabrica. Esto no borraré ningun preajuste del usuario en el

mezclador ni en la unidad USB.

Etiqueta Software Version — Muestra el nimero de la version del firmware que estd instalado.

Start Upgrade - Inicia el proceso de actualizacion del software del mezclador. Antes de proceder, vaya a www.qsc.com para consultar las instrucciones
de actualizacion y descargar Ia version mas reciente del firmware o pase al paso siguiente.

Check and Download Upgrade — Esta funcion esta disponible en TouchMix-30 Pro con la version 1.1 0 superior y en TouchMix-8 y TouchMix-16
con la version 3.0 o superior. Debe disponer de conexion a Internet y una unidad USB (con unos 250 MB de espacio libre) para descargar los archivos

de actualizacion. Cuando utilice este método, siga las instrucciones que aparecen en pantalla. El mezclador busca la version mas reciente y la descarga
automdticamente. Si tiene la versién mas reciente, recibird un mensaje que lo indicard.

compatible (n.° pieza CP-000033-00 esta disponible en QSC) conectado a un router inaldmbrico con acceso a Internet.

i NOTE: Para el TouchMix-30 Pro la conexion a Internet puede ser por cable o inaldmbrica a través de un adaptador inaldmbrico

Para el TouchMix-8 y el TouchMix-16, debe conectarse a través del adaptador inaldmbrico a un router inaldmbrico con acceso
a Internet 0 a un router utilizando un adaptador de USB a Ethernet.

14. End User Agreement — Musstra el Acuerdo de licencia de usuario para su lectura.




ALIMENTACION FANTASMA (PHANTOM POWER)

L \ , Pulse Mic
Suministra +48 VCC a las entradas XLR, incluido 48V
Talkback.

1. Reset — Restaura la configuracion a su estado

predeterminado de fabrica (toda la alimentacion

fantasma apagada). e
2. Botones del canal de entrada — Toquelos

para activar o desactivar la alimentacion fantasma

en el canal.

3. Rear Panel View XLRs — Toquelo para activar o
desactivar la alimentacion fantasma para cada canal.

2 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12
NOTE: La alimentacion fantasma ﬂnmn_n..ﬂ
., 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
también puede controlarse desde
e

canal de entrada.

NOTE: Conviene apagar la
alimentacion fantasma al conectar o 3 Rear panel view
desconectar una entrada. Si se conecta un ‘

dispositivo directamente (en caliente) se

pueden provocar sobrecargas de corriente T T T e e T T T T T |
transitorias que podrian dafiar los equipos.

Talkback m

By

448V

N AYAYES @Y &Y &Y &Y &Y &Y &Y Y
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GRUPOS DE SILENCIACION (MuTE GROUPS) ulse Ve

Los grupos de enmudecimiento permiten silenciar Groups

varias entradas y salidas desde un solo control. -

Acerca de los grupos de
silenciacion

Cuando un canal esta asignado a uno 0 mds grupos

de enmudecimiento, todos 10s grupos que contengan

el mismo canal, asi como la silenciacion del propio
canal, deberan estar quitados para que suene.

Cuando se silencia un canal mediante un grupo de
enmudecimiento, el botdn de enmudecimiento del canal
se volvera naranja.

Mute Groups

Joe's Monitor

Pantalla Mute Groups
1. Edit — Toque el boton Edit para afiadir o quitar canales
de los grupos de silenciacion.

2. Mute Group - Toque cualquier boton para activar
0 desactivar el grupo de enmudecimiento.

Pantalla Mute Group Edit

1. Selector Mute Group — Selecciona un grupo
de enmudecimiento para editarlo.

2. Nombre definido por el usuario — Toque este campo para
que aparezca un teclado con el que podrd escribir un
nombre para el grupo de enmudecimiento.

3. Mute - Silencia o restablece los canales asignados al

grupo de enmudecimiento a editar. P W (4 5
4,  Clear Assignments — Quita todo o asignado al grupo. &8 S — ———

de enmudecimiento seleccionado. nputs 25/26
5. Close Edit — Vuelve a la pantalla Mute Group Mute.
6. Ndmeros de canal asignados por el sistema.
7. Assignment — Asignan/desasignan un canal al grupo

6
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 m 12
CABEBEEERRRNN =
vg;, In7 In11
de enmudecimiento seleccionado e indican el estado de la | s b ow s w m wm e ol m m o am
G EERERERRRREE -
. . N . In13 n17 In22

8. Cuando se silencia un canal mediante un grupo

Mute Joe

StereoIn

de enmudecimiento, el botén Mute del canal aparecera
de color naranja. Cuando un canal se silencia mediante
el botdn Mute de dicho canal y mediante un grupo de

enmudecimiento] el botén Mute de ese Canal de ese Canal Aux 1 Aux 2 Aux 3 Aux 4 Aux 5 Aux 6 Aux 7 Aux 8 Aux9 Aux10 Aux11 Aux12 Aux13 Aux14

aparecerd en rojo. Todos los enmudecimientos_asociadas a [ MHHHMM
= usB

Outputs

un canal deben desilenciarse para que pase el sonido.

FX1 FX2 FX3 FX4 FX5 FX6
i NOTA: Los grupos de enmudecimiento HHH

pueden asignarse a botones de usuario.
Consulte el tema Botones de usuario
para ampliar esta informacion.




GRABAR/REPRODUCIR (MULTIPISTA DESDE LA UNIDAD USB)

(RecorD/PLAYBACK (MuLTITRACK USB DRIVE)) " Toaue Toaue
uise . .
Dispone de los controles para grabar y reproducir varios Rec/Play > Recording I Multirack
canales a la vez Mode USB Drive
| -
Record/Playback — - _
Pantalla principal TR R R TR T T :

j IMPORTANT!: Todos los

j NOTE: Alfinal de la sesion, debe

i NOTE: Todos los controles de canal

SNSRI

— = © o ~
- o - T -

12.

dispositivos de memoria USB deben Joe's vocal
tener formato FAT32. El rendimiento del

disco duro es fundamental para la
grabacion. Para ampliar la informacion
sobre esto y ver una lista de discos duros
validados, visite el sitio web gsc.com.

detenerse la grabacion utilizando el control
Stop/Pause. Al detener la grabacion,

se escribe un archivo de cabecera que

€S necesario para reproducir las pistas.

normales funcionan independientemente
de la grabacién/reproduccion. Por ejemplo,
si se silencia un canal que esta grabando,
la salida se silenciard, pero la entrada

a la grabacion continuara.

N 5 ) 6 7
-0 .
.10
B‘ s | 13 14
a 12 S

Controles de los canales de entrada — Todos
los controles de canales de entrada lo hacen igual que desde la pantalla Home.

Arm — Cuando se pulsa el boton de grabacion, prepara los canales seleccionados para que se graben. Se muestra aqui y en la pantalla Home.
Track- Cuando se activa, selecciona una pista grabada como el origen del sonido para el canal en lugar de la entrada analdgica.

USB Session — Muegstra el nombre de la sesion de grabacién multipista activa,

Controles de desplazamiento — Controles de desplazamiento normales; Volver al principio, retroceder, reproducir, pausar y grabar.

Contador de la duracién total de la grabacién — Duracion total de lo grabado, en HH:MM:SS. Cuando la grabacion esté en curso, este nimero
ird aumentando hasta que se detenga la grabacion.

Recording Mode — Muestra un panel para seleccionar MP3 estéreo, Multipista 0 DAW (consulte los temas sobre el reproductor de sonido MP3 y la DAW).
Set — Desplaza el puntero de reubicacion a la posicion del puntero de reproduccion.

Go To — Lleva la posicion del puntero de reproduccién a la del puntero de reubicacién.

Puntero de reproduccion — Indica la posicién de la reproduccién/grabacion actual.

Puntero de reubicacién — Coloca una marca en el cronograma. El puntero de reubicacion puede desplazarse arrastrandolo por la pantalla,
seleccionandolo y girando la rueda principal o utilizando el boton Set.

Indicador del progreso de la reproduccién/grabacién — Representa el cronograma de la sesion.

horas. Aparecera un mensaje de advertencia 10 minutos antes de llegar a dicho limite. Para continuar grabando, dé a la pausa

i NOTE: Debido a las limitacion de tamafio de archivo de FAT32, el tiempo maximo de grabacion continua es de alrededor de tres

13.

14.

y luego continde. No hace falta crear una nueva sesion. (Consulte la seccidn “Estructura de los directorios de grabacion” para ampliar
esta informacion).

Indicador de tiempo — Muestra la posicién del puntero de reproduccion, en HH:MM:SS. El tiempo méximo de grabacion vendra determinado por la
capacidad de almacenamiento del disco duro conectado.

Recording Setup — Lleva hasta la pantalla de configuracion de la grabacion.




GRABACION EN 2 PISTAS (2-TRK - RECORDING)

El Main L/R o los Aux 13/14 pueden grabarse en una
unidad USB y después reproducirse utilizando la opcion
de reproduccion de dos pistas.

Configuracion de grabacion

en 2 pistas

Los archivos creados a partir de la grabacion se
encuentran en la unidad USB conectada al puerto
USB del mezclador. Se puede acceder a los archivos
en <nombre de la sesion>.tmRecord\Track31\
Region-1.wav y \Track32\Region-1.wav.

Se puede detener la grabacion y luego continuarla;

al hacerlo, se creardn dos archivos mas: \Track31\
Region-2 y Track32\Region-2. Los archivos en cada
directorio se concatenan para su reproduccion ininterrum-
pida cuando se utilice la reproduccion de dos pistas.

Para TouchMix-8 — Pistas 13y 14

TouchMix-16 — Pistas 21y 22

1. Nombre del canal — Toque el campo Record para
cambiar el nombre del canal.

2. Botones Record Source Select — Seleccione
de ddnde procede el sonido para la grabacion en dos
pistas. Main L/R 0 Aux 13/14.

3. Interruptor Record Pick-Off — Determina i el
audio grabado es:

Toque , Toque Stereo Toque 2-Trk
Home In/2-Trk > Rec

Joe's Ears 1

Aux2
Record Source

2

Record Pick-Off

3

- E
Next

2-Trk Rec

Recording

5

Export 2Track

e Post — estd sometido a la ecualizacion y dindmica del canal, o bien

e Pre - no estd sometido a la ecualizacion y dinamica del canal
4. Botén Recording Arm — Cuando estd activado, los canales seleccionados se graban cuando se inicia la grabacion. Este botdn también estd disponible

en la pantalla Record/Play.

5. Export 2-Trk — (solo TouchMix-30 Pro) Convierte el archivo .wav de dos pistas a MP3. Tenga en cuenta que esta operacion consume bastantes

recursos del procesador y demorard cierto tiempo.
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DAW — GRABAR/DETENER (soLo ToucHMix-30 PRo)

(DAW — RECORD/PLAYBACK) o Toque Toque
uise . N
Grabar a una estacion de trabajo de audio digital o DAW Rec/Play > Recording > Multitrack

y reproducir desde esta. Mode DAW
- -

Main Mix Inputs 1-8 Inputs 916 Inputs 17:24  Sterea In/2-Trk  FXMasters  AuxOut1-8  AuxOut914  Sub Groups

IMPORTANTE: El TouchMix-30 Pro

& tiene capabilidad de interfaz de 32x32
canales de audio por USB a computadoras
de Windows y Mac. Windows requiere
rebajar un control disponible en gsc.com.
No requieres el control para operacion en
Mac 0S.

1. Botén Track — Toque el boton Track para seleccionar
una pista DAW como origen de la sefial del canal.

2. DAW - Indica si el mezclador estd recibiendo
audio desde la DAW (Connected) 0 no (Not Receiving
Audio).

3. Interruptor Sample Rate — Cambia la frecuencia
de muestreo del mezclador entre 44,1 kHz y 48 kHz. El
mezclador debe hacer de reloj maestro de la frecuencia
de muestreo.

4. Botén Recording Mode — Toquelo para

cambiar el modo de grabacién a modo MP3 Playback n B m
0 a Multitrack USB.

5. Acti\lidad del Canal - Se ”Umina Dara indicar qUe Se ‘\:,. For DAW recording and playback, the TM30 must be the sample rate clock master. Set the sample rate in your DAW to match the sample rate above.
estd recibiendo sonido desde la DAW en ese canal.

en el ordenador Mac — Abra “Audio MIDI
Setup” y seleccione “QSC TM30 Pro”.

i NOTA: Para gestionar las conexiones
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ANALIZADOR EN TIEMPO REAL (RTA)
(ReAL-TIME ANALYZER (RTA))

Muestra un analizador en tiempo real (RTA) para Pulse RTA
el origen seleccionado.
RTA
e TouchMix-30 Pro — Hay disponibles hasta dos
pantallas RTA a la vez con cualquier combinacion |

de mezcladores y tablets. RTA
e TouchMix-8 y TouchMix-16 tienen un RTA.

e  EIRTA no esta disponible en los dispositivos
telefénicos.

1. Nombre adjudicado por el sistema y nombre puesto por
el usuario al origen del sonido del RTA.

2. Grafico RTA — 28 bandas de 1/3 de octava,
con indicadores fijos de méaximo de sefial,
disponible solamente para tablets.

3. RTA Source — Salidas seleccionables para el origen del
RTA — 14 salidas auxiliares, Main L/R, Talkback y Follow
Cue.

Cuando se establece como Follow Cue, el RTA mostrard
el sonido de la mezcla de la escucha. Aquello que se
escuche en los cascos de escucha se mostrard en el RTA Source: 9 Main L/R Talkback Follow Cue
RTA.

4.  Canal del mdster del origen del sonido — Cuando
seleccione un origen del sonido para la salida
desde la pantalla principal del RTA, tendrd acceso
a los controles generales para el bus de salida.
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ESCENAS (SCENES)

Las escenas permiten guardar y posteriormente cargar

todos los pardmetros de la mezcla.

1. Current Scene — Musstra el nombre de la Ultima
escena cargada.

2. Botén Save/Save As — Musstra una pagina con
opciones para dar nombre a una escena y seleccionar el
destino de almacenamiento (interno o en unidad externa
USB). - seve/ Smvin

3. Lista de escenas Factory — Una biblioteca de
escenas preajustadas, adecuadas para diversos tipos de
grupos, producciones y estilos. La memoria de escenas
de fabrica es solamente de lectura.

4. Lista de escenas Mixer — Muestra una lista
de preajustes guardados en la memoria interna
del mezclador.

5. Lista USB — Muestra una lista de escenas guardadas
en una unidad de memoria USB conectada. B sane et

6. Copy to USB - Copia las escenas entre la memoria x M8 Hock 8and 1
interna y un dispositivo de memoria USB conectada. — M Rock Bond 2

7. Copy to Mixer — Copia la escena seleccionada s TME Songuirier
desde un dispositivo de memoria USB a la memoria
interna del mezclador.

8. Delete —Borra la escena interna 0 externa

Toque
Scenes

Toque

scanes O BEN  Toaue Menu >»

Default

TM 16 Horn Band

TM 16 Rock Band

TMB Country

TM8 Drum Sub Mix

seleccionada.
9. Recall — Carga la escena seleccionada.
10. Recall Options — | as escenas se guardan con todos - 10Reea|l0ptlnna M.“Ei. » amulgt)m » omlgncuuno »

los pardmetros, pero no siempre interesa cargarlos
todos. Esta seccion puede ajustarse para que algunos
ajustes del mezclador no se vean afectados por la carga de una escena.

a. Omit Levels — La carga no modificard los niveles de mezcla tales como los de envios de auxiliares, envios de efectos y niveles de salida.
b. Omit Outputs — Al cargar la escena ello no afectard a Output EQ, Anti-Feedback, Comp/Limiter.

c. Omit Routing — No se modificardn las asignaciones a Sub Group y Main L/R.

TouchMix-30 Pro dispone de muchas mas entradas y salidas. Dichas entradas y salidas excedentes quedaran con los valores

A IMPORTANTE: Pueden cargarse escenas de TouchMix-8 y TouchMix-16 en un TouchMix-30 Pro. Por supuesto, el
predeterminados de fabrica.
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PROTECCION DEL CANAL (CHANNEL SAFE)

Channel Safe evita que se cambien los ajustes de un
canal al cargar una escena. Puede establecer Channel

Safe para entradas de la pantalla de configuracion
de un canal de entrada y para salidas de la pantalla
de configuracion de un canal de salida. La pantalla

de Channel Safe ofrece la capacidad de poner varios
canales en modo de proteccion desde un mismo sitio.

1.

Clear Safe Channels — Toque este boton para

retirar Channel Safe de todos los canales.

Inputs — Toque cada canal de entrada que desee
poner en modo protegido.

Outputs — Toque cada canal de salida que desee

poner en modo protegido.

Pulse Menu ) Toque Channel Safe

Channel
> safe

Channel Safe

Joe's Monitor

ot Select Channels to Safe during Scene Recall

Aux2

Inputs 2

1 2 3 4 5 6 7 8
e
9 10 1 12 13 14 15 16
EEEEEEEE
17 18 19 20 21 22 23 24 25/26  27/28 29/30
EESEREE

Outputs 3

Aux1 Aux2 Aux3 Aux4 Aux5 Aux6 Aux7 Aux8 Aux9 Aux10 Aux11 Aux12 Aux13 Aux14

Joe's
L/R
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Auto MixXeR ToucHMix-30 PrO

Mezclador automatico de micréfonos (solo TouchMix-30) Meni 3B Auto-Mixer
Descripcion

Un mezclador automdtico de micréfonos (Auto-Mixer) funciona .

comparando los niveles de sefial de los canales asignados

y aplicando un algoritmo que determina qué interlocutor o Main Mix puis 18 | Inputs©6  Inputs1724  Stereoln/2Tik  FXMasters  AuxOut18  AxOuto14  SubGroups  DCAGroups

interlocutores hablan en ese momento. A continuacion, el ' s sl oo oot HETE
Auto-Mixer envia un comando de control a los canales, que
afiade ganancia a los canales con un interlocutor activo y quita
ganancia a los canales con un interlocutor inactivo. Como
resultado, hay una reduccion de la retroalimentacion y los
ruidos superfluos (sonidos de papeles o aire acondicionado,
por ejemplo). EI Auto-Mixer simplemente maneja la ganancia
en los canales asignados. No afecta en modo alguno al
enrutamiento de la sefial. El Auto-Mixer afecta a las mezclas
auxiliares que estan asignadas postfader, pero no afecta a los
envios de auxiliares prefader.

Los Auto-Mixers se suelen utilizar cominmente en
aplicaciones como conferencias, presentaciones 0 mesas
redondas donde hay numerosos interlocutores y micréfonos.
También pueden utilizarse como refuerzo de sonido en
teatros. Los Auto-Mixers no estan pensados para mezclar
bandas enteras, aunque han sido utilizado con éxito en
secciones de viento y en conjuntos vocales de coros.

El mezclador automdtico de micréfonos (Auto-Mixer) de
TouchMix-30 es un disefio de ganancia compartida que
estd disponible para los 24 canales de entrada mic/linea.
Hay dos Auto-Mixers independientes.

Como acceder al Auto-Mixer

Para acceder al Auto-Mixer: Ment > Auto-Mixer

Se recomienda asignar un boton de usuario al Auto-Mixer.

Para asignar un boton de usuario al Auto-Mixer: Menu > User Buttons (Botones del usuario) > Select a button from User 1 — 8 (Seleccionar un
boton del usuario 1 — 8)

1. Enlalista Action (Accidn), seleccione Go To Screen (Ir a la pantalla)

2. Enlalista Selection (Seleccidn), seleccione Other (Otros)

3. Enlalista Detail (Detalle), seleccione Auto-Mix

4. Presione el bot6n Assign (Asignar)

Controles e indicadores del Auto-Mixer
La pantalla de inicio del Auto-Mixer mantiene la relacion de elementos habitual de los canales del mezclador. Los botones Cue (Pre-escucha) y Mute
(Silenciar) funcionan de manera habitual. El fader del canal se ha reducido para dejar espacio a los controles del Auto-Mixer. Los controles son:
1. Auto-Mix - Activa (azul) o desactiva (gris) el Auto-Mix en dicho canal. Cuando se desactiva, el canal funciona de manera habitual.
2. 1and 2 - Se habilitan dos Auto-Mixers independientes. Estos controles asignan el canal al grupo Auto-Mix 1 o Auto-Mix 2 del Auto-mix. Un boton azul indica
el grupo al que estd asignado el canal.
3. Sensitivity (Sensibilidad) - Ajusta la sensibilidad del canal para compensar el habla baja o alta de los interlocutores.
4, Conmutadores Auto-Mix 1y Auto-Mix 2 -
a. Out (Desactivado) (gris) desactiva el Auto-Mixer
b. In (Activado) (azul) activa el Auto-Mixer
5. Maximum Attenuation (Atenuacién méaxima) - Ajusta la atenuacion méaxima que el Auto-Mixer aplicard a los canales. Para la mayoria
de aplicaciones, deberia mantenerse en su valor por defecto a 60 dB. Pero puede haber situaciones en las que se desee limitar la cantidad de
atenuacion que aplica el Auto-Mixer.
6. Metering Mode (Modo de medicién) - EI Auto-Mixer cuenta con dos modos de medicion.
a. Gain Only (Solo ganancia) - Indica la cantidad total de ganancia que aplican el fader y el Auto-Mixer al canal. El medidor estd inactivo
cuando el canal asociado no esta asignado al Auto-Mixer.
b. Level & Gain (Nivel y ganancia) - Muestra el medidor de nivel de sefial del canal estandar (verde, amarillo, rojo) a la izquierda, y el medidor
Gain (Ganancia) a la derecha (medidor azul).

................................

Auto-Mix

Auto-Mix

Auto-Mix

Auto-Mix J

|
& || DE S S S S R
(©] . Q+*» 0OmOmOm|Om|Om

Auto-Mix 1 ouw @ i Metering Mode . 5
4 Maximum "

Attenuation L
Auto-Mix2 ot B Level&Gain (5] Gain Only

@ 3
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BANCOS DE FADERS PERSONALIZADOS: ToucHMIX-30 PRO

Pulse
El mezclador TouchMix-30 Pro es compatible con Pulse Menu 3B External
3 bancos de faders personalizados. Por defecto, Faders

las asignaciones del banco de faders personalizados son

idénticas a los bancos de faders de entrada estandar; >

entradas 1-8, entradas 9-16 y entradas 17-24.
Los bancos personalizados se guardan como parte de ; Custom Bank 1 Sustom Bank2

JoesCustom 1-8 Custom 9-16 Custom 17-24
la escena.

Oz
Configure los bancos de faders

personalizados : Channel 1 | Channel 2 | Channel 3 Chann@annel 5 | Channel 6 | Channel7 | Channel 8

Pulse Menu > CuStom Banks Se muestra |a panta”a In19 FX5 In13 Stereo In 29/30 In14 Iné In7 In8
de bancos personalizados.

1. Pulse en una de las pestafias Custom Bank (1) para editar. |

Custom Bank 3

Select a channel:

In1 In2 In3 In4 In5 In6 In7 In8 In9 In10 n1 n12 In13 In14 In15 In16
2. Use el campo de nombre (2) para otorgarle un nombre
DerSOﬂallZHdO al banCO. Este nombre Se muestra en In1 In2 In3 In4 In5 In7 In8 In10 In11 In12 In13 In14 In In16

la pestafia del Custom Bank (1). Los caracteres estan
restringidos a las letras estandarizadas del teclado Inglés
(EE. UU.). Si selecciona un cardcter restringido, se muestra
el siguiente mensaje.

3. (Cada banco cuenta con ocho faders de canal (Channel)
(3). Seleccione un botdn de fader de canal.

In17 In18 In19 In20 In21 In22 In23 In24 In25/26 In27/28 In29/30 2-TkPb  2-Tk Rec

Stereo | Stereo | Stereo
17 | 18 | 119 | n20 | 21 | n22 | n23 | In24 ) In ) 2 |
25/26 | 27/28 | 29/30 &=
FX1  FX2  FX3  FX4  FX5 X6
A1 Ax2 A3 A4 AixS A6 A7 A8 A9 A0 A1l Aux12 Awx13  Auxl4

i

Sub1 Sub2 Sub3 Sub4 Sub5 Sub 6 Sub7 Sub8 DCA1 DCA2 DCA3 DCA4 DCA5 DCA6 DCA7 DCAS
seleccionado (3). Cualquiera de los siguientes canales

(4) pueden asignarse al fader de canal seleccionado:

entradas, Aux principales, retornos de efectos, principales de subgrupo o de grupos DCA. Estos canales pueden asignarse en cualquier orden.

Invalid character(s) detected. Please use standard keys
on the English (US) keyboard, and omit the following
chararacters:\ $% ~<>?,;@#*|:«EL ¥

4, Escoja un canal (4) para asignar al fader de canal

i IMPORTANT!: La asignacion es efectiva de inmediato.

5. Pulse el boton Reset para que los tres bancos personalizados vuelvan a las asignaciones por defecto.
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SUPERFICIES DE CONTROL EXTERNO: ToucHMIix-30 PRO

El TouchMix-30 Pro incluye la capacidad de interactuar con superficies de control de terceros a través de faders motorizados. QSC ha verificado el
funcionamiento con las siguientes superficies de control. Consulte la documentacion suministrada con la superficie de control o el sitio web de la empresa
para la conexion y el funcionamiento.

e  iCon Platform M-+: este controlador ofrece la mejor combinacion de funciones para los requisitos del control del TouchMix-30 Pro y, por ello,
se recomienda.

e  Behringer XTouch Compact: no incluye algunos de los controles utiles pero es apta.

e  PreSonus FaderPort 8: 50l0 incluye ocho faders, por lo que el fader principal de la mezcla seleccionada no esta disponible en la superficie de
control. Cualquier control de las salidas del mezclador debe realizarse en la pantalla o 1a aplicacion del TouchMix-30 Pro.

e  Otras superficies de control: otras superficies de control de corriente o discontinuas segun el MCP (protocolo Mackie Control) pueden
funcionar pero QSC no puede proporcionar asistencia para estos dispositivos.

Vista de barra de canales Pulse
. . , Pulse Menu 3B External
Cuando estan en uso los faders fisicos, ya no es necesario Faders

mostrar los faders graficos en la pantalla del mezclador o
de la tableta. La vista de la barra de canales reemplaza los
faders en pantalla. Hay dos maneras de mostrar la vista de

barra de Canales, . Inputs 1-8 Inputs 9-16 Inputs 17-24  Stereo In/2-Trk  FX Masters
4 ustom
Esta barra presenta controles e indicadores de los canales :
en el banco de faders seleccionado.
1. Nombre del canal/seleccionar: muestra el e
nombre del canal definido por el usuario y, cuando veeaa
este se toca, se muestra una de 1as paginas en
procesamiento.

Auxa

2. Balance: indica y controla la ubicacion del canal en e
el campo sonoro estéreo. Esta funcion también puede
ajustarse mediante 1os controles giratorios del canal de la [

Aux6

sugerﬁc_le de control. o o o =4 o= EME ﬂ — ifm‘
3. Ecualizador: muestra la representacion grdfica de la — J&& el | B i B
configuracion del ecualizador del canal. Toque la imagen e am | = | o B como [ o | o~ |
para ir a la pagina del ecualizador del canal. Tumper [ = :
4. Track: selecciona una pista grabada (USB multipista S il :73 =N - N
0 DAW en funcién de la configuracién Recording Mode) [ \ = I |
como fuente del canal.

S

Ax11/12

5. Arm: si se selecciona el USB multipista como modo
de grabacion, este control activa/desactiva la pista de

6. Comp: indica si el compresor estd vinculado/
desvinculado. Toque para dirigirse a la pantalla del
compresor. El medidor de la derecha muestra la
actividad del compresor.

7. Gate: indica si la puerta estd vinculada/desvinculada. Toque para dirigirse a la pantalla de la puerta. El medidor de la derecha muestra la actividad

de la puerta.
8. 48 V: vincula/desvincula la alimentacién fantasma del canal.

9. Medidor: indica el nivel de sefial del canal.
10. Asignaciones: indica la asignacion de la sefial principal L/R 0 subgrupos 1-8.
11. Anti-FB (solo para canales de salida): le dirige a la pantalla de filtros Anti-Feedback.
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ASIGNACIONES DE GRUPOS DCA
Los grupos DCA se utilizan para variar la ganancia de
varios canales a la vez con un solo fader, sin cambiar
la posicion de los faders de canal. Los grupos DCA
también incluyen la funcion de silenciacion.

A

Acerca de los grupos DCA

Cuando un canal pertenece a uno 0 mas grupos
DCA, la salida de ese canal serd igual a la suma
de los ajustes de fader DCA méas la suma de los
ajustes de los faders de los canales.

e (Cuando un canal pertenece a uno 0 mas
grupos DCA, el canal y todos los grupos DCA
deberdn desilenciarse para que se oiga el
sonido. La misma norma se aplica cuando un
canal se encuentra en un DCA'y en un grupo de
silenciacion: todo debera desilenciarse para que
pase el sonido.

1. Botén DCA Select — Selecciona el grupo DCA
correspondiente para su edicion.

2. Campo del nombre definido por el usuario
—Toque este campo para que aparezca un teclado con el

NOTE: También puede accederse
a los grupos DCA tocando en Menu >
DCA Groups.

que podrd escribir un nombre para el grupo DCA.

Toque un

Toque DCA
Pulse Home > groups >» DCA

Joe's Monitor (53

25/26

Inputs
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 n 12
13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Outputs

Stereoln
25/26

27/28

Stereoln
27/28

29/30

Stereoln
29730

Aux1 Aux2 Aux3 Aux4 Aux5 Aux6 Aux7 Aux8 Aux9 Aux10 Aux1l Aux12 Aux13 Aux14

HHH.HH -

Aux13 LE

Auxia M

Botén Clear Assignments — Quita todo lo asignado al grupo DCA seleccionado.

Etiqueta del nombre del DCA en el sistema — Este nombre no cambia.

Botones de asignacién — Toque uno de 10s botones de asignacion para anadir canales al grupo DCA seleccionado. A los grupos DCA pueden afiadirse
entradas, salidas y retornos de efectos.

Silenciacion de la salida principal — Si el boton esté de color naranja indica que el canal estd silenciado desde un grupo, ya sea de tipo DCA o Mute.
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La configuracion MIDI (Musical Instrument Digital
Interface) ofrece la posibilidad de utilizar un pedal MIDI
USB “de clase compatible” (es decir, con soporte nativo)
para controlar multitud de funciones del mezclador

Toque MIDI
Setup

Pulse Menu 3

TouchMix. Esta pantalla no estd disponible para
dispositivos remotos.

QSC ha comprobado el correcto funcionamiento con
los siguientes pedales MIDI USB: iCON G-BOARD
y Logidy UMI3.

A

NOTE: Solamente se admiten
comandos On/Off. El mezclador no
responde a datos del controlador
continuos.

MIDI Functions — L as asignaciones MIDI
actuales se muestran en los botones 1 a 8. El color azul

Joe's Monitor

Aux2

Aux3

Aux4

MIDI 3

Not in use Not in use

Recall Input Preset
Recall Output Preset
Mute

Go to Screen
Recording

Select

utility

MIDI 4
Not in use

MIDI 5
Notin use

e Assign

6

User

Relative

MIDI 6
Not in use

MIDI 7
Notin use

°U nassign

7

Default

Horn Band

Rock Band

Country

| orum submix )
Jazz Quintet

Rock Band 1

Rock Band 2

Songwriter

indica que la funcién MIDI estd seleccionada y puede
asignarse, desasignarse 0 renombrarse.

2. Name - Muestra el nombre de la funcion MIDI
asignada en uso. Cuando se selecciona una funcion
en los campos Action, Selection o Detail, se asigna un
nombre de manera automatica.

3. Botén Assign — Después de realizar la seleccion,
toque este botdn para asignar dicha seleccion al MID! :

escogido.
4. Unassign — Toque este boton para quitar
la asignacion del botén MIDI seleccionado.

Action — Lista general de 10s tipos de elementos sobre los que puede actuar el controlador MIDI. Por ejemplo, “Recall Scene”.

Selection — Cuando se selecciona una accion, se muestra una lista de maneras en que puede aplicarse dicha accion. Por ejemplo, “Factory”.
Detail — Muestra una lista de objetivos especificos de la seleccion. Por ejemplo, “Drum Sub Mix”.

MIDI Assignment — Fl nombre de la asignacion que se ha realizado internamente al botén del dispositivo MIDI USB.

Learn MIDI -

a. Toque este botdn para ensefarle al TouchMix qué comando MIDI deberia desencadenar la accion seleccionada.

b. Aparecerd el siguiente mensaje en pantalla; “Waiting for incoming MIDI message...”.

o

Aux 14 MIDI Assignment

No MIDI Assignment

© © N o o

c. Pulse un boton en el dispositivo MIDI USB.
d. Cuando se pulse el boton del dispositivo MIDI USB, el TouchMix reacciona ejecutando la funcion asignada.
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MICROFONO AUXILIAR PARA EL USUARIO/RuUIDO (TALKBACK/NOISE)

Esta pantalla controla el enrutamiento y el nivel de
Talkback y Noise.

1.

Botén Reset — Devuelve todos [0S controles
de Talkback/Noise Generator a sus posiciones

Pulse Menu 3

predeterminadas de fabrica.

Botones de asignaciones — Seleccionan el
destino de las sefiales de ruido o de micréfono auxiliar.
Tenga en cuenta que se puede enrutar el micréfono
auxiliar a los dispositivos de efectos. Esto resulta muy e
util a la hora de escuchar y seleccionar efectos. =
Talkback (Measurement) Mic — Ajusta el
volumen de la sefial del microfono auxiliar a las salidas
asignadas. -Inf (menos infinito) significa que esta
inactivo.

Enable (Talkback) — Toquelo para activar Talkback,
vuelva a tocarlo para desactivarlo. A diferencia del boton
del mezclador, en el que hay que pulsar mientras se
habla, este botdn funciona con un solo toque. Cuando
se activa, el botén de pulsar para hablar se queda
iluminado. En las tablets, los botones Talk y Enable son
ambos de un solo toque.

Mic Phantom - Enciende la alimentacion fantasma
de 48 V para la entrada del micréfono.

Noise Generator — Ajusta el volumen de la sefial
de ruido a las salidas asignadas. -Inf (menos infinito)
significa que estd inactivo.

Enable Noise — Toque una vez para activar Noise,
toquelo de nuevo para desactivarlo.

Joe's Monitor

Talkback / Noise Generator

Select outputs for Talkback/Noise Generator

Aux1 Aux2 Aux3 Aux4 Aux5 Aux6 Aux7 Aux8 Aux9 Aux10 Aux1l Aux12 Aux13 Aux14

Talkback
(Measurement)
Mic

Noise
Generator

3

© .=
4 5
&
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CONTROL WIFI DEL TOUCHMIX (TOUCHMIX CONTROL WIFI)

Gestione la red inaldambrica o de cable del mezclador. Conecte un iPad, iPhone (i0S 6 o posterior) o un dispositivo Android (5.0 o posterior).
La configuracion de red solo puede realizarse desde la TouchMix.

ANTES DE EMPEZAR

Para espacios mas pequenos con menos fuentes posibles de interferencias, funcionara en un adaptador wifi USB como el que se incluye con el
TouchMix-8 y el TouchMix-16. Pero los adaptadores USB tendran menos alcance que routers externos debido a la alimentacion inferior de sus
transmisores y a que sus antenas son muy pequerias y menos eficientes. En un espacio mayor con mas posibilidad de interferencias y requisitos
de control remotos mas importantes, conviene utilizar un dispositivo con mayor alimentacion y antenas mas eficientes. Por ese motivo no se incluye
un adaptador wifi USB con el TouchMix-30 Pro, ya que probablemente se utilizara en aplicaciones mas exigentes y un router wifi externo es la
mejor solucion. Dicho esto, el TouchMix-30 Pro funcionara con el adaptador wifi USB que incluye QSC marcado con una “N”. Esta disponible en:
https://parts.qsc.com/cp-000033-00. Sepa que su alcance y la fiabilidad de su conexion serdn inferiores a los de la mayoria de routers externos.

Los mezcladores TouchMix admiten varias formas de conectar a sus dispositivos inaldmbricos.

PUNTO DE ACCESO DE ROUTER WIFI

En esta implementacion, un router wifi conectado por cable al mezclador proporciona el punto de acceso al mezclador. El TouchMix-30 Pro se
conecta directamente con el router mediante un cable CAT5. TouchMix-8 y TouchMix-16 requieren un adaptador USB a Ethernet de bajo
costo; para obtener mds informacion, consulte https://www.qgsc.com/live-sound/resources/software-and-firmware/touchmix/ethernet/.

e Ventajas — Sencillo de configurar. Buen alcance y conexion solida (en funcion del router wifi). Los routers externos tendran mas
potencia y antenas mucho mejores que un adaptador USB. Muchos de ellos también podrdn operar en los canales menos abarrotados
de 5 GHz. Si el router tiene conexion a Internet, puede avisarle si hay disponibles actuializaciones de firmware y descargarlas.

e Desventajas — Otro dispositivo que hay que transportar y conectar.

Configuracion

A menos que tenga mucha experiencia en la configuracion de redes digitales, no utilice un router con ajustes personalizados no estandar.
Si utiliza un router de varios puertos, no conecte el mezclador al puerto de Internet (la toma de Internet suele tener un color diferente al de los
demas puertos).

Para configurar la red: »  Network

1. Mixer Name = Escriba un nombre para el mezclador

2. Tipo de red = De cable

3. Ajustes de la red de cable = Auto IP Address (DHCP)

4. Siel router tiene alimentacion y esta bien conectado, Connection Status = Connected

5. Toque Apply

6. El mezclador configura la red y aparece el mensaje “Wired Ethernet connection operational”
7. Toque Ok

Ahora, sus dispositivos se conectaran al mezclador a través del router utilizando la SSID del router (nombre de router) y la contrasefia.

Conexion a una red de las instalaciones

Las redes de las instalaciones comerciales las configuran profesionales de la informdtica preocupados por la seguridad. Pueden tener objeciones
a permitirle conectar un mezclador a su red. Pero si lo permiten, querran saber dos cosas.

¢Qué puerto quiere que le den? Respuesta: cualquier puerto abierto funcionara. El mezclador lo encontrard.
¢ Qué servicios necesita? Respuesta: ninguno. El mezclador implementa una conexion a la red con configuracion cero mediante Bonjour.
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Configuracion de la red inalambrica: creacion de una red nueva

/_\ IMPORTANTE: Adaptador wifi USB

Cree una red nueva Uutilizando una antena wifi
USB que proporciona una comunicacion inaldambrica
de corto alcance entre elTouchMix mezclador y los
dispositivos Android 0 iOS que tengan instalada la
aplicacion TouchMix.

1.

2.
3.
4

(n.° de pieza de QSC cp-000033-00)

Toque Toque
Pulse Menu 3B Network > Wireless

>>

Joe's Monitor

Mixer Name: — Escriba un nombre para la red.
Network Type: — Pingala en Wireless.
Seleccione Create New Network.

Set Network Password: — Escriba una
contrasefia numérica de diez digitos.

Apply — Toque este boton para confirmar la
configuracion de la red. La red estd lista para usarse.
Ahora, los dispositivos externos podrdn conectarse a

la red utilizando el nombre del mezclador y la
contraseia.

Aux14
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Configuracion de red inalambrica: conexion a una red existente

IMPORTANTE: Requiere un router
Ethernet externo con wifi y el adaptador
USB wifi (n.° de pieza de

QSC CP-000033-00).

A

La conexién a una red existente utilizando

una antena wifi USB proporciona una comunicacion

inalambrica de corto alcance entre un mezclador

TouchMix y un alcance mds largo con un router

Ethernet inalambrico. Los dispositivos Android 0 iOS con

la aplicacion TouchMix instalada se comunicaran con

el TouchMix a través del router Ethernet inaldmbrico.

1. Mixer Name: — Escriba un nombre para la el
mezclador.

2. Network Type: — Pongala en Wireless.

3. Seleccione Connect to Existing Network.

4, Network SSID: - Introduzca una SSID conocida de
la red deseada en la lista que aparece.

5. Scan — El mezclador buscard y mostrard una lista de
desee.

6. Password: — Escriba la contraseia de conexion a la
red.

7. Security: — Seleccione la configuracion de sequridad
que utilizard la red.

8. Apply —Toque este boton para configurar el mezclador.

Ahora, los dispositivos externos podran iniciar sesién en
el mezclador mediante el nombre de la red externa y la
contrasefia.

Toque Toque
Pulse Menu 3B Network > Wireless

>M>

Network Setup

T

Joe's Monitor

Wireless Network Settings

Network Type: ~ Wireless Wired

e Connect to Existing Network Create New Network

ke Network SSID: —External Router e Scan

Aux7 G
Aux7 Password: Password

I Aux 8
Aux9 WPA
Sexanitsy (AES+TKIP)

Signal Strength:
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WPA2
(CCMP)

Select a Network:

Found Networks

Wireless ABC

Joe's Network

TM-30 - practice only
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Configuracion de una red de cable: Static IP Address

Pulse Menu ) Nngli)?k > Toque Wired

TouchMix-30 Pro, conecte un router

i IMPORTANTE: Para

Ethernet utilizando mediante la conexion > m > m

RJ45 del mezclador.Para TouchMix-8 y

TouchMix-16, conecte un adaptador de W Network Setup
USB a Ethernet compatible en uno de los | (2)
puertos USB del mezclador. (para ver S e — R

adaptadores compatibles, visite gsc.com
y busque “Ethernet”. e

Aux3 Wired Network Settings

Aux3
e Static IP Address
Aux4

Utilizar una configuracion de una red de
cable con Static IP Address proporciona A5
comunicaciones de cable entre un TouchMix y un router 192.168.1.112

Ethernet inaldmbrico. Asegurese de que no haya otro
dispositivo conectado a la misma red con la misma
direccion IP.

1.
2.

8.

255.255.255.0

Mixer Name: — Escriba un nombre para la red.

Network Type (Tipo de red): — Definala como
Wired.

Seleccione Static IP Address para utilizar una
direccion IP estdtica para el mezclador.

Introduzca un valor en Network Address para
el mezclador,

Introduzca un valor en Network Mask
Introduzca un valor en Gateway Address
Connection Status:
a. Connected — Se mostrard este mensaje para confirmar la correcta conexion a la red. Ahora, los dispositivos externos podran iniciar
sesion en el mezclador mediante el nombre de la red externa y la contrasefia.
h. No Cable Detected — EI mezclador no estd conectado a ninguna red.
Apply —Toque este botén y el mezclador configurard las conexiones de red.

192.168.1.254

Connection Status:

14



Configuracion de una red de cable: Auto IP Address (DHCP)

i IMPORTANTE: Para

Utilizar una configuracion de una red de cable
con Auto IP Address (DHCP) proporciona
comunicaciones de cable entre un TouchMix y un router
Ethernet inalambrico. DHCP proporciona una direccion
IP no utilizada para el TouchMix. Puede ser diferente
cada vez que se conecta a Internet.

1.
2.

TouchMix-30 Pro, conecte un router
Ethernet utilizando mediante la conexion
RJ45 del mezclador.Para TouchMix-8 y

Pulse Menu 3 NL(;Svl:)ik P> Toque Wired

TouchMix-16, conecte un adaptador de > m > “

USB a Ethernet compatible en uno de los

puertos USB del mezclador. (para ver
adaptadores compatibles, visite gsc.com

R

y busque “Ethernet”. st [

Mixer Name: — Escriba un nombre para la red.
Network Type (Tipo de red): — Definala como
Wired.

Seleccione Auto IP Address (DHCP) para asignar
la direccion IP de manera automatica.

El mezclador buscard una direccion IP desde la red y la
introducird en el campo Assigned IP Address.
Connection Status:

a. Connected — Se mostrara este mensaje para
confirmar la correcta conexion a la red. Ahora,
los dispositivos externos podran iniciar sesion
en el mezclador mediante el nombre de la red
externa y la contrasefa.

Network Setup

Wired Network Settings

Auto IP Address (DHCP) e

(2
\/ 192.168.1.112

No Cable Detected - EI mezclador no estd conectado a ninguna red.

Apply — Toque este botdn y el mezclador configurard las conexiones de red.
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ToucHMiX-30 PRO AURICULARES Y MONITOR

Control del volumen de auriculares y del monitor y ajustes del monitor. Pulse Phones O BIEN  Pulse Monitor

NOTA: De manera predeterminada, no se envia sefial a las

& salidas de auriculares y monitor. Para enviar la sefial de cada canal
(inclusive Main L/R) a los auriculares/al monitor: Active el boton Cue en los
canales que desee escuchar. o

Volumen de auriculares
1. Phones/Cue Level — Controla el nivel de la sefial de salida a los auriculares.

Nivel y ajustes del monitor

1. Source (Monitor) — Selecciona el origen de la sefial que Se quiere enviar a la salida de
monitor.

2. In—Activa o desactiva el retardo.

3. Delay - El retardo se utiliza para alinear el sonido que viene desde un escenario algjado
con la sefial de un monitor de campo cercano en la posicion del mezclador. Las medidas
digitales se dan en milisegundos, pies y metros.

4. Ajusta el nivel de salida del monitor.

ToucHMix-8 Y 116 (AURICULARES) Y ToucHMIx-16 (MONITOR)

Controla el nivel de salida para la escucha con auriculares y con monitor.

0 '
Pulse Phones BEN Pulse Monitor

i NOTE: El control de nivel del monitor solo esté disponible en el TouchMix-16.

de sefial de la escucha en las salidas de auriculares y de monitor.De manera
predeterminada, no se envia sefial a las salidas de auriculares y monitor.

Para enviar la sefial de cada canal (inclusive Main L/R) a los cascos/al monitor:
Active el botdn Cue en los canales que desee escuchar.

i NOTA: Nivel de auriculares (1) y monitor (2) — Controla el nivel 1
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CONFIGURACION DE GRABACION: MULTIPISTA DESDE USB
(RECORDING SETUP — MULTITRACK USB)

Permite cargar, iniciar y manejar las sesiones de
Toque Toque Toque

grabacion multipista. Desplace la pantalla hacia abajo Pulse Rec/ ; . ; Toque New Toque
para cargar una Sesion. Play > Rehc/l%rgé”g > 'L\J/'S“g'gﬁsz > Rescstﬁ')”g P> esson CEEV Roname

1. Current Session — Muestra el nombre de la sesion
E-E-Ea- By - 23 - =3

activa en uso.
2. New Session —

Recording Setup

NOTE: Cuando se crea una nueva
sesion, ésta se convierte en la “sesién en sossoner (@) D a)
A Rename New Session

” Current Session DEFAULT

a. Botén New Session — Tdquelo para crear
una nueva sesion.

DEFAULT
JOE SONG 1

h. Dialogo New Session Name — Toque para
escribir el nombre de la nueva sesion.

NOTE: No se puede crear una sesion
A con el nombre “DEFAULT” o cambiar
nombre a “DEFAULT”.

c. Botdn Create — Toquelo para crear (guardar)
la nueva sesion. Aparecera un recuadro que
le preguntard si desea crear una nugva sesion con el
nombre “<nombre de su sesion>". Toque Yes para
crearla, 0 en Cancel para anular.

3. Rename -

a. En la lista USB Sessions, seleccione la sesion
cuyo nombre desee cambiar.

b. B|°t°|; Rgnlame _ TOQTJ6|0. Darz modificar New Session Name Rename Current Session To:
€l nompre de 1a Sesion seleccionada.
DEFAULT @

c. Dialogo Rename Current Session To:

Toque para editar el campo 0 cambiar el nombre de @h
la sesion seleccionada.
d. Botdén Rename — Toquelo para guardar la sesion

a la que ha cambiado el nombre.
Para volver a la pantalla principal Record/Play, pulse el boton Rec/Play.

Session rename
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CARGA DE SESION: MULTIPISTA DESDE USB

(REcALL SEssION — MuLTITRACK USB) " _ Toque Toaue
uise . . .

Carga sesiones multipista desde una unidad USB. Rec/Play > Recording > Multtrack I Recording
Mode USB Drive Setup

Al cargar una sesion multipista desde la unidad USB,
se le indica al mezclador que grabe en una estructura
de archivos de grabacin preexistente en la unidad - £ - >
USB insertada. Cada vez que se inicien y detengan

las grabaciones, se creara un archivo .wav en cualquier Recording Satup
subdirectorio asociado a las pistas preparadas
para grabar. DERT

Joe's Monitor

USB Sessions

IMPORTANTE: Si se formatea la
& unidad USB, se eliminaran todos los
datos de la unidad.

1. USB Sessions — Muestra una lista de sesiones de
grabacion disponibles en el dispositivo USB conectado al
mezclador mediante el puerto USB. Toque un nombre de
sesion en el USB para cargarla.

2. Record Pick_Off —

e Pre - El sonido grabado no se somete
a procesadores de dindmicas ni de ecualizacion.

e Post — El sonido grabado si se somete
a procesadores de dindmicas y de ecualizacion. 4
3. Format USB Drive — Formatea la unidad USB
instalada actualmente en el puerto de conexion USB del e 5 5
mezclador. ok
4, Recall — Carga la sesion USB seleccionada.

Para volver a la pantalla principal Record/Play, pulse el boton Rec/Play.
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MEZCLA CON LOS FADERS EN LOS AUXILIARES (Aux Mix oN FADERS)

Aux Mix on Faders proporciona una vista de una sola Seleccione Seleccione
mezcla auxiliar (0 un bus auxiliar) con grandes faders. Pulse Home 3 unbancode I una mezcla
Al seleccionar bancos diferentes de faders, puede ver . faders auxiliar
y ajustar todo lo que se envia al bus auxiliar seleccionado. i

Este es un ejemplo.

1. Seleccione las entradas de banco de faders 1-8 (1).

2. Seleccione Aux 1 (2).

3. Los faders que se ven (6) son los envios auxiliares de los
canales de entrada del 1 al 8 que van a la mezcla auxiliar
1

4. Seleccione FX Masters (1).

5. Los faders que se ven son los envios de auxiliares del
control principal de efectos que van a la mezcla auxiliar
1.

6. Note que al seleccionar la mezcla auxiliar 1, faltan algunos
de los faders blancos pequefios de los bancos de controles
de volumen. Estos canales no estdn disponibles para la
mezcla auxiliar seleccionada. Los canales no disponibles
en las mezclas auxiliares son 10s restantes canales
auxiliares.

TouchMix-30 Pro

La TouchMix-30 Pro es algo diferente. Para las mezclas
auxiliares 1-8, es igual que TouchMix-8 y TouchMix-16.
Sin embargo, si selecciona una mezcla auxiliar 914,
verd que los canales auxiliares 1-8 vuelven a estar
disponibles. Esto quiere decir que puede enviar una salida
auxiliar ya mezclada (cualquiera de las mezclas 1-8 o todas) a una o varias de las mezclas auxiliares 1-14.

TouchMix-30 ProLos auxiliares desempefian una doble labor como matrices de mezcla. Una matriz de mezcla permite que el usuario seleccione
una mezcla principal, auxiliar y de subgrupos para crear una nueva mezcla a partir de estas.

Resumen
Esto es lo que puede mezclarse para los auxiliares:

e Auxiliares 1-8: Todos los modelos de TouchMix — Todas las entradas, todos los efectos/Solo TouchMix-30 Pro — Principal L/R,
todos los subgrupos.
e  Auxiliares 9-14: (solo TouchMix-30 Pro) todas las entradas, todos los efectos, principal L/R, todos los subgrupos, auxiliares 1-8.

& NOTE: Para afiadir el principal L/R a una mezcla auxiliar, seleccione el banco de faders Aux Out 9—14.

Descripciones de control

Selectores de bancos de faders — Toque un nimero de banco de faders para mostrar la mezcla auxiliar seleccionada para el banco
de faders seleccionado.

7. Botones de seleccién de mezclas auxiliares — Seleccionan una mezcla auxiliar para mostrar esa mezcla auxiliar para el banco de faders
seleccionados.

8. Selector de canal y nombre en pantalla — Toque un selector de canal para acceder a la informacién ampliada de dicho canal. Puede cambiar este
nombre en la pantalla de configuracion del canal.

9. Botones Cue - Envian a sefial desde el canal de entrada a las salidas de auriculares y monitor.

10. Etiquetas del nombre del canal asignadas por el sistema — 1 Mic, 2 Mic, etc., no se pueden modificar.

11. Faders de envios auxiliares — Ajustan el nivel de audio del canal de entrada seleccionado en la mezcla auxiliar. Con codificacion de colores
coincidente con los botones de seleccion de mezcla auxiliar.

12. Indicador de entrada al canal — Muestra el nivel de sonido prefader/postcompresor y puerta del canal.

13. Fader principal de la mezcla auxiliar — Ajusta el volumen general de la mezcla auxiliar seleccionada. Este nivel incluye todos los envios auxiliares de
esta mezcla auxiliar. Cambia cuando se selecciona una mezcla auxiliar diferente.

14. Botones Mute — Silencian el envio auxiliar solamente para el canal asociado.

¢ Naranja: indica que el canal esta silenciado para la mezcla L/R principal, un grupo de silenciacion o un grupo DCA.

e Rojo: indica que el canal esta silenciado para la mezcla auxiliar seleccionada.
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PATCH MATRIX (soLo ToucHMIix-30 PRo)

Gestiona las conexiones entre las entradas fisicas y 10s
canales en pantalla.

1. Preset — Muestra el nombre del preajuste en uso.
“Default routing” es el preajuste de restauracion

Patch
Menu » | Matrix

Pulse Menu Jp» TOq'\l;thI:iitch

0 el valor predeterminado de fabrica.

2. Botén Save/Recall — Se desplaza hasta la pantalla
Patch Matrix Preset, donde podran guardarse o cargarse
los ajustes de la matriz de conexiones. Use Home para
volver a la pantalla Patch Matrix.

3. Botén Reset — Restaura la configuracion

Patch Matrix

Default Routing

Destination Channels from the ri save/Recall

Patch Matrix

predeterminada.

4, Botones de seleccion Input — Se utilizan para

seleccionar una entrada fisica y redirigirla.

5. </ P> _—Se pueden mover entre [0S grupos
deentrada 1 —16y 17 — 30.

6. Botones de seleccién de canal — Selecciona el
canal que se va a conectar a la entrada seleccionada.

7. Canales17-30 VY ycanales1-16 A -
Permite desplazarse entre 10s grupos de canales 1 —16
y 17 - 30.

Utilizacion de la matriz de
conexiones

Cajone hole

Cajone Slap

NOTA: La matriz de conexiones

A debe utilizarse con precaucion. Es facil
configurar enrutamientos confusos que
dificulten la resolucion de cualquier problema.

La imagen muestra una multiconexion. Es posible que el usuario del mezclador necesite aplicar diversos procesamientos al canal para la guitarra

acustica en salida principal (L/R) y en monitores.
Abra la matriz de conexiones.
Seleccione la entrada a la que estd conectada la guitarra acustica (Input 10).

Toque 11 Ac Guitar para multiconectar la entrada al segundo canal. Ahora, Input 10 da sefial a ambos canales.

Cualquier entrada puede enrutarse a cualquier canal o combinacion de canales.

Cuando se reconecta una entrada, el nombre del canal cambia para incluir el nombre de la entrada fisica. En el ejemplo anterior, el canal 11 se convertiria en

“[In 10] Ac Guitar”.
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COPIAR Y PEGAR

El TouchMix-30 Pro dispone de una potente pero sencilla funcién de copiar y pegar que se realiza mediante los botones U7 (copiar) y U8 (pegar).
La funcion “Copiar y pegar” tiene en cuenta el contexto, de modo que todo lo que quede a la vista sera lo que se copie. Solo pueden copiarse

y pegarse elementos de similar categoria. Por ejemplo, una ecualizacion paramétrica (PEQ) no puede pegarse a una ecualizacion grafica (GEQ).
La tabla siguiente indica qué pardmetros se copiardn y pegaran.

NOTA: La memoria (buffer) de copia recuerda el tltimo elemento de cada tipo que se ha copiado. Si, por ejemplo, se copia una
& configuracion de GEQ y después una puerta de ruido, ambas quedaran en la memoria. Si se muestra una GEQ, la funcion Pegar

cargard los parametros GEQ copiados. Si se muestra la puerta de ruido, se pegardn los parametros de la puerta.

Para copiar y pegar parametros:

e Vaya hasta la pantalla que muestra los valores que se van a copiar.

e Para el TouchMix-30 Pro, pulse U7; para el TouchMix-8 y el TouchMix-16, pulse U2 (copiar).

e Vaya hasta la pantalla de destino.

e TouchMix-30 Pro, pulse U8; TouchMix-8 y TouchMix-16, pulse U3 (pegar).

Supongamos que desea usted copiar la mezcla que se encuentra en el auxiliar 1 en el auxiliar 5...

Pulse Toque un Toque un canal Pulse Toque un Pulse U8/
banco " u7/u2 "

Home I auxiliar . canal auxiliar U3 Pegar
auxiliar Copiar

[k B - OO - MOZO

Cuando haya terminado los ajustes, es conveniente borrar la memoria de copiado/pegado. Esto evitard pegar por error parametros durante
la actuacion. Como borrar la memoria de copiado/pegado:

Pulse Toque
Menu Copy/Paste

> Copy / Paste >

Toque Yes

Qué es lo que se muestra Qué es lo que se copia y se pega

;/Ls;ielli adrilsfader principal o de los faders Fader, Mute y Pan

Pestara Overview de Input Channel EQ, Compressor, Gate, FX Sends, Aux Sends, Digital Gain, Delay, Group Assigns, Polarity
Pestaiia EQ de Input Channel Parametros de ecualizacion de todos los canales

Pestafia del compresor del canal de entrada  Todos los parametros del compresor del canal

Pestana de la puerta de ruido del canal

Todos los parametros de la puerta de ruido del canal
de entrada

Pestana de efectos del canal de entrada Niveles de envio de efectos de todos los canales

Pestana de auxiliares del canal de entrada Niveles de envio de auxiliares y posiciones de balance de todos los canales

Pestafa de configuracion del canal

de entrada Preparacion para grabar, polaridad, retardo, ganancia digital, asignaciones de grupos

Pestaiia de vista general del canal de salida  PEQ, Limiter, FX Sends, Aux Sends, Delay, Group Assigns, Polarity, Pick-Off Point (solo Auxes)

Pestara PEQ de Output Channel Todos los parametros PEQ del canal

Pestafia GEQ de Output Channel Todos los pardmetros del GEQ del canal

Pestana Anti-Feedback de Output Channel Todos los pardmetros de antiacople del canal
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Qué es lo que se muestra

Qué es lo que se copia y se pega

Pestafa Output Channel Limiter

Todos los parametros del limitador del canal

Pestaria FX de Output Channel

Niveles de envio de efectos de todos los canales

Pestafia AUX de Output Channel

Niveles de envio de auxiliares y posiciones de balance de todos los canales

Pestana Setup de Output Channel

Preparacion para grabar, polaridad, retardo, ganancia digital, asignaciones de grupos

Pestafia Overview de FX Channel

Current Preset, EQ, Pick-Off Point, Group Assigns, Polarity

Pestana EQ de FX Channel

Todos los pardmetros de ecualizacion del canal FX

Pestafia Preset FX Channel

Seleccion del procesador y del preajuste, retornos de efectos y balance a los auxiliares

Pestana Aux de FX Channel

Todos los niveles de envios auxiliares y posiciones de balance del canal de efectos

Pestana Overview de Subgroup

PEQ, Limiter, FX Sends, Aux Sends, Group Assigns

Pestaiia EQ de Subgroup

Todos los pardmetros de PEQ de los subgrupos

Pestana Limiter de Subgroup

Todos los parametros del limitador de los subgrupos

Pestara FX de Subgroup

Todos los niveles de envios de efectos de los subgrupos

Pestafia Aux de Subgroup

Todos los niveles de envio de auxiliares y posiciones de balance de los subgrupos
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TouchMix-30 Pro
Caracteristicas de la version 3.0 del
Firmware

Escenas, instantaneas y listas de preescucha (Cue Lists)

Estas funciones permiten guardar, llamar y administrar los ajustes.

Escenas
Las escenas guardan y llaman todos los pardmetros de mezcla.

10.
11.

12.

Current Scene - Muestra el nombre de n on (2 »

la Ultima escena llamada.

Update - Actualiza la Escena actual para
incluir cualquier cambio realizado desde que se
[lamd. Se mostrard un mensaje de confirmacion.
Info - Muestra un campo que contiene una
descripcion de la escena introducida por el
usuario.

Save / Save As - Abre una ventana
emergente en la que se puede nombrar /
renombrar una escena e introducir una
descripcion antes de guardarla.

Factory / User - Determina si las
escenas disponibles proceden de la libreria de
presets de fabrica o de una libreria de usuario.
App Storage (solo en la
tableta) - Muestra una lista de las escenas
que se han guardado en la memoria interna de la
tableta. Tenga en cuenta que estas escenas
deben copiarse en la memoria interna del
mezclador antes de poder llamarlas.

Mixer Internal - Muestra una lista de
las escenas que se han guardado en la memoria
interna del mezclador.

Scanes.
Snapshots
Cue Lists

Main Mix

Scenes Snapshots Cue Lists

o Save / Save
My Scene 1 s

Update

~My Scene 1 Scene Example

Scene 1

Copy To »
use

Scene 2

Scene 3 .
«Copy To 4 Copy To
App Mixer

e 'SEm ¢
Delete Delete
=T

Becal 11 ol B oo B Rouro @ )

USB External - Muestra una lista de las escenas que se han guardado en la memoria USB conectada.

Copy To ... - Copia una escena seleccionada entre la aplicacion, el mezclador y la memoria USB.

Delete - Borra de la memoria la escena seleccionada.

Recall Omits - bvita que la llamada de escenas cambie ciertos ajustes...

¢ Omit Levels - Los niveles de mezcla, los envios de auxiliares, los envios FX y los niveles de salida no se ven afectados.

¢ Omit Outputs - Los ajustes de los procesadores de salida principal y auxiliar no se ven afectados.
¢ Omit Routing - Las asignaciones de Subgrupo y Principal L/R no se ven afectadas (se muestran en la posicion "Omitir").
Recall - Llama la escena seleccionada. Las escenas de App Storage deben copiarse primero en la memoria interna del mezclador.
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Instantaneas

Las instantaneas (snapshots) permiten al usuario guardar y llamar los ajustes seleccionados para los canales designados sin que ello afecte a otros
ajustes del mezclador. Las instantaneas son mucho mas granulares que las escenas.

1. Save Snapshot As - Este campo > > _ > or
estd presente cuando se accede a los filtros
o =

desde Nuevo / Guardar como y puede utilizarse
para introducir un nuevo nombre para la
DCA Channels Féf";:’

instantanea.

2. Description - Este campo estd presente
cuando se accede a los filtros desde Nuevo /
Guardar como y puede utilizarse para introducir > P
una nueva descripcion para la instantanea.

3. Seleccién de canal - Estos botones
determinan qué canales (Entradas, Salidas, ¢ |l on | Enass dszo | Ao | mum
Efectos, Subgrupos, DCA, Envios) se muestran a
continuacion.

4. Include Switch - Pdngalo en "Include"
si los filtros de ese grupo de canales deben
formar parte de la instantanea.

5. FX & Aux Sends - Cuando la
seleccion del filtro del canal de entrada incluye
envios de efectos y/o envios de auxiliares, estos
filtros determinan cudles. 9 0

Clear All Cancel

Sub Group

nput Channels Cha 5 ect Channels
Input Ghannel Output Channel Effect Channels Channels

Keys L | KeysR B3 Top | B3

Aux FX

Auto-
Sends | Sends il

Mute | Pan | Comp | Gate | PEQ Mix

Detay | D@ite! | pate

6. Selecciones de filtros

e Lazona superior de la pantalla presenta las
selecciones de canal para el tipo de canal
seleccionado.

e Lazona inferior de la pantalla presenta los parametros que pueden incluirse en una instantanea.
Select All, Select None - Seleccionar todo, No seleccionar ninguno.
Clear AIl - Borra todas las selecciones de filtros.

9. Save - Este campo estd presente cuando se accede a los filtros desde Guardar / Guardar como.
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Listas de preescucha

Las listas de preescucha se utilizan para seleccionar y organizar escenas, instantaneas y archivos de audio para su llamado en preescucha (cue)
durante en evento.

1. Current Cue List - Muestraelnombre de  mmm 5 .o | » “
la Lista de preescucha activa.

2. Save / Recall - Abre una ventana en la que se

Snapshots Cue Lists
puede llamar una Lista de preescucha existente o .
nombrar y guardar una nueva Lista de preescucha. El s @ i
funcionamiento es similar al de las funciones de las
escenas Guardar / Guardar como descritas — e
anteriormente.

e App Storage - (S6lo App) Una Lista de preescucha . I
y sus Escenas e Instantaneas asociadas pueden P — Freview
guardarse en la memoria interna de la tableta o ; M
copiarse desde ella. . )
3. Assets Window - En la parte superior de la - e selecied
ventana de activos (assets) hay botones que permiten
seleccionar el tipo de activo (Escenas, Instantaneas o
Archivos de audio) que se va a mostrar.

e |as listas de escenas e instantaneas constan de
los elementos que se han guardado en la memoria
interna del mezclador.

e Los archivos de audio deben guardarse en el
directorio raiz de una unidad USB conectada, tener
una frecuencia de muestreo que coincida con la
configuracion actual del mezclador y estar en
formato MP3 o Wave.

4. Add To Cue List - Aiiade el Activo seleccionado al final de la Lista de preescucha.

Jr— Full band

Backing Track 1

Voc 2 lead

FX Large Space

Backing Track 2

Add To Cue List > RecallOmits  Levels )

Q CONSEJO: Al elaborar una lista de preescucha, es una buena practica comenzar con una escena para que haya un punto de

partida conocido. Algunos ajustes de la instantnea pueden ofrecer resultados no deseados cuando se aplican a un mezclador con
ajustes que no son de la escena y que difieren de los existentes cuando se cred la escena.

5. Current Item - Muestra el nombre del
elemento de la Lista de preescucha Cue cargado
(lama) mas recientemente.

6. Update - Actualiza la escena o instantanea
llamada mas recientemente para reflejar el estado =
actual de los ajustes del mezclador. Se mostrard un s
mensaje de confirmacion. s _

7. Botones de desplazamiento - o EE—

Estos controles se usan para reorganizar los elementos . a
de la Lista de preescucha. -

8. Botdén Link - Ata un elemento seleccionado de
la Lista de pregscucha al elemento inmediatamente —

inferior permitiendo que ambas preescuchas se _
carguen simultaneamente. —

‘Snapshots Cue Lists

My Show 1

Acoustic sel G & vocals =0

Song 1 Audio Track [ ] ®

FX Large Space Lots of everything

9. Delete - Elimina el elemento seleccionado de la
Lista de preescucha. No afecta a los Activos.

10. Clear AIl - Elimina todos los elementos de la
Lista de preescucha. No afecta a los Activos.

11. Preview (solo en instantaneas)

- Muestra los ajustes del filtro para la instantanea
seleccionada.

12. Load Selection - Carga (llama) el elemento seleccionado de la Lista de preescucha.

13. Load Next - Carga (Ilama) el elemento seleccionado de la Lista de preescucha.
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14.

15.
16.

Run - Abre la pantalla de ejecucion de la Lista de preescucha. Esta pantalla incluye muchos de los controles que se encuentran en la
pantalla de edicion de la lista de preescucha, pero omite los controles que se utilizan para afiadir, eliminar o reorganizar activos.

Recall Omits - Ver arriba en Escenas.
Edit - Vuelve a la pantalla de edicion de la Lista de preescucha.
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TouchMix-8
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TouchMix-16

14.2in (360 mm)
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\ﬁﬁﬁ,

\\\

=i
Power Talkback Main Right Main Left Aux6 n
w
00 5
00 ai
@
00 3
3
Aux 1 Aux 2 Aux 3 Aux 4 Aux 5 Aux 6 Main Left Main Right Talkback DSC N
TouchMix-16
Stereo In Stereo In
17/18 19/20
Aux Out Aux Out
9 0 1 1 13 14 15 16 78 9/10
Cue Monitor
1. ©) l l sQ ©) l si SCHOS
'IO 'I1 12 13 14 15 16 a
S
S}
K
UUUUUUDUUUBUUUUDUUUUUUU [ 3
Talkback 3

[[Monitor

Phones ]

Press for fine
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TouchMix™ Esquema funcional

Canales de entrada de microéfono/linea

Meter

+48V
o Trim

Mic

Pre A/D
TouchMix-30: Ch 1 - 20
TouchMix-16:Ch 1 -12
TouchMix-8:Ch 5-8

Trim

Mic

Pre
TouchMix-30: Ch 21 - 24
TouchMix-16:Ch 13- 16
TouchMix-8:Ch 2 &3

Trim

Mic

Pre

8:Ch1&2

TouchMix-16:1n 16
TouchMix-8:1n 8 —

To Room Tuning Wizard

To DAW* <«

A

Patch Matrix*

Over

Digital
Gain

Input
jZ b\o_‘._

jZ Digital

Digital
Gain

A\ 4

Recording Mode*

USB Drive
USB Drive
DAW* p————o
DAW*

* TouchMix-30 only

N
wv = j
i) T o
z 82 5
5 2 4 3
° £ g 3¢ i
From DCA £ 2 93 ¢ v =
Ch Fader i 1™ Masters S 6 ¢ Qo 3 2
P Mute £ 8 5 35 >
| | Logic L R&A »” €« « & =
(- |
v Vv | % ;g
Polarity Delay || Low Cut ||High Cut PEQ Gate Comp Gain Pan t{Mute N
Vol N e | I [ — Tl L | 9 L0009
T
|
| Assign
|
|
|
I
FX Send
Post g Mute
v
Pre i
Side Chainl‘ Aux Send :
Matrix [« (to stereo) |
—° Pan [ |Mute
Post Fdr i
Pre Fdr |
Pre Dyn |
Q | Preall :
Aux Send |
to mono I
RTA ‘L,\ti _°.;c ( )@, ) Mute
Pitch > < | ~ L
[ | Post Fdr
Correc’(or—< — s T Pre Fdr
1 per Mixer Pre Dyn
Assignable Preall
Record Pick-Off
SOt (Global)
-
Pre
Pre
:7\° Cue
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Canales de entrada en estéreo

N
Q
N4

oo

TouchMix-16: Ch 17/18, 19/20
TouchMix-8: Ch 9/10, 11/12

To DAW*

Patch Matrix*

4
—
—
»—
|

Recording Mode*
USB Drive
USB Drive

DAW* p— |

USB Drive b———a_

DAW* p——o
DAW*

*TouchMix-30 only

Digital
Gain  Input
~
Q\i\o—< H
Digital

Ch Fader -

x X
-
>
%8&’,
v wn
& & &
5 3
£ o ©
s 2 8
= Y9
5 5
R & &

7~ —From DCA Masters
| | Mute
[ Logic
[ i
A A 4 |
Delay || Low Cut || High Cut PEQ |[_ Gate |[| Comp Gain Width Mute
VinaaVAl | V20 | B N ) (RSO 2 R I [ I Y N 1| = | | ¥ v
tor In |
| |
Post :
$\|° !
ELC—' FX Send :
Post Level
Pre

o

RTA

SUM
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Post Fdr
Pre Fdr

Pre Dyn
Preall

’i*

Aux (Odd)
Aux (Even)

FX

Aux Send (Stereo)

Level

Balance

C<nell

Aux Send (Mono)

Post Fdr
Pre Fdr

Pre Dyn
Preall

Record Pick-Off
(Global)

Cue

To Multi-Track

f

n
c
(]




Salida principal

* X
nw = <
< O o
3 T >
%—88

v wun
O%%,\

°
£ o O ©
s £ = 8
= 99 =

'
L Ra a <

Aux (Even)

| — —From DCA Masters

3
© i —_
= Main Fader ]
03.) =] | |
>
< Y % Room : :
oL [ User EQ Tuning A A 4
Limiter GEQ GEQ Speaker |_| PEQ —F Adngi T Low Cut | |HighCut| , | Delay |, | Gain [ |Mute
/S Preset - \emme ac( =/ 1\ MmMyeN 1M %)
T T T
| | |
1 1 From L
Room Tuning | TouchMix-30: Talkback In Feedback
Wizard TouchM?x—16: In16 Wizard
TouchMix-8:1n 8
Cue | |
Record
2-Track Record  Pick-Off
Level Pre
o/"c —
H i
@l ' °/l/:_ RTA
Post
Cue | |

To Stereo Mode Auxes (Odd/R)

To Stereo Mode Auxes (Odd/L)

C<ne

Balance

Aux. Level

To Mono Mode Auxes

* TouchMix-30 only

TouchMix-30 Only

SUM

1 Q/((9—14)
%,
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Salida auxiliar estéreo

* *
[%) = c
] T o
: 28 .
é % % - z ,_f Main Fader § — o | — —From DCA Masters 0dd
§ 6688  § 3 N
2 o x X Room Meter
5 5 x o | |
LRaaxz L RE UserEQ  Tuning v v E
Limiter GEQ GEQ Speaker | | PEQ — Adngi W Low Cut | |HighCut| , | Delay |, | Gain Mute
— —|Fee: acK| | i o] ! —
f— Preset [ (CRXEDI vy | 1/ \ e e—%
T T T
| | |
1 1 From L
Room Tuning | TouchMix-30:Talkback n Feedback
Wizard TouchMix-16:1n 16 Wizard
TouchMix-8:In 8
Cue | |
Record
2-Track Record  Pick-Off
Level Pre
.
j 1o
o— |
Post
RTA
Cue TouchMix-16 Only
= Auxes 7/8 & 9/10
Aux Level Main L/R Aux Out
(Odd)
: ro
H 1
D/A > 1o o
(S
TouchMix-8 and TouchMix-16
Aux Out
(Even)
To Stereo Mode Auxes (Odd/R) I
Balance Aux. Level
To Stereo Mode Auxes (Odd/L) D<ingd (9'_14) D/A > | OOG
=
To Mono M Aux
0 Mono Mode Auxes <UM Z(
TouchMix-30 Only
TouchMix-30 Auxes 11/12 & 13/14
TouchMix-8 Auxes 3/4

* TouchMix-30 only
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Salida auxiliar mono

* B
v = C
2 T g
3 T >
2 o v ~
JCARC ]
S o o ©
O o o - = £
c33‘05 T
= 998> L =
i)
2453 5
LRAIA I I L RE

Main Fader

| — —From DCA Masters

9
| |
| |

Room Lo
User EQ Tuning v

Limiter GEQ GEQ Speaker PEQ - Adngi K Low Cut High Cut Delay Gai
S Preset S |/ \ [TV e

i i i

1 ! From 1

Room Tuning TouchMix-30: Talkback In Feedback

Wizard TouchMix-16:1n 16 Wizard
TouchMix-8:In 8

RTA
i

n
=
m

Odd Auxes P

Aux Level Main L/R

A

Even Auxes

TouchMix-8 and TouchMix-16

J—

To Stereo Mode Auxes (Odd/L)

To Stereo Mode Auxes (Odd/R)

Pan

<1

To Mono Mode Auxes

Aux
Level

* TouchMix-30 only

TouchMix-30 Only, Auxes 1 -8

%,
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Subgrupo estéreo (solo TouchMix-30)

Ch Fader

— —From DCA Masters

PEQ

Comp

| | Low Cut

—

High Cut

N\

Width

Main Outputs

Sub-Groups (odd) *
Sub-Groups (even) *
Aux (Odd)

Aux (Even)

FX

Cue

To Multi-Track

Post  FX Send

Pre

Aux Send (Stereo)

Mtljte
(7 v
|
|
|
|

O E—
Pan Mute
O\c
° o: Post Fdr ’@{ M %
| PreFdr T
: Pre Dyn :
) Preall Pan [ [Mute
o\LC a
T
o Aux Send (Mono) :
|
|
Post Fdr L

| PreFdr

Pre Dyn
Preall

(@)
c
m

* TouchMix-30 only
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Subgrupo mono (solo TouchMix-30)

RTA

2
Meter %‘
ChFader §— - | — —From DCA Masters (g
[ Mute s
ol Logic =
I I L R
v v !
PEQ Limiter Low Cut | |High Cut Gain Pan Mute ®\
T 1=/ T\ M=Tkx ;

f

0

~—

Post  FX Send

Sub-Groups (odd) *
Sub-Groups (even) *

Aux (Odd)

Aux (Even)

FX

T~

Pre

Aux Send (Stereo)

o

Post Fdr
Pre Fdr

Pre Dyn
Preall

&

Pan | |

<1

Aux Send (Mono)

Post Fdr
Pre Fdr

Pre Dyn
Preall

&

Pre

—

Cue

el
To Multi-Track

Post

* TouchMix-30 only
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Escucha, Monitor, Microfono auxiliar para el usuario, Ruido

x X
w = C
< O
2 3B %
583

v v
S g g -
£ oo%
s £ 23
= §6g6¢

_Qﬂé

LRI A<

Aux (Even)

FX

Cue

To Multi-Track

Monitor Source *

-Aux
o -Main L/R Monitor >—{o o
: -Cue Level ©
°, —~ Delay =
| 9! S Monitor
° D/A > (0 o
° o)
TouchMix-30 only
Monitor Level Monitor
(f D/A
D/A
TouchMix-16 only
Ph
Phones Level ones
F D/A
D/A
Noi Noise Level Enable
oise —°
Generator Q/( —
To RTA &
Room Tuning*
Main
Talk Level Enable
Mic [/l Auxes
Mic A/D %, —
o
Talkback In TouchMix-16 & TouchMix-30 only o X

*TouchMix-30 only
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Retorno de efecto (FX)

* TouchMix-30 only

Stereo Delay
Mono Dela ||

Lush Reverb

Meter

v
5
o
=
ChFader § — - | — —From DCA Masters 2
| | Mute 'S
| | LOgiC =
(I : L R
v v I &
Low Cut PEQ Gain Balance Mute X

/[ ® — C<nell

RTA

Aux Send (Stereo)

: Balance

= ™

Aux Send (Mono, Odd Auxes)

Sub-Groups (odd) *
Sub-Groups (even) *
Aux (Odd)

Aux (Even)

FX

SUM

Aux Send (Mono, Even Auxes)

SUM

Pre

—

Cue

=

Post
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Reproduccion de 2 pistas

Source
Multi-Track Mode
TouchMix-30: Tracks 31/32
TouchMix-16: Tracks 21/22
TouchMix-8: Tracks 13/14
Stereo MP3 Mode
All models: From USB drive
DAW Mode*
TouchMix-30: DAW channels 31/32

Low Cut

PEQ

TR

RTA

Sub-Groups (odd) *
Sub-Groups (even) *

Aux (Odd)

Aux (Even)

FX

%)
5
o
5
ChFader § — - | — —From DCA Masters 2
o Mute s
o Logic =
Lo i L R
v v .
Gain Balance Mute _QZ)\
— T x| || b
[
T
: Assign
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
o Aux Send (Stereo) :
|
°°: Post Fdr I
| PreFdr Balance Mute
Pre Dyn "~
Preall 4
|
° I
|
o Aux Send (Mono) |
|
|
1

Post Fdr
| PreFdr

Pre Dyn
Preall

Pre

o

o

e
c
0]

Cue

|

Post
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Analizador en tiempo real (RTA)

S
v = C
2 T g
=R - B4
g L&
= Y )
O%g-,\
£ 3 8 3
s = = 8
2 6¢g¢

2323
L R &A &a <

Aux (Even)

FX

Cue

To Multi-Track

Main L/R

From Talkback b———

Talkback

Follow Cue

* TouchMix-30 only

Aux
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GQsSsC
Contacto con QSC

QGSC, LLC

Direccion postal | 1675 MacArthur Boulevard
Costa Mesa, CA 92626-1468 EE UU

Numero principal | +1 714.754.6175
Pagina web | www.gsc.com

Ventas y comercializacion

Teléfono | +1 714.957.7100
800.854.4079 (llamada gratuita, sélo en EE UU)

FAX | +1714.754.6174
Correo electronico | info@qsc.com

Asistencia al cliente
Ingenieria de aplicaciones y servicios técnicos

De lunes a viernes de 7:00 a 17:00 PST [excepto dias de fiesta])

Teléfono | +1 714.957.7150
800.772.2834 (llamada gratuita, sélo en EE UU)

FAX | +1714.754.6173
writing
Portal de ayuda de QSC

Visita nuestro portal de ayuda para obtener mas informacion, consultar | https://gscprod.force.com/selfhelpportal/s/
las preguntas frecuentes y acceder a documentacion. También puedes

registrarte o iniciar sesion para abrir un ticket en el servicio técnico de

QSC.

© 2016-2023 QSC, LLC. Reservados todos los derechos. QSC, el logotipo de QSC y TouchMix son marcas comerciales registradas de QSC, LLC en la Oficina de
Patentes y Marcas Comerciales de EE. UU. y en otros paises. iPad, iPhone, iOS y Bonjour son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en EE. UU. y otros paises.
Android es una marca comercial de Google Inc. Windows es una marca comercial de Microsoft Corporation.

Todas las demds marcas son propiedad de sus respectivos propietarios.

http://patents.qgsc.com.
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